




Samurai Spirits Shinsho 
(SNK, 1999) 

DIE HALBE 
WAHRHEIT 

Das Bessere ist des Guten Feind : Obwohl wir das 

bisherige Layout der MAN!AC trotz dreijähriger 

Dienste immer noch als angenehm empfinden. 

plädierte tlie Redaktion für einen Tapetenwechsel. 
\ . 

Nicht zuletzt deshalb, um einige neue redaktionelle 

Ideen zu verwirklichen . So arbeitete unsere Art· 

Direktorin Andrea Danzer so manche Nacht. um das 

neue Layout für ·die Spieletests zu entwerfen . Buch· 

stäblich in letzter Minute war das Design fertig -

dabei hatte es insbesondere der neue Wertungs· 

kosten mit seinen zusätzlichen Kriterien in sich : Viele 

Infos auf wenig Platz. aber bitte übersichtlich und 

schnell durchschaubar! Wir finden. dass Andrea die· 

ser Kompromiss prima gelungen ist: Ihr könnt Euch ab 

Seite 39 Eure eigene Meinung bilden - und uns diese 

natürlich mitteilen . 

Leider hat die Zeit nicht mehr gereicht. das rest· 

liehe Heft dem neuen Layout anzupassen. So Ist 

diese MAN!AC In 'alt' und ·neu· gesplittet - wir hof· 

fen. Ihr verzeiht uns diese Merkwürdigkeit . Aber wir 

wollten zur ersten MAN!AC des neuen Jahrtau· 

sends zumindest mit der Optik-Auffrischung begln· 

nen. Abgeschlossen wird sie mit der nächsten 

N~mmer. Wenn Ihr die folgende Ausgabe Anfang 

Januar In den Händen haltet. habt Ihr hoffentlich 

ein frohes Weihnachtsfest und den ultimativen 

Rutsch hinter Euch - wo auch immer Ihr den Jah· 

reswechsel verbringen werdet. Eine Blitzumfrage unter den MAN!ACs brachte 

diesbezüglich ein recht biederes Ergebnis zutage : 'Bei Freunden'. 'In der 

Stadt'. 'keine Ahnung·. 'who cares· - keine extravaganten Trips auf die Baha· 

mcis . den Mount Everest oder Downtown·Tokyo. Wenn Ihr etwas spannenderes 

vorhabt. lasst es uns wissen! Nichtsdestotrotz - alles Gute für das neue Jahr· 

tausend wünschen Euch die MAN!ACs und der Cybermedia Verlag . 

Aus alt mach neu : 

Rechts seht Ihr das traditionelle Test-Layout, 

daneben das brandneue Design. 



A.Alleln ge­
V gen die 

Nazis: In 
Dreamworks' 
Ego-Shooter 
seid Ihr der ein· 
same Streiter 
gegen die deut­
sche Diktatur. 

blicken auf 
zw6/f Monate 
Teststress 
zurück und 
stellen Euch die 
besten Spiele 
des Jahres '99 

A Eln Herz für 
W. Rennsp/e-

ler: Segas 
Software­
Mechaniker ge­
ben der ersten 
Tourenwagen­
slmulatlon auf 
dem Dreamcast 
den letzten 
Schliff. Kann 
"Sega GT" mit 
"Gran Tur/smo 
2000" konkur­
rieren? 

• 

Schergen und deutsche Geheimwaffen. 
8 Mikrokosmos: Micro Maniacs 

"Micro Machines" ohne Autos? Wir gehen Codemasters 
neuestem Mehrspielerstreich auf den Grund und sehen in 
die Zukunft des beliebten Spaß-Rasers. 

10 Sega kommt auf Touren: Sega GT 
Konkurrenz für "Gran Turismo": MAN!AC stellt sich an die 
Strecke und berichtet von der japanischen Tourenwagen­
meisterschaft auf dem Dreamcast. 

14 Party Time: Music 2000 
Das erste Anwendungsprogramm für die Playstation 
bekommt einen Nachfolger. Ob sich der Kauf (auch für 
"Music"-Veteranen) lohnt , zeigt unsere Analyse. 

20 Vier Freunde müsst Ihr sein: Team Buddies 
Es gibt sie noch, die ori-ginellen Spielkonzepte. MAN!AC 
wirft für Euch einen ersten Blick auf Psygnosis' ungewöhn­
lichen Action/Strategie-Mix. 

24 Nachrichten: Informationen rund um 's Videospiel 

FEATURE 

• 

Web-Surfen am Traumsttand 
Ins Internet mit dem Dreamcast: Wie funktioniert's, was 
taugt's, was kostet's? MAN!AC testet Segas Online-Feature 
und beleuchtet den deutschen Dreamcast-Start. 

26 Sechs Jahre MAN!AC 
75 Ausgaben und kein bisschen leise: Wir lassen die letzten 
zwölf Monate Revue passieren und blicken hinter die Fassade 
Eurer Lieblings-Spieletester. 

92 Die besten Spiele des Jahres 1999 
Kurz vor dem Jahrtausendwechsel küren wir die Spiele­
Highlights der letzten zwölf Monate und verraten Euch die 
persönlichen Favoriten der MAN!AC-Crew. 

TIPPS & TRICKS 

• 

Last Resort 
Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen 

110 Player's Guide: Final Fantasy 8, Teil 3 
113 Codes für Game Buster & X-Ploder 
113 Profi-Tipp: GTA 2 

RUBRIKEN 
3 Editorial 96 Jahresübersicht 1999 

35 So bewerten wir 103 I mpressum/1 nserenten 

99 Abo-Anzeige 104 Kleinanzeigen 
100 Handheld 106 Know-How 
102 Leserbriefe 114 Vorschau 
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eit Jahren schwört eine 
fleischte Mehrspielergemeinde 

~-- auf die Miniflitzer aus dem 
Hause Codemasters. Ob mit 16 oder 64 
Bit unterm Hintern, die "Micro Machi­
nes" sorgten auf diversen Konsolen und 

Britische Freizeitbeschäftigung: 

Computern für großmäulige 
Gewinner und stänkernde 
Verlierer. ach dem knapp 
drei Jahre alten "Micro Ma­
chines V3" dürft Ihr Euch 
Anfang 2000 auf den neuen 
Sprössling der Spaß-Raser­
Familie freuen. Vom Grund­
prinzip her bleibt bei "Micro 
Maniacs" alles beim Alten, soll 
heißen: Mit bis zu sieben 
menschlichen Konkurrenten 

Im Hinterhof führt die Strecke über 
einen Crocuet-Kurs. 
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Gib Gas: Für 
exaktes Timing werdet 
Ihr am Start mit einem 
Turbo-Boost belohnt. 

flitzt Ihr in Zwergenperspektive durch 
liebevoll gestaltete Szenarien, die in 
Haus und Garten gelegen sind. Anstatt 
bunter Spielzeugautos steuert Ihr diesmal 
abgedrehte Fantasiecharaktere, die auf 
Schusters Rappen gegeneinander antre­
ten. Zwölf der verrückten Liliputaner ste­
hen zur Wahl, jeder mit reichlich Aus­
dauer und zwei Special-Moves ausgestat­
tet. Diese ersetzen das reiche Arsenal an 
skurrilen Waffen, mit denen Ihr beim 
Vorgänger die Fahrzeuge aufrüsten 
konntet. Allerdings lassen sich die Son-

Versautes Heim: Die rasenden Zwerge 
bahnen sich ihren Weg durch Müll, 

Essensreste und Geschirr. 
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Dimensianssprung 
Ihre ersten Ausflüge unter­
nahmen die "Micro Machines" 
auf SNES und Mega Drive ' 

....-.r-·---. 
rioch in reinem 2D . Aus der 
Vogelperspektive lenkten bis 
zu vier Spieler ihre Gefährte in 
Teil 1 und 2 sowie der "Mili -

Auf 16 Bit gab's 
die Raserei nur von 
oben zu sehen (MD) tary-Variante" und der 96er-Edition. Mit dem Anbruch 

des 3D-Zeitalters auf der Playstation hatte auch bei Codemasters' Rennspiel die 
zweidimensionale Optik ausgedient. Allerdings spielten sich die eigentlichen 
Rennen immer noch in der Ebene ab, nur einige Sprungschanzen erlaubten den 
Gefährten einen kurzfristigen Ausbruch in den Raum . Mit den "Micro Maniacs" 
nimmt die Serie nun endgültig Abschied von dem flachen Spielprinzip. 

dermanöver, die von kräftigen Schlägen 
bis zu Feuerbällen reichen, nicht ständig 
anwenden. Über die Kurse verstreut fin-

Ob Maus oder Mieze: Unzählige Details zieren die 
Strecken durch die acht lebensnahen Areale. 

det Ihr Power-Ups, nach deren Auf­
sammeln Ihr ein Special ausführen dürft. 
Um das Ganze taktischer zu gestalten, 
hängt die Stärke Eurer Attacke von der 
Anzahl der aufgesammelten Symbole ab. 
Auf den ersten Blick erinnert· Grafik und 
Handhabung an den Vorgänger. Aus ei­
ner schrägen Vogelperspektive steuert 
Ihr Eure Männchen durch Vorgarten, 
Küche oder Kinderzimmer, weicht un­
zähligen Gegenständen vom Blumentopf 
bis zur Bohrmaschine aus und achtet 
darauf, nicht zu lange den Kurs zu ver­
lassen oder im Eifer des Gefechts vom 
Tisch zu plumpsen. Rasten allerdings die 
"Micro Machines" noch auf einer fast 
ausnahmslos ebenen Spielfläche herum, 
bekommen die "Micro Maniacs" nun 
eine echte 3D-Arena. So schnaufen die 
Winz-Wusler Steigungen hinauf, nehmen 
mit kräftigen Sprüngen im Weg liegende 
Hürden ,oder lassen sich via Schachtel­
teufel durch die Luft katapultieren. 
Neben den zu erwartenden Mehrspieler­
freuden soll übrigens auch für reichlich 
Solo-Motivation gesorgt sein. Über 40 
Level in acht Landschaften und ein aus­
geklügeltes Freischaltsystem für Strecken 
und Charaktere könnten Euch viel Zeit 
vor Eurer Playstation kosten. s/ 

"Männchen können mehr" 
Richard Baxter, der Produzent von "Mlcro Man/acs", stand uns Rede 
und Antwort zum neuen "Mlcro Mach/nes"-Abk/Jmmllng. 

~ Warum habt Ihr 
~ eigentlich die 

Autos durch Figuren ersetzt? 
RICHARD Da die Männchen mehr 
können als Autos, z.B. hüpfen oder 
klettern, ließ sich eine echte, interak­
tive 3D-Umgebung entwerfen. 

' 

~ Sind die lustigen Fahrzeuge da­
~ mit für immer verschwunden? 
RICHARD: Nicht unbedingt. "Micro 
Manlacs" Ist eher ein Ableger als eine 
Fortsetzung der ursprünglichen Serie. 
Wir können jederzeit die originalen 
"Machines" wieder aufleben lassen. 

~ Können wir auch auf den Next­
~ Generation-Konsolen mit den 
"Micro Machines" rechnen? 
RICHARD: Es ist zu früh für eine ge­
naue Antwort. Wir wollen erst mal 
dieses Produkt so gut wie möglich 
fertig stellen. Dann sehen wir weiter. 



• • • .. • : 
• • : • • • 

1 .. 
J 
l 

Von deinen Gegnern 

abschneiden 

Heute gibts lecker Gehacktes! Für 1- 2 Personen braucht man frisches Soul Calibur - fertig 

gewürzt mit 10 Kämpfern samt eigenen Persönlichkeiten, Waffen und Styles. Das Ganze 

in einer Dreamcast mit 128 Bit zubereiten. Noch eine Messerspitze Kampflust zugeben 

und dann: reinhauen! Dreamcast inkl. Modem DM 499,- unverb. Preisempfehlung. . .. . . . . 



mit „5ega liT„ wässrig. 

eben Formel 1 und Ralley ge­
- ..... .- hören die Tourenwagen zum 

-.-- ------. beliebtesten Motorsportgenre - zumindest 
was den Verkaufserfolg an Konsolentiteln 
betrifft. Besonders Sonys hochgelobtes 
"Gran Turismo" wurde mit knapp sieben 
Millionen abgesetzter Einheiten zum 
weltweiten Megaseller. Grund genug für 
den Playstation-Hersteller, Anfang näch­
sten Jahres den zweiten Teil nachzuschie-

.__ _______ _. ben und zudem "Gran Turismo 2000" als 

Umsichtiges Fahren: In der Ego­
Perspektive verfügt Ihr über einen 

funktionsfähigen Rückspiegel. 

Sega hat die Zugkraft der Tourenwagen 
erkannt und lässt seit einiger Zeit ein 
aushäusiges Team an der Antwort zu 

"Gran Turismo" feilen. "Sega 
GT Homologation Special" 

.ili.11·~ soll bereits im Februar in Ja­

Auch auf japanischen Highways 
und Stadtautobahnen lasst Ihr die 

Motoren jaulen 

pan erscheinen und die ambi­
tionierteste Rennsimulation 
auf dem Dreamcast werden. 
Über 100 reale Fahrzeuge ste­
hen Euch für eine Spritztour 
auf dem Asphalt Nippons zur 

Verfügung. Allerdings werdet Ihr vergeb­
lich nach Namen wie Mercedes, Ford 
und BMW suchen - zumindest in der ja­
panischen Version wird sich keine einzi­
ge ausländische Marke die Ehre geben. 

Das Tuning der Fahrzeuge beschränkt 
sich hauptsächlich auf den Einbau 

hochwertiger Einzelteile 



Das ist allerdings kein Grund zu verza­
gen: Auch von Honda, Suzuki oder Dai­
hatsu gibt es den einen oder anderen 
PS-starken Blechtraum. Neben den lizen­
zierten Fahrzeugen verwendet "Sega GT" 
auch die Daten der offiziellen japani­
schen GT-Meisterschaft. Kenner des 
internationalen Motorsports dürfen sich 
also auf originale Piloten, Teams und 
Sponsoren freuen. 
Genreüblich habt Ihr die Wahl aus kurz­
weiligen Einzel- und Zeitrennen sowie 
einem Meisterschafts-Modus. An diesem 
nehmt Ihr allerdings nicht nur teil, um 
Euch Pokale zu sichern und in Sekt zu 
baden, die Rennresultate beeinflussen 
auch Euer Barvermögen. So bekommt 

Ihr zum einen Prämien für vordere 
Platzierungen, zum anderen lockt Ihr 
durch gute Leistungen Sponsoren an. 
Und die braucht Ihr dringend, um Euch 
neue Karossen zuzulegen oder Euer 
Gefährt aufzumöbeln. Tuning ist nämlich 
auch möglich, allerdings handelt es sich 
dabei weniger um Feinjustage-Orgien, 
vielmehr kauft Ihr hochwertige Einzeltei­
le für Bremssystem, Aufhäng­
ung und Motor ein. 
Absolviert werden übrigens 
nicht nur Meisterschaftsläufe, 
sondern auch spezielle "Event Races", 
die Euer Image aufbessern . Neben einem 
Splitscreen-Modus wird "Sega GT" eine 
Internet-Option anbieten. Ob es sich da­
bei allerdings nur um eine Web-Rang­
liste handelt oder Ihr wirklich im 

etz gegeneinander antreten dürft, 
ist bislang nicht bekannt. Einige 
andere Features sprechen aber für 
sich: Ein Replay-Modus bietet atembe­
raubende Bilder im TV-Stil , wechselndes 
Wetter spielt eine entscheidende Rolle 
bei der Handhabung des Wagens und zu 
unterschiedlichen Tageszeiten könnt Ihr 
Euch an diversen Lichtreflexen ergötzen. 
Doch wird "Sega GT" überhaupt "Gran 
Turismo 2000" das Kühlwasser reichen 
können? Beim momentanen Vergleich 
der beiden Spiele hat das PS2-Projekt 
höchstens beim Aussehen der Hinter­
günde einen kleinen Vorsprung. Wer in 
puncto Handhabung, Fahrphysik und , 
Realismus das Rennen macht, wird sich 
erst nächstes Jahr herausstellen. Wir sind 
gespannt. sf 

J/\P/\NOPHII F /\LllOMOG\I f 

§u§hi-§chlitten 
In "Sega GT" dürft Ihr nur in 
Autos Platz nehmen, die aus 
den Fabrikhallen des fernöstli­
chen Inselstaates kommen. So 
findet Ihr bekannte Marken 
der Hersteller Honda, Nissan, 
Daihatsu, Subaru oder Mazda . 
Einige Wägen tauchen zum 
ersten Mal in einem Rennspiel 

auf, wie z.B. der brandneue Toyota Celica . Neben han ­
delsüblichen Autos, bei denen etwas an PS und Fahr­
werk herumgebastelt wurde, gibt es natürlich auch eine 
Reihe Touring-Editionen zu bestaunen und verwenden. 







•• Music i!DDD"" 
erstellt Ihr nicht nur Eure eigenen 
Songs. sondern greift auch live in 

die Tasten. 

rfolgreicher 
Vorgänger: 
"Music" ver­

kaufte sich in Europa 
mehr als 300.000 Mal, 
obwohl dem einsteiger­
freundlichen Musiktool 
spielerische Elemente 
fehlten. Bei „Music 2000" 
ist das anders, im 'Music 

Jam'-Modus gründet Ihr eine virtuelle 
Live-Band. Das Prinzip ist simpel: Bis zu 
vier Musikfans (über Multitap) belegen 
die Tasten ihres Controllers mit vorge­
fertigten Musikschnipseln, sogenannten 
'Riffs' . Per Knopfdruck spielt Ihr Drum 
Loops, Melodie sowie Gesang ein und 
schneidet Euer Kunstwerk mit. 
Dank Highres-Optik passen im Musik­
Editor nun mehr Kanäle ins Bild. Die 
Mus'ikstile des Vorgängers (Techno, 
Trance, House) wurden mit Riffs aus den 
Bereichen Rock, Beat und Drum'n'Base 
ergänzt. Wie beim Vorgänger arrangiert 
lhr takt- und geschwindigkeitsmäßig auf­
einander abgestimmte Riffs wie Bass 

Line, Melodie und Vocals - hwuppdi­
wupp entsteht ein hörenswertes Lied . 
Insgesamt befinden sich in ,Music 2000" 
1.500 Riffs und 3.000 Instrumental­
sounds. Statt 16 gibt's nun 24 Kanäle, 
manche Riffs belegen mehrere Spuren. 
Neu: Ihr dürft eigene Samples von einer 
Musik-CD in Eure Songs einbauen. 
Gefällt Euch z.B. ein Sample im neuen 
Track von DJ Warmduscher, legt Ihr die 
Musik-CD ein und drückt bei der ent­
sprechenden Passage die Aufnahmetaste. 
Je nach Digi-Rate (11, 22 oder 44 kHz) 
passen bis zu 35 Sekunden in den 
Speicher. Auch Eure Stimme könnt Ihr 
mit Hilfe von PC, Mikro und CD-Brenner 
einbauen. Mit dem erweiterten Riff. 
Editor bearbeitet Ihr Samples, verändert 
z.B. die Tonlage oder fügt Effekte hinzu. 
Ihr dürft auch eigene Riffs entwerfen: 

ue en Oafl«.'tttack steht 
nichts mehr im Wege. Für Profis Ist der 
'Waveform Editor' gedacht. Hiermit las­
sen sich Riffs abschneiden, verlängern 
und tiefergehend bearbeiten. Verbessert 
wurde das visuelle Aufnahmestudio, mit 
dem Ihr zu Euren musikalischen Kunst­
werken ein ansprechendes Video gestal­
tet. Ähnlich wie beim Song-Editor fügt 
Ihr einzelne Bestandteile zusammen und 
achtet dabei auf parallele Stil- und Tem­
powechsel in Lied und Video. Auf der 
,Music 2000"-CD befinden sich erneut 
vorgefertigte Stücke als Klangbeispiele, 
u.a. von den bekannten Elektronik-Acts 
Leftfield und Grooverider. ts 

' Music 2000' generiert auch selbstständig Videos zu Songs von Euch oder von Musik­
CD. Ihr dürft sogar Samples oder Vocals von Eurer Lieblings-CD aufnehmen und verwenden. 

~···················"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""'"""""""""""""'""""""'""""""""""""'"""''"''"'"'"''"''"'""' . 
.,MUSIC 2000" IST EIN SEQUEL, DAS SINN MACHT: Wenn Ihr di e Samples des Vorgänge rs ! 
nicht mehr hören könnt und Euch an eigene Riffs nicht herangewagt habt, fre ut Ihr Euch nun ! 
über Material für Dutzende neuer Songs. Vor allem Fans gitarrenlastiger Rhythmen werden ! 
von der Stilerweiterung begeistert sein . Bot der unkomplizierte Vorgänger bei weitem ni cht ! 
den Funkt ionsumfang der PC-Pendants „Music Make r" und „eJay", kommen bei „Music ! 

2000" auch semiprofess ionelle Musiker auf ihre Kosten, ohne dass Bedienkomfort und ! 
Zugänglichkeit darunter leiden. Dass Ihr eigene Samples von CD aufnehmen könnt, ist ge- : 

nial! Auch de r ' music jam' macht Spaß: Zu Beginn ist das Ergebnis zwar wenig hörenswert; ! 
kennt jeder ' Musiker' seine Riffs, wird die )am-Session jedoch zum pulsierenden Partyspaß. Der ! 
Videoeditor ist ähnlich übersichtlich wie die Musikerstellung, der Weg zu einem : 
zufri edenstell enden Werk ist aber steinige r und erforde rt Einarbeitungsze it . 
Schade auch, dass das Laden der einzelnen Riffs etwas länger dauert als beim 
Vorgänger. Das Sample-Angebot ist zwar riesig, 'Atmosphere' -Riffs fehlen aber 
im Gegensatz zum Original. Um Eure Stücke mit einem Klangteppich zu unter­
legen, müsst Ihr im Riff-Editor nun selbst zum Synthesizer greifen. Trotzdem ist 
„ Music 2000" ein Pflichtka uf für Playsta tion-DJ s, di e ihre r musikali schen 
Krea tivität freie n Lauf lassen wollen. Hier bekommt Ihr was fürs 1D~mdlrt!!mm, 
Geld, ,,Music 2000" motiviert länger als jedes Spiel. ~ 





nline-Pionier Sega: Mit der 
........,_..._. ' etlink'-Erweiterung surfen ja­
panische und amerikanische Saturn-Fans 
bereits seit Jahren im Internet. Beim 
Dreamcast ging Sega einen Schritt weiter 
und integrierte ein Modem in die Kon­
sole - erstmalig auch für den europäi­
schen Markt. Trotzdem wird die 'Alte 
Welt' von Sega benachteiligt: Ste«kt in 
amerikanischen Dreamcasts ein 56k­
Modem, so müssen sich deutsche 
Dreamcast-Fans mit der maximalen 
Datendurchsatzrate von 33.600 Bits pro 

Sekunde (bps) begnügen. Die Modem­
Einheit läßt sich mit einem 

Handgriff austau eben - ob 
Sega Deutschland ein 

schnelleres Analog- oder 
ISD -Modem veröffentlichen 

Licht und §chatten 
Die Basis stimmt: Mit E-Mail, Chat Software strotzt vor Rechtschreibfehlern und stellt 
und WWW stellt die Dreamkey- viele Webseiten entweder falsch oder gar nicht dar. 
Software alle wichtigen Internet- Auch Email - und Chat-Dienste bieten bei weitem 
Dienste unkompliziert sowie kos- nicht Bedienkomfort und Funktionsumfang entspre­
tengü nstig zur Verfügung und chender PC-Software. Und warum ich bei der 
bietet mit der Dreamarena ein ex- Anmeldung nicht mit der Tab-Taste von Feld zu Feld 

klusives Schmankerl. Dank durchdachter (Controller) - springen kann, soll mir auch mal jemand erklären. 
Steuerung und variabler Schriftgröße klappt das Trotz der Schönheitsfehler stellt der Dreamcast die 
Web -Surfen trotz vergleichsweise niedriger TV - zur Zeit preiswerteste Internet-Lösung dar: Seid Ihr 
Auflösung erstaunlich gut . Leider läßt die Surf- noch nicht online und auf der Suche nach einer mo­
Geschwindigkeit zu wünschen übrig, was weniger an dernen Konsole, kommt Ihr am Dreamcast nicht vor­
der Modem-Power, sondern am offensichtlich über- bei. Wer weiterh in am PC surfen möchte, kann dt'n 
lasteten Server liegt. Kleinere Schlampereien stören Dreamcast ja ' immerhin' noch für unterhaltsame 
das Online-Vergnügen zusätzlich : Die Dreamkey- Spielstunden nutzen. 

Ihr könnt weitere Personen, z.B. Fami­
lienmitglieder, als Benutzer eintragen und ih­
nen eine separate Email-Adresse verpassen. 

fonanschluß, steckt Ihr das dem Dream­
cast be iligende Telefonkabel in eine 
ISDN-Telefonbox (ab 200 Mark) oder ei­
nen simplen a/b-Wandler (ca. 100 Mark). 
Die Daten-Geschwindigkeit bleibt aber 
auch bei dieser Lösung begrenzt auf 
33.600 bps. 
In den letzten Monaten stellte Sega in 
Zusammenarbeit mit British Telecom ein 

etzwerk mit Dreamcast-exklusiver 
'Dreamarena' und zugang ins weltweite 
Internet auf die Beine. Für die Einwahl 
in Deutschland nutzt Ihr eine einheitli­
che Nummer, die Ihr aus dem gesamten 
Bundesgebiet zum Ortstarif erreicht. 
Diese Anwahlnummer ist in der 
Dreamca t-lnternet-Software, dem soge­
nannten Dreamkey, bereits vorgegeben 
und lässt sich nicht ändern. Habt Ihr be­
reits einen Internet-Zugang, könnt Ihr 
diesen für die Dreamarena nicht verwen­
den. Die Kosten für Eure Online-Aufent­
halte mit dem Dreamcast sind erfreulich 
gering - nur die Telefongebühren zum 
Ortstarif fa llen an (siehe Übersicht). Bei 
der ersten Einwahl in der Dreamarena 
müsst Ihr ein Online-Formular mit Euren 
persönlichen Daten ausfüllen. Dann legt 
Ihr ein Passwort und Eure Email-Adresse 
fest. Nun landet Ihr auf der Eingangs­
seite der Dreamarena. 
Die Dreamkey-Software bedient Ihr mit 
dem Controller oder der separat erhält­
lichen Tastatur. Via Analogstick oder 
Cursor-Tasten bewegt Ihr einen Pfe il , mit 
dem Digitalkreuz oder 'Bild hoch/Bild 
runter'-Tasten wird gescrollt. Das 50 
Mark teure, sehr leichte Dreamcast­
Keyboard ist vergleichbar mit einer 
Standard-Tastatur fü r den PC. Einige 
Spezialtasten wie 'Alt' oder 'Windows' 
wurden aber durch 'S'-Tasten ersetzt, mit 
denen Ihr das L- bzw. R-Menü aktiviert -
auf dem Dreamcast-Controller nutzt Ihr 
dazu die gleichnamigen Schultertasten. 



In Zusammenarbeit mit der Such­
maschine Excite bietet Euch der 'Lifestyle' -

Bereich ausgewählte Internet-Links. 

Dienen die Optionen des R-Menüs der 
Web-Navigation (Back, Forward, Re­
load), so springt Ihr im L-Menü in be­
stimmte Bereiche der Dreamarena: 'Mail ' 
bringt Euch zu Eurem elektronischen 
Briefkasten, mit 'Chat' landet Ihr in ei­
nem von mehreren Chat-Räumen, unter 
'Bookmark' verwaltet Ihr Eure Lieblings­
Webadressen. Hot-Links auf der Haupt­
seite bringen Euch außerdem zu Neuig­
keiten von Sega, Spieletipps und exklusi­
ven Gewinnspielen. Das Angebot befin­
det sich gerade im Aufbau und ist noch 
nicht in vollem Umfang nutzbar. Auch 
der angekündigte Online-Shop mit 
Spiele- und Zubehörangebot war bei 
unserem Testbesuch noch 'under con­
struction'. 
Über das L-Menü gelangt Ihr zudem in 
die Optionen, wo Ihr u.a. die Funktions­
tasten der Dreamcast-Tastatur mit Befeh­
len oder Webadressen belegt, den Um­
gang mit 'Cookies' regelt sowie Schrift­
größe und Scrollmodus einstellt. Sinnvoll 
ist zudem die 'Timeout'-Funktion, durch 
die sich der Dreamcast automatisch aus­
loggt, wenn Ihr den Cursor eine be­
stimmte Zeit nicht bewegt. 
Als Ersatz für das Dreamcast-Keyboard 
wurde in den Dreamkey eine Tasten­
übersicht, die 'Software-Tastatur' inte­
griert; diese wird automatisch eingeblen­
det, wenn eine Texteingabe erforde rlich 
ist, z.B. beim Eingeben einer Webadres­
se oder .Schreiben einer Email. Die 
Software-Tastatur erlaubt Groß/ Klein-

Welcome to Dreamarena Chat. 
BlonvenidO a Dreamarena Chat. 
Willkommen in öer Drcomarena Chat. 
Bicnvenue a Dreamorena Chat. 

xlts: General . The. Pool . TheJ'ub, Games. 
una. Party and Sports 
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Von den vielen, im Vorfeld angekündigten Online-Optionen ist in den ers­
ten Drearncast-Spielen kaum etwas zu sehen. Von 22 getesteten PAL­
Titeln bieten nur drei eine Internet-Anbindung: In "Buggy Heat" und 
"Sega Rally 2" könnt Ihr Eure Bestzeiten auf den Sega-Server laden und 
mit anderen Spielern in Europa vergleichen. "Dynarnite Cop" erlaubt, ei­
nen Spielstand aus dem Internet zu laden und mit diesem geheime 
Charaktere freizuschalten . Wann Ihr dire.kt gegen andere Drearncast­
Nutzer via Internet spielen könnt, steht immer noch in den Sternen . In 
Japan ist Online-Gaming längst möglich, "Sega Rally 2" erschien bereits 
vor einem Jahr mit Multiplayer-Option übers Internet. Auch den potentiel­
len Racing-Hit "Sega GT" (siehe Seite 1 O) werden japanische Drearncast­
Fans gegen Spieler im ganzen Land zocken können . Im fernen Osten er­
scheinen demnächst sogar reine Internet-Spiele - Online-Welten für 
Tausende Spieler kennt man bisher nur vorn PC ("Ultima Online", 
"Everquest") . Während erste Brett- und Gesellschaftsspiele kaum den Weg 
nach Europa finden werden, gilt ein Deutschland-Release von Segas 
Rollenspiel "Phantasy Star Online" als sicher. Noch ist unbekannt, ob es 
sich dabei um ein 'Massive Multiplayer'-Spiel für mehrere tausend Helden 
und Monster handeln oder die Spielerzahl auf eine Party mit vier, fünf 
Charakteren begrenzt sein wird. 

Traurig : "Maniac-online" stellt der Dreamkey­
Browser fehlerhaft dar. Unser berüchtigtes Forum 

(rechts) könnt ihr damit fast vergessen. 

schreibung, Kopieren/Ersetzen und bie­
tet siebzehn vordefinierte 'Smileys'. 
Leider fehlen wichtige Sonderzeichen 
wie der Bindestrich: So könnt Ihr bei­
spielsweise das Internet-Angebot der 
MAN!AC (www.maniac-online.de) nur 
über einen Umweg erreichen. Stöbert 
mit einer Suchmaschine (z.B. www.alta­
vista .corn) nach 'maniac online' und 

klickt dann auf den gefundenen Link. 
Damit Ihr die umständliche Prozedur 
beim nächsten Mal nicht wiederholen 
müsst, speichert Ihr die Adresse in Eure 
Bookmarkliste. 
Der Sprung von der Dreamarena ins 
Internet gelingt über die 'Jump'-Option 
in1 L-Menü. Da viele Webseiten auf gän­
gige PC-Auflösungen wie 800x600 oder 

Links seht Ihr einen von mehreren Chat-Rooms, die nach bestimmten Themen unterteilt sind. Im Email-Briefkasten (mittleres Bild) empfangt und verschickt Ihr 
elektronische Post. Leider werden geschriebene Mails nicht archiviert. Nur für Dreamcast-Besitzer veranstaltet Sega regelmäßig Gewinnspiele (rechts). 



ON! \Nt KO~HN Mil DEM DHE/\M(/\~l 

Internet ka!itenla!i? Wir wal­
len mal nicht übertreiben ... 

Beim Online-Zugang mit dem Oreamcast Fallen nur 
Telef'ongebühren zum Ortstarif' an. Die Höhe der Gebühren 

Ist abhängig von der Telef'ongesel/schaf't, mit der Ihr 
Ortsgespräche Führt. Hier die Kostenübersicht Für den 

Marktf'ührer bei Ortsgesprächen - die Deutsche Telekom. 

Wollt Ihr Euch das Geld für das Dreamcast-Keyboard sparen, müßt 
Ihr für Eingaben mit der Software-Tastatur vorlieb nehmen. 

MDNTAli Bl!i FREITAli 

9-18 Uhr 4 ,BD Mark pro Stunde 

lB-21 Uhr 2,BB Mark pro Stunde 

21-5 Uhr l,BD Mark pro Stunde 

5-9 Uhr 2 ,BB Mark pro Stunde 

1024x768 optimiert sind, müsst Ihr auf 
dem Dreamcast (640x512) häufig scrol­
len. Der unbequeme Weg über Roll­
balken oder Scrollpfeile bleibt Euch zum 
Glück erspart - mit dem Digikreuz 
scrollt Ihr unkompliziert Bild für Bild. 
Die Dreamkey-Software unterstützt offi ­
ziell den aktuellen HTML-Standard 4.0, 
manch ältere Befehle wie 'fixed fonts' 
(im Befehlssatz von HTML 1.0 enthalten) 
interpretiert der Browser aber unver­
ständlicherweise nicht. Multimedia-

~o VE HI IE r DEH D( ~l /\Rl IN l llROP/\ 

„158 Mio. Mark llm!iatz in fünf Ta 
Sega ist mit dem europäischen Dreamcast-Start zu­
frieden . Eigenen Angaben zufolge waren nach 
knapp einer Woche 185.000 Konsolen , 350.000 
Spiele und 280.000 Zubehör-Artikel durchverkauft. 
Sega zeigte sich erfreut über die positive Kunden­
resonan z und kündigte ein e Softwareflut für die 
näch sten Mona te an : ,, De r Ein zelhandel hat mit 
Dreamcast, Spielen und Zubehör in nu r fü nf Tagen 
158 Mio. Mark umgesetzt. Mit mehr als 40 Spielen 
bis Weihnachten werden wir den Hype aufrecht er­
halten", so Thomas Zeitner, General Manager Sega 
Deutschland. 
Hierzulande wurden in den ersten fünfTagen laut 
Sega 41.412 Dreamcast abgesetzt, dies entspricht ei- Unfair: Während der Fachhandel über Liefer-
ne m Gro ßteil der Ers tverkaufsmenge, die bei ca. probleme klagt, sind im Media Markt die Regale voll. 
45.000 und nicht wie vorher angekündigt bei 80.000 um überhaupt Vorbestellungen abdecken und 
Stück lag. Während Kaufhäuser und Elektronikmärk- Stammkunden bedienen zu können . Im Media Markt 
te wie Karstadt und Media Markt die zugesicherte Pforzheim zeigte man sich dagegen zufrieden mit 
Liefermenge auch bekamen, schaute der Fachhandel dem Dreamcast-Geschäft: ,,Dreamcast läuft gut, auf 
vielerorts in die Röhre. ,,Die ursprünglich vereinbarte der Zubehörseite sind vor allem Tastatur und Scart­
Stückzahl wurde von Seg'a im Vorfeld um 50% Kabel gefragt ." Letztgenanntes, 50 Mark teures 
gekürzt", beklagt Peter Gruber vom Augsburger Standardutensil ist nicht nur für Freaks ein Pflicht­
Videospiele-Laden Mowin. ,,Als die Lieferung kam, artikel, da Sega dem Dreamcast nur ein minderwerti­
waren es nur 20%." Wie Game Planet in Siegen ges Antennenkabel beilegt - bei einer Konsole mit 
mußte auch Gruber bei Flächenmärkten nachkaufen, überragenden Grafikfähigkeiten eine Frechheit! 

Dream 
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6-21 Uhr 2 ,BB Mark pro Stunde 

21-5 Uhr l ,BD Mark pro Stunde 

Erweiterungen wie Shockwave Flash und 
Java-Script werden unterstützt, Audiofor­
mate wie ADX, WA V und MIDI an­
standslos abgespielt. MP3-Dateien er­
kennt der Dreamkey in der aktuellen 
Version 1.0 nicht, auch mit Java und Real 
Audio/Video kann der Browser nichts 
anfangen. Standardmäßig ist ein 'Parental 
Lock', also eine Kindersicherung einge­
baut. Websiten mit nackten Tatsachen 
werden nicht angezeigt - der Schutz 
funktioniert in der Praxis erstaunlich gut. 
Da Sega im Vorfeld nichts über die 
Kindersicherung verlauten ließ und im­
mer vom 'kompletten Internet' sprach, 
zu dem der Dreamcast Zugang gewäh­
ren würde, waren die Proteste vieler 
Kunden kurz nach dem Dreamcast-Start 
entsprechend groß. Deshalb hat Sega 
das Anmeldeformular geändert, und Ihr 
könnt den Filter nun deaktivieren. Die 
Kundenhotline erreicht Ihr übrigens nur 
über eine 0190- ummer. Für 2,40 Mark 
pro Minute landet Ihr bei gebrochen 
deutsch sprechenden Damen und 
Herren in Schottland. Testanrufe ergaben 
einen großen Mangel an Fachwissen. 
Die nicht unwichtige Frage, was der 
Online-Zugang mit dem Dreamcast kos­
tet, wurde lapidar mit 'Der Internet­
Zugang ist kostenlos, es fa llen keinerlei 
Kosten an' beantwortet. Eine Fehlinfor­
mation, die vielen Kunden erst beim 
Erhalt der nächsten Telefonrechnung 
auffallen wird - in der Anleitung zum 
'Dreamkey' werden die anfallenden 
Ortsgebühren (siehe Übersicht oben) 
ebenfalls verschwiegen. ts 

http://www. exclte. co.uk/ 

http:/ /www. lct. com/ 

http: / / www. sega .com/ 

htt l)://www.sesa- eurOPe.co 

htt l): / / www .sesa.co . .J)/hom, 

http://www.sky.eo.uk/ 

ht t l): / /www.startle.net/ 
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In der aktuellen Version 1.0 ist der 
'Dreamkey' noch leicht fehlerhaft. Sega hat 

regelmäßige Updates angekündigt. 

Im Einstellungmenü regelt Ihr u.a. den Umgang mit Cookies und die Browserdarstellung. 
Das Bild rechts oben zeigt die Bookmark-Liste, in der Ihr Eure Lieblings-Webseiten eintragt. 



~tatlon 

Gib Dir die Kante mit den berauschenden 
Abenteuern des quirligen, durchgeknallten 
Regenwurms Jim. Der Typ hat · s in sich. 
Denn wo Jim irrsinnig puzzelnd und 
sammelnd auftaucht, da werden die 
Feinde gefeiert wie sie fallen. 

C 1999 lnterplay Productlons. All Rlghts Reserved. Game developed by and Software Engine C VIS lnteractive plc. 
All Rlghts Reserved. Earthworm Jim and all related characters C Shiny Entertainment, lnc. Earthworm Jim and related marks 
are trademarks of Shlny Entertainment, lnc. lnterplay, the lnterplay are trademarks of lnterplay Productlons. VIS and the VIS logo are 
trademarks of VIS lnteractlve plc. All rights reserved. All other copyrights and trademarks are the properties of their respective owners. 
Virgin lnteractlve Entertainment (Europe) Ltd. Virgin ls a reg istered trademark of Virgln Enterprises Ltd. All Rlghts Reserved. 
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Fartsetzungen. Clanes. althergebrachte Spielprinzipe - wa 
bleibt die Originalität? Das hat sich auch Psygnasis ge­
dacht und präsentiert Euch mit "Team Buddies" ein fri­
sches Kanzept basierend auf Strategie &. Actian. 

teilt Euch ein quadratisches 
Spielfe ld mit Senken, Hügeln, 
Bäumen, Flüssen und Wiesen 

vor. Dieses Areal teilen sich zwei bis ma­
ximal vier verfeindete Parteien (Buddies). 
Stützpunkt jedes Clans ist eine farbig mar-

VERWANDLUN6§KÜN§TLER 
Je nach Landkarte, Optlan•eln•tellungen und 

IU•tenkanngur11tlan zieht Ihr mit unter•chledllchen 
Buddle• In die !!ichl11cht. Die wlchtlg•ten und unge­

wähnllch•ten •teilen wir Euch Im ralgenden genauer vor. 

Buddle: Die Grundversion der Buddles Ist nicht 
sonderlich Intelligent und Immer darauf aus, 
Unruhe zu stiften oder sich llber Missgeschicke 
anderer lustig zu machen. Flln Kisten­
stapeln allerdings ganz brauchbar. 

Commando: Mit Abstand die mutigste Buddy­
Venlon. Auf Befehl führen die kleinen Soldaten Jeden 

Auftrag aus und machen auch vor Selbstmord-
kommandos nicht halt - die perfekte Angriffswaffe. 

Medlc: Das "Rote Kreuz" unter den Buddle•. 
Al• ausgebildete Sanitäter können sie Teammltglleder 
aufsuchen und zu voller Gesundheit aufpäppeln. 
Während eines heißen Gefechts unverzichtbarer 
Bestandteil Eurer Buddy-Gruppe. 

Karate: In Ihrer Freizelt trainieren die "Bruce­
Lee·Buddle•" bis zum Umfallen. Sie beherrschen 

als einzige den 'Crate-Breaker Chop', mit dem ale 
bereits verbundene Kistensegmente In Ihre 

Elnzeltelle zerlegen können. 

Stealth: Mit Ihren llchtkrUmmenden Tamanzllgen 
sind sie fllr Gegner unsichtbar. Sie können unbemerkt 
die felndllche Basis attackieren oder Widersacher aus 
dem Hinterhalt erledigen. Die Tarnung hält allerdings 
nur kurze Zelt, 

Super Buddy: lhnllch wie Kollege Superman 
kann dieser Buddy fliegen, Panzer sowie Häuser 
herumschleudem und Feinde mit seinem Laser­
strahl brutzeln - ein Hoch auf die unglaublichen 

Bllptonlte-Kräfte. 

kierte Burg, die auf einem Plateau 
thront. Euer Ziel: Alle gegnerischen Fes­
tungen samt Soldaten so schnell wie 
möglich auslöschen. Klingt einfach, ist 
aber für einen einzelnen, 
unbewaffneten Kerl nahe-
zu unmöglich. Deshalb 
dürft Ihr (genau wie Eure 
Feinde) bis zu drei Mitstreiter 
und beliebig viele Wummen selbst 
herstellen. Schleppt mit Eurem 
Buddy umherliegende Kisten 
auf Euer 4x4 Felder großes 
'Bauquadrat'. Je nachdem, wohin 
und wieviele Ihr davon auf die 
Markierung platziert, entstehen un­
terschiedliche Objekte: Eine einzelne 
Kiste beispielsweise spuckt nach dem 

Bis zu vier Spieler schießen sich im 
technisch einwandfreiem Mehrspieler­

Modus vom Bildschirm 

Öffnen eine Handfeuerwaffe aus; zwei 
nebeneinander eine Bazooka. Stapelt Ihr 
dagegen zwei Behälter übereinander, er­
haltet Ihr einen weiteren Buddy, der 
Euch fortan hilft. Da Euer neuer Kumpel 
jedoch mit 'Künstlicher Unfähigkeit' (Arti­
ficia l Incompetence) geboren wurde, 
folgt er Euch wie ein Hund auf Schritt 
und Tritt. Zum Glück dürft Ihr ihm mit 
der Ll-Taste Kommandos wie "Bau einen 
Panzer" erteilen und so sinnvoll beschäf­
tigen. Wird ein Teamkollege bei einem 
Angriff getötet, erschafft Ihr im Handum­
drehen einen neuen Mitstreiter. Um die 
feindlichen Clans zu vernichten, müsst 
Ihr clever sein: Baut zuerst drei weitere 
Buddies, wenn möglich die Commando­
oder Cyborg-Version (siehe Kasten). Mit 
ihrer Unterstützung konstruiert Ihr an­
schließend durchschlagende Waffen wie 
Panzer oder Raketenwerfer. Sucht dann 
mit Hilfe des Radars die feindliche Basis 
und schickt Eure Kumpel in die Schlacht. 
In den 32 Schauplätzen findet Ihr neben 
normalen Kisten auch größere Exempla­
re. Brecht Ihr diese Behälter auf, geben 
sie Extras wie Panzer oder Stealth-An­
züge frei. Ebenfalls hilfreich: 'Teleporter' 

(z.B. Wasserfontänen), die 
Euch quer über das Spiel­

feld beame~. os 

Cyborg: Sie sind zwar langsam wie eine Schnecke, 
können aber mit Ihrem tödlichen LaHrvlsler felndllche 
Buddles Im Nu erledigen, Außerdem steckt Ihre zlhe 
Tltanhlllle gegnerische Treffer locker weg. "Metal Gear Solid" lässt grüßen: Im VA-Training lernt Ihr das Waffenbauen, den Umgang 

mit Fahrzeugen sowie das Kommandieren Eurer Teamkollegen. 
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Erster Online-Videospielver· 
leih öffnet virtuelle Pforten 
Ein !ie~ice-Angebot, von dem wir nur träu­
men können: In den U!iA lassen sich !ipiele 
über das Internet ausleihen. 

ie Amerikaner sind uns immer einen Schritt voraus, wenn 
es um die Bequemlichkeit der Konsumenten geht. ach 

dem Supermarkt-Tütenpacker und der Drive-In-Kirche kommt 
nun die ultimative Dienstleistung für den Spiele-Junkie. Über die 
Web-Site www.webgamezone.com dürfen Playstation- und 

..-----------------~ Dreamcast-Besitzer aus über 200 

WebGame'""'n e.. I Leihtiteln für ihre Konsole wählen-
~ . und das 24 Stunden rund um die 

...,__ _______________ __. Uhr. Noch am selben Tag gehen die 

Silberlinge via Post an den Adressaten, ganz Eilige bekommen 
frisches Softwarefutter mittels Express zugestellt. Am Ende der 
Leihperiode von maximal zehn Tagen werden die Spiele in ei­
nem mitgelieferten und bereits frankierten Umschlag zurückge­
schickt. Interessant ist vor allem der Preis: Gerade mal drei S­
Dollar (Playstation) bzw. fünf US-Dollar (DC) kostet der Spaß, 
plus ein Dollar Porto und Verpackung je Order und Titel. Da 
könnten sich die Deutschen wieder mal ein Beispiel nehmen. 

Buntes Heim, 61ück allein 
Nintendo bringt das N64 zum Weihnachts­
geschäft in sechs peppigen Design-Farben 
auf den Markt 

ame Boy und iMac haben's vorgemacht: Ein- und dieselbe 
Hardware in verschiedenen Varianten knallbunten Plastiks 

verpackt kommi gut an auf dem Markt. Nun gibt es 
auch das N64 in sechs transparenten 
Gehäusen unterschiedlicher Färbung zu er­
stehen. Laut intendo unterstützt "die 
Verbindung von Spitzentechnologie mit 

innovativem Styling das Bedürfnis nach 
Individualität auf dem Videospiel-Markt". Für 
Eure personalisierte Konsole in den Farben 

"Ocean Blue", "Jungle Green" oder "Sun 
Orange" löhnt Ihr im Handel 199 Mark - oder Ihr macht mit bei 
unserer Jubiläumsverlosung. 

Neue Wege der Datenüber· 
tragung auf Konsolen 
!iega und Konami experimentieren mit 
Kabelmodem und Radiowellen 

ega hat soeben einen Vertrag mit Japans größtem Kabel­
TV-Anbieter Jupiter Telecom geschlossen, um ein neues 

Downloadsystem zu testen. Ende des Jahres werden 200 
Kunden von Jupiter Telecom kostenlos mit einem Dreamcast 
samt Kabelmodem versorgt. Software für die Sega-Konsole lässt 
sich dann über das Kabelnetz herunterladen. Um welche Spiele 
es sich dabei handelt, ist noch nicht bekannt. 
Auch Konami werkelt momentan an neuen Möglichkeiten, 
Daten zu verschicken. Der Softwarehersteller plant, in zukünf­
tige Spielmodule, Arcade-Automaten und elektronisches Spiel­
zeug Radioempfänger einzubauen. Diese dienen dazu, Daten zu 
empfangen , die über freie UKW-Frequenzen von einer Sende­
station ausgestrahlt werden. Der Prototyp eines "Beatmania"­
Handhelds mit Empfänger wurde bereits vorgestellt, wobei die 
Übertragungsgeschwindigkeit während der Präsentation etwa 16 
Bit/Sekunde betrug. Das ~rtige Produkt wird wahrscheinlich auf 
der Tokyo Game Show im Frühjahr 2000 dem Publikum vorge­
stellt. eben weiteren Musikspielchen wie "Dance Dance Revo­
lution" sollen auch Sporttitel, Rollenspiele und Simulationen von 
dem kostenlosen Radio-Download profitieren. 

/ • Flnal Fanta!iy i Square 
Wie erwartet Hllleet d alrtu•II• Tell dH 
Roll•n•pl•l·•po• von II auf /flna. Wo bekommt 
man • chon mehr CD• fOr'• Geld? 

Capcom/Virgin 
._,. bis •um llelleraehnten "RHldent lfvll 3" 

1tenll„n •Ich OruHlfreund• durch Capcom• 
lfchHnthrlller. llerdlenter zweiter Platz. 

• FIFA ii!OOO EA 
Mit •chllner lfe9elml ll9lrelt bele9en /fAa 2000er· 
Tltel die Charta. lfr•t kamen die Bunde•ll1a Stars, 
dann NHL und nun FIFA . Fehlt nur noch NBA . 

Sony 
r,erdlenter Top·IJ·/flnatlef der momentan bes· 

n 1'1•1/m fOr Plar•tatlon. Im weihnachtlichen 
Zlelelnlauf sollte wohl noch mehr drin sein. 

• Spyro ii! - 6ateway to 
611mmer 

Sony 

l'eurlfH fOr lralte ra,e: Mit Sonr• Drachen landet 
endlich wieder ein HOpf-Heroe In den Charta. 

l\lur für Mitglieder: Die neue 
l\lintendo-Hardware 
Das N64-Modem und das Laufwerk 6400 
wird es nur im Abonnement und nicht im 
Laden geben 

chlechte achrichten für europäische Nintendo-Freaks 
und Konsolensammler: Die auf der Spaceworld für Ende 

des Jahres angekündigte N64-Peripherie wird nur in Japan ver­
öffentlicht und zudem nicht 
über den Einzelhandel vertrie­
ben. Interessierte japanische 
Spieler bekommen ihr 64DD­
Starter-Kit, das neben dem 
Laufwerk das N64-Modem, ein 
RAM-Pak und eine Diskette 
mit Internetsoftware enthält, 
nur im Rahmen eines Zweijahresplans. Die monatliche Mitglied­
schaft beim Netzwerkdienst Randnet, der für intendo den 
Online-Bereich betreut, kostet 2.500 Yen (knapp 50 Mark) pro 
Monat. Im zweiten Jahr fällt der Preis auf 1.500 Yen. "Doshin 
the Giant" und "Mario Artist: Paint Studio" sind die ersten zwei 
Softwaretitel auf Diskette, die die Abonnenten noch im De­
zember erhalten. Vier. weitere Produkte (darunter "Sim City 64", 
"F-Zero X Expansion Kit"), die im Februar und April 2000 folgen 
sollen, ind im Preis eingeschlossen. Zudem bekommen die 
Benutzer bis zu fünf Email-Adressen und dürfen im Internet 
browsen, Add-Ons herunterladen oder spielen. Die Zahl der 
64DD-Kunden ist strikt auf 100.000 begrenzt; wer sich zuerst 
eintragen lässt, mahlt zuerst. 

Der Duft der Zukunft 
Die U!i-amerikanische Firma Digi!icents 
arbeitete an einem lieruchssystem für PC 
und Konsolen 

it 100 bis 200 verschiedenen Primärdüften soll die Hard­
ware "iSmell" unzählige Düfte produzieren, die bereits 

durch kleine Datenmengen codiert werden können. Neben der 
Nutzung für PC (Multimedia , Internet) ist auch eine Verwen­
dung der Technik in zukünftigen Konsolen und Spielen vorstell­
bar. Laut DigiScents gibt es momentan Gespräche mit Her­
stellern wie Eidos, Sega und Nintendo. 



Da r,lrd HI/Jet ., Athelet zum G/lubl1en: Weih· 
nachten naht und mit dem , .. t der Liebe he1elt'• 
r,/eder heufenr,e/H H,mmer. Wie der von Rare. 

Acclaim 
..... ,.tel1e 1/oodoo·Wlcht Hmmelt r,elterhln 

• ... ,.n morbider #H-Spleler. SeltHm: 0111 
het'• durch9Hplelt und 1uclrt Hlther ao ,1„111, 

I • Raymnn i! Ubi §oft 
Ubla Knuddel·Jump'n'llun tferaOBt den AdHnt mit 
famlllenfreund/lcher Action. londerber: w,hrend 
dH Teata mutierte Ulrich zum friedfertigen Lamm. 

Acclaim 
IHllne,.,,a/lett behauptet sich lelchtf081g 

411Hen •al In ,01,e. AmDHnt: ThomH hat 
einfach nicht die '111ur fOr dleae bunten Leibchen. 

S 
Re-Volt Acclaim 
Die ferngHteuerten ,11tHr entr,lclceln eich zum 
Dauerbrenner In den Top 5. L•cherllch: Ratet mal, 
., .. sich Stephan Jetzt tfom Christkind r,Onachtl 

Der Schlüssel zum Erfolg 
Ubi §oft veran!italtet "!ipeed Devil!i"· 
Mei!iter!ichaft und prä!ientiert !ieinen 
"Ubi Key" für den 6ame Boy 

pielen lohnt sich - zumindest mit Ubis Spaßraser "Speed 
Devils" auf dem Dreamcast. Den besten Piloten winkt 

nämlich der Gewinn eines Fiat Barchetta , eines Punto Sport 
oder eines Seicento Sporting. Alles was 
Ihr tun müsst, ist mit einem der sechs 
Basis-Modelle auf den sechs Strecken 
des Arcade-Modus Bestzeiten herauszu­
fahren. Eure Ergebnisse schickt Ihr entwe­
der via Email an podiumspeeddevils@ubisoft.fr oder an folgende 
Adresse: Ubi Soft, Podium Championship Speed Devils, BP 40, 
93108 Montreuil sous Bois, Frankreich. 
Einsendeschluss ist der 15. Dezember, Eure Zeiten solltet Ihr als 
Nachweis Eurer Geschicklichkeit auf einer VM bereit halten. 
Besitzer aktueller Game-Boy-Titel aus dem Hause Ubi Soft wie 
"Tonic Trouble", "Rayman" oder "Suzuki Alstare Extreme Racing" 
dürfen sich dagegen über den sogenannten "Ubi Key" freuen. 
An einer bestimmten Stelle der Spiele findet Ihr den Schlüssel 
als Bonus. Der Clou an der Sache: Tauscht Ihr Euer Fundstück 
via Infrarotschnittstelle mit einem Freund, werden geheime 
Level und andere Goodies freigeschaltet. 

6ebraucht ist illegal 
Die Proze!i!ie um den Verkauf gebrauchter 
!ipiele in .Japan nehmen kein Ende 

in weiteres Mal hat sich die Situation für Händler ge­
brauchter Software in Japan geändert. achdem Ende Mai 

in Tokio gegen den Wunsch des Herstellers Enix entschieden 
wurde, den Verkauf gebrauchter Spiele zu verbieten, hat der 
Gerichtshof in Osaka nun das Gegenteil festgestellt. Klage erho­
ben diesmal die Größen der japanischen Spieleindustrie, darun­
ter Sony, Sega und Konami. Im Prinzip ging es vor Gericht nur 
um die Entscheidung, ob Spiele mit Kinofilmen gleichzusetzen 
sind und damit denselben Copyright-Bestimmungen unterliegen . 
Bei Filmmaterial bleibt des Vertriebsrecht beim Produzenten, ge­
brauchte Videos dürfen z.B. nicht verkauft werden. In Osaka 
wurden die Spiele trotz Interaktivität nun wieder mit Filmen 
gleichgesetzt, womit im Handel erneut Verunsicherung herrscht. 

Die Welt im Pokemon-Fieber 

Die knuddeligen 6ame-Boy-Mon!iter bele· 
gen europäi!iche Chart!i und U!i-amerika­
ni!iche Telefonleitungen 

ach dem immensen Erfolg der Pokemon-Artikel in Japan 
und den USA setzen die Mini-Monster ihren Siegeszug bei 

uns fort. Seit Markteinführung der roten und blauen "Pokemon"­
Spiele in Europa werden pro Woche über 100.000 Module für 
den Game Boy abgesetzt. intendo rechnet mit einem Verkauf 
von bis zu 1,5 Millionen Stück bis Weihnachten. 

Doch auch in den USA grassiert das 
Pokemon-Fieber ungebremst. In den 

ersten zwei Wochen nach dem 
Release der "Pikachu Special 

Edition" wurden etwa eine 
Million der gelben Module 
verkauft. Damit ist die neue 
Version, die sich spielerisch 
kaum von den roten und 
blauen Ausgaben unterschei­
det , zum schnellst-verkauften 
Nintendo-Titel aller Zeiten 
avanciert. Selbst "Legend of 
Zelda: Ocarina of Time" er­

zielte bei seiner Veröffent­
lichung schlechtere Ergebnisse. Zudem wurden Anfang Novem­
ber die Top 5 der amerikanischen Spielecharts ausschließlich 
von "Pokemon"-Titeln belegt. Auch das limitierte Bundle, beste­
hend aus der "Pikachu Edition" und einem gelben Color Game 
Boy, konnte in der ersten Woche über 80.000 Käufer finden. 
Zusätzlich Öl ins Feuer des "Pokemon"-Flächenbrandes goss die 
TV-Station KTLA. Der Sender kündigte einen Wettbewerb an, 
bei dem durch Anruf bei Kinogigant Warner Bros. Karten für die 
Premiere des "Pokemon"-Kinofilms zu gewinnen waren. Dem 
Ansturm von 70.000 Anrufen pro Minute hielt das Telefonsystem 
von Warner nur kurze Zeit stand. 

Lightgun-Funktionswunder 
Baucontec liefert handlichen Nach!ichub 
für Fadenkreuz-Fan!i 

ie schicke ,Shock Rattle"-Lichtpistole lässt keine Funktion 
vermissen: Auto-Feuer wird in zwei Geschwindigkeiten 

geboten, beim ,Machine Gun"-Modus lädt die Knarre gar auto­
matisch nach. Ihr stellt an der Pistole ein, wieviel Patronen in 
Euer Magazin passen, ,Shock Rattle" zählt mit und aktiviert au­
tomatisch den Reload-Button. Dieser befindet sich übrigens am 
Griff und nicht am Lauf wie bei vielen anderen Lichtpistolen -
dort sitzt bei der „Shock Rattle" der 'Start'-Knopf. Erlaubt das 
Fadenkreuz-Spiel eine 
Änderung der Tasten­
belegung, könnt Ihr 
also die von anderen 
Pistolen gewohnte 
Griffhaltung konfigurie­
ren. Zwei Special-Taster für Smartbombs und 
ähnliches gibt's auch. So könnt Ihr z.B. ,Time 
Crisis" auch mit einer Hand spielen. Mit dem 
Zeigefinger bedient Ihr den Abzug, mit dem Mittelf'i.nger geht Ihr 
in Deckung und ladet nach. Natürlich i~t die ,Shock Rattle" auch 
Guncon-kompatibel, verträgt sich also mit Namco-Shootern wie 
,Point Blank". Ein Schmankerl ist die zuschaltbare Rumble­
Funktion - bei jedem Eurer Schüsse vibriert die Gun. 
Fazit: Dank solider Ausstattung und attraktivem Preis ist diese , 
Lichtwaffe eine gute Wahl für Shooter-Freunde. Für '70 Mark be­
kommt Ihr die ,Shock Rattle" in1 Fachhandel oder direkt bei 
Baucontec, Tel.: 05331/99590. 
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emalige Zugräuber 
ei §Cl unter Vertrag 

Das englische !ioftwarehaus verpflichtet 
zwei der Haupttäter des großen Postraubs 

1963 
er Entwickler SC!, bekannt durch das kontroverse 
Autogemetzel "Carmageddon", hat mit Ronald Biggs und 

ce Reynolds die berühmt-berüchtigten 'Gentleman-Räuber' 
r einen zukünftigen Titel verpflichtet. Zusammen mit einem 
utzend Komplizen überfielen die beiden Briten 1963 einen 
ostzug der englischen Bahn und erbeuteten 2,7 Millionen 

Pfund (entspricht heute ca. 150 Mill ionen Mark). SC! plant nun 
· e Simulation auf Basis des Verbrechens. Ihr schlüpft entwe­

in die Rolle der Gangster oder der Detektive, die den Raub 
yerhindem suchen. Das Spiel, das momentan noch in der 

phase steckt, soll in etwa zwei Jahren rechtzeitig zum 
Films "Odd Man Out" erscheinen, der auf einem Buch 

··ters Ronald Biggs basiert. Auf welchen Plattformen 
· inelles Unwesen treiben dürft, ist noch nicht be­
Playstation-2-Version ist aber denkbar. 

mt neben der X-Box 
der Gates Boy? 

em die Entwicklung der Microsoft­
le so gut wie sicher ist, gibt es nun 
hte um ein M!i Handheld. 

nbestätigten Meldungen und vielsagendem Schweigen ei­
nes Pressesprechers zu Folge entwickelt der Gigant aus 

edmond neben der Heimkonsole X-Box auch ein tragbares 
Videospiel. Eine DirectX-Kompatibilität des Handhelds ist wahr­
scheinlich, womit die Programmierung von Software bzw. die 
Portierung von PC-Code stark vereinfacht würde. 

Videospiele-News 
über das Mobiltelefon 
Mit Eurem Di!-Handy empfangt Ihr Neuig­
keiten aus der Konsolenwelt per !iM!i 

weimal in der Woche, jeden Dienstag und Freitag um 13 
Uhr, landen aktuelle Meldungen über Playstation, 64, 

Dreamcast & Co. in Eurem D2-Handy (andere etze sind in 
Planung). Anmelden könnt Ihr Euch unter 0172-227744. Ihr 
landet bei einem Sprachcomputer, drückt hier die Taste 1 für 
.Kanal buchen". Nun gebt Ihr die Kanalnummer der Magie 

ews ein: 90005158. Ihr bestätigt mit der #-Taste. Bei 
Problemen hilft die Kundenbetreuung (0172-1212). Außer den 
Videospiele-News gibt's weitere Kanäle wie .Anime" oder 
.DVD". Der Newsdienst ist bis auf die üblichen SMS-Gebühren 
kostenlos, Euer Abo könnt Ihr jederzeit kündigen. Unter allen 
Abonnenten verlost Magie-News jeden Monat mehrere Spiele. 
Apropos Verlosen: In Zusammenarbeit mit Magie-News bringen 
wir im Rahmen unseres Jubiläums-Gewinnspiels ein D2-Handy 
unter die Leute - mehr dazu auf unserer Gewinnspiel-Seite. 

6.0.D. sichert sich 
Rechte an Kino-Kult 
Der unerwartete Kassenknüller "The Blair 
With Project" wird im !iommer i!OOO als 
!ipiel erscheinen 

er experimentelle Grusler um drei Filmstudenten, die bei 
Dreharbeiten in einem Wald spur-

los verschwinden, avancierte 1999 zum 
Überraschungshit in den USA. Allein 140 
Millionen US-Dollar wurden bislang an 
den Kinokassen eingespielt. Neben der 
Lizenzierung diverser Merchandise­

·1 ',, 1 ' 

Produkte wie T-Shirts und Poster spült nun ein Abkommen mit 
Gathering of Developers Geld in die Kassen der kleinen 
Filmfirma Haxan. Auf technischer Basis des PC-Gruselspiels 
" octurne" wird aus "The Blair With Project" ebenfalls ein Titel 
im "Resident Evil"-Stil programmiert. eben dem Computerspiel 
soll im nächsten Jahr auch eine Version für mindestens eine 
Konsole auf den Markt kommen. 

Finale Lösungshilfe 
Von Piggyback kommt das offizielle 
Lösungsbuch zu "Final Fantasy B" 

uf knapp 200 Seiten dürft Ihr jede erdenkliche Information 
zu Squares epischem Rollenspiel nachschlagen. Neben 

einem Überblick über die Hauptpersonen, • 
Monster und Items ist besonders die Kom­
plettlösung hervorragend gelungen. Viele 
Bilder und noch mehr Text laden zum 
Schmökern ein. Je zehn Seiten über das 
Kartenspiel "Triple Triad" und aufzuspüren­
de Secrets runden das gelungene Lösungs­
buch ab, das seinen Preis von 25 Mark 
allemal wert ist. 

l\lintendo bereitet sich auf 
Dolphin-Produktion vor 
Der !ipielegigant ordert Chips für die 
kommende Konsole bei Hersteller NEC 

er größte japanische Halbleiter-Produzent NEC hat von 
Nintendo den Auftrag zur Herstellung der Grafik- und 

Speicherchips des Dolphin bekommen. Das Volumen der 
Bestellung beträgt knapp drei Milliarden US-Dollar, von denen 
NEC einen Teil gerade in den Bau einer neuen Chipfabrik 
steckt. Mit dem Beginn der Halbleiter-Produktion wird für den 
ommer 2000 gerechnet. 



Da geht ganz schön was ab! Sony verspricht effektgela­
dene, ruckfreie Action in zehn abwechslungsreichen Missionen. 

,...~-..~ Packende Weltraum-Action scheint etwas aus 
der Mode , doch Sony hat für ausgehungerte 

· Fighter-Kadetten vielversprechendes Spielefutter 
im Ofen. Ihr schlüpft in die Montur von James 

Bryant, einem Piloten der Uhited Earth Defense (UED). 
Als Führer einer Abfangstaffel sollt Ihr die Möglichkeit ei­
nes außerirdischen Angriffs überprüfen. Die Aliens sind in 
das Solar-System der Erde eingedrungen und reagieren auf 

das Zusammentreffen mit Euch 
sehr unfein. Ihr strandet schwer 
angeschlagen auf einem öden 
Planeten. Dort trefft Ihr den mys­
teriösen Dr. Brand, der ein 
Geheimnis verbirgt , das Eure 
Zukunft betrifft - und die 
Zukunft jedes Bewohners des 
Sonnensystems ... 
Sechs Raumschiffe mit unter­
schiedlichen Waffen stehen im 
Hangar. Jeder Gleiter ist bestückt 
mit einem heißen Laser, ein paar 
(zielgesteuerten) Raketen und ei-

Obermotze wollen ner explosionsgewaltigen Smart 
Euch den Heldentod Bomb. Die zehn Missionen sollen 

sterben sehen sich in Auftrag und Umgebung 
deutlich unterscheiden. Ihr saust nicht nur durchs All , Eure 
Aufträge verschlagen Euch u.a. in eine gut bewachte Welt­
raumstation und auf die Krater­
oberfläche eines fremden Plane­
ten - was wird Euch dort erwar­
ten? Hoffen wir, dass die verspro­
chene 'Storytiefe ' Wirklichkeit 
wird , genauso wie 'atemberau­
bende Filmsequenzen' und ein 
'orchestraler, filmreifer Sound­
track'. 
Entwickelt wird „Space Debris" 
im Hause Rage . Die Engländer 
lieferten gerade mit „M illenium 
Soldier" einen technisch fulmi­
nanten Action-Knaller ab und 
scheinen für ein lichterfrohes 

~~--. ~ 
/ . .. ,, 
";"lh~ 

a__ _G 
Manche Missio­

nen finden im Inneren 
einer Spacestation ... 

,-c- 1 ~ ~ 

,1 
~ .. 

·lL-- _G 
... oder auf der 

Weltraumspektakel prädestiniert. Planetenoberfläche 

Neuartige Spielelemente sind statt. 

dem Pressetext allerdings nicht zu entnehmen, im Video 
entdeckten wir bei Raumschiffen und Zwischengegnern 
Ähnlichkeiten zu Psygnosis' " ovastorrn" und intendos 
„Starfox 64". Unsere Recherche ergab, dass Teile des ,Space 
Debris"-Teams tatsächlich an "Novastorm" mitgearbeitet 
hatten; und in einem Interview nennt Ally oble von Rage 
,Starfox 64" als das Vorbild für ,Space Debris". Doch wie 
heißt es so schön: Lieber gut geklaut als ~ Jll!:iöii 
schlecht erfunden! Freut Euch auf den Test :!!!III, 
in der (über-) nächsten MAN!AC. 

Auch düstere Höhlensysteme wollen mit Eurem 
Kampfbuggy erkundet und von Feinden gesäubert werden 

"'111111!"1~ Blutrünstige Gang-Kriege überziehen deri Plane­
ten, sämtliche Metropolen versinken im Chaos. 
Doch wegen der zunehmenden Polizei-Präsenz 

verlegen die Kriminellen ihre Rivalitäten auf eine 
Dutzend abgelegene Inseln . Bei einer von zwölf 

Gruppierungen dürft Ihr anheuern, um im waffenstarren­
den Gangvehikel gegnerische Fahrzeuge und 
Abwehranlagen in die Luft zu jagen. Die großen 3D­
Szenarien bieten aber nicht nur wild um sich ballernde 
Feinde , etliche Objekte wie Kraftwerke, Häuser und Kisten 
harren dem Geschosshagel Eures Baller-Buggys. Dieser be­
sitzt nicht nur die Standardwaffe MG , sondern wird durch 
diverse Power-Ups hochgerüstet. So kommt Ihr in den 
Genuss von Raketen , Mörsergranaten oder 
durchschlagenden Hochenergiepartikeln. 
Via Splitscreen dürft Ihr zum Autokampf _.. __ __,,,, 
gegen einen Freund antreten. 

ach dem Erfolg der ersten Nintendo-Party (al­
lein in Japan wurde eine Million Module ver­
kauft), dürft Ihr Euch auf 64 neue Minispiele 

vorbereiten. Die Multiplayer-Orgie lässt Euch die 
Wahl aus sechs verschiedenen Charakteren des Miyamoto­
Universums: Mario , Luigi , Kong, Yoshi, Peach und Wario. 
Je nach Spielumgebung sind die Protagonisten beispiels­
weise als Cowboy oder Pirat gekleidet. Eine 256-MB­

Auf der Oberwelt 
sind die Spielstände der 

vier Helden zu sehen 

Cartridge sorgt dafür, dass Ihr 
akustisch und visuetI·ve rwöhnt 
werdet - · mit Sprachausgabe , 
Soundeffekten und vielen ver­
schiedenen Szenarien. "Mario 
Party 2" ist eine fantasievolle Fort­
setzung des Erst­
lings - freut Euch 
darauf! 



Dappelt gemappelt: Euer Lieblingsmagazin feiert nicht nur sein 
sechsjähriges Bestehen. sondern gleichzeitig die 75ste Ausgabe. 
Happy Birthday. MAN!AC. 

ie .die Zeit vergeht: Ende 1993 
hatten ein paar 'Hardcore'­
Gambler die Vision, ihr eige­

nes Videospielmagazin zu publizieren. 
Gut sechs Jahre, 13 Spieletester und 75 
Ausgaben später blickt der Verlag auf 
turbulente Zeiten, einige Enttäuschungen 

5PIEL5PAfl·ANAL V5T VOI\I 

Scl:Jiiler, (abgebrochener) 
lllathenatik-student, Projekt­
lilellager bei einem deutschen 
Spieleentwickler, Redalrt eur 

HUl!i 

Goll-Prof i 

PFlJl5 

1. Heimkino 1. Zi811,rette~ 
2. Samneln von Ol die-Spiel en 2. Iadenschluss um 20 Uhr 
,. s rtliche .Ah.-tivitäten , . öffentlicher Nahverkehr 

, , ,die intell.i.gente 
Alte:rnative zum Jfernseh-

,,,das ultinative -
Infonationsmedium für Wi s sen 

........ !Z!:E!ll!!tlil?I:~ aus allen Bereichen, EI\IIUM BRINGT 

, , ,gzund.sätzlich mehr Eigenverantwortlichkeit 
im Leben, 

.Andreas Knauf 

Producer & .Anzeigenleiter 

seit 75 Monaten 

von 105 Videos ielen 

26 
Jahre 

ca, 400 redal..-t ionellen Sei t en 

Scl:Jiiler, Fanzine-Verleger, 
Platinen-Dealer, Redakteur 

, , ,nichts für meine Frau, 

lfusikproduzent 

1. dicke I.uf't ( in j edem Sinn) 
2. Bclrsenc:rashs 
, . Tempolimits 

, , , fast schon eine SUcht, 

I\IIUM DRINGT 

, , , keinen Jabz,-2000-C:rash , 

und viele Erfolge zurück. Im Zeitalter 
von Mega-Konzernen, Firmen-Fusionen 
und TV-Overkill ist es nicht ganz selbst­
verständlich, daß sich ein immer noch 
unabhängiger Kleinverlag tapfer gegen 
den Rest der (Medien-) Welt stämmt -
dank Euch treuen Lesern als meistver­
kauftes Multiformat-Magazin für Video­
spiel-Konsolen. 
Auf den nächsten Seiten lassen wir das 
sechste Lebensjahr der MAN!AC Revue 
passieren, stellen Euch die 'Macher' et­
was genauer vor und präsentieren in Zu­
sammenarbeit mit der Industrie einen 
schnuckligen Wettbewerben mit nicht 
ganz alltäglichen Preisen. Lasst uns auf 
die vergangene Zeit anstoßen und uns 
auf weitere sechs Jahre MAN!AC freuen -
dann in neuer Frische im nächsten 
Jahrtausend. Happy Birthday & ein 
Frohes eues! 

l\lovember 98 
Zur Feier des Tages 
bzw. Jahres gönnen wir . 
der fünf Jahre jungen 
MAN!AC ein silbernes 
Cover, auf dem es sich 
Dino-Jäger ,Turok" be­
quem macht. 
Außerdem schüttet der 

Cybermedia Verlag einen Aufkleber und 
ein Doppelposter aus seinem Füllhorn, 
um Euch verwöhnte Leser regelrecht 
zum Kauf der aktuellen Ausgabe zu 
zwingen. Redaktionell bestimmen jede 
Menge Spieletests mit Prädikat und die 
ECTS-Messe das Geschehen. 

Dezember 98 
9JIR~:I Ein euzugang feiert 

Premiere: Thomas 
Szedlak verstärkt die 
MAN!AC-Crew recht­
zeitig zum Weihnachts­
stress und freut sich 
über fünf Dutzend 
Motorsport-Spektakel, 

die sich im Titeltext ,Rennspiel-Finish" 
wiederfinden. Im Heft nehmen wir Nin­
tendos expansives RAM-Pak, die erste 
Dreamcast-Software und Tokyos span­
nende Game-Show unter die Lupe. 

Penny Racers (37%. N64), _Die Grafik Ist 
furchtbar langsam. Bei 16 0 

Melien .. . sucht Ihr verzweifelt nach dem 
zweiten 6ang. -

23x lx 

Januar 99 
-.1111!:.'l':I Das ganze Spektrum der 

Videospiele: Wir küren 
nicht nur die 'Spiele 
des Jahres' und arbeiten 
die Weihnachtsknüller 
im Testlabor ab, son­
dern diskutieren mit 
dem Fachhandel über 

den Import-Stopp: Leider haben sich die 
düsteren Prognosen bewahrheitet -
Videospielimporte sind heute seltener 
denn je. Entsprechend grimmig schaut die 
,Silent Hill"-Dame auf dem Titelbild 
drein das 'neue Gesicht des Schreckens'. 

Hugo (32%. PS), _Ohne die Aussicht auf 
Sachpreise macht 'Hugo' sov1el Spaß wir 

e in Lottozahlen-Simulator-



11':::::":::":'li::-:=:"~ Live und in Farbe: 
MAN!AC nimmt den 
Dreamcast und die ers­
ten drei Spiele ausein­
ander. Dabei hätte sich 
.Godzilla Generations" 
beinahe für unsere 
'Trash-Awards' qualifi­

ziert, den Sondermüll der Spielebranche. 
LucasArts dagegen verdient aus heutiger 
Sicht den Preis als 'Ankündigungs-Welt­
meister': In der 2/99 fa nd sich . Indiana 
Jones" noch im Preview-Teil wieder, 
heute steht er mit dem „Star Wars: Racer" 
auf dem Playstation-Abstellgleis. 

Knlfe Edge (29%. N64] , ..Auf Messers 
Schneide steht nur. ob Ihr während der 
ersten zehn M inuten e lnpennt oder län ­

durchha ltet. • 

14x 12x 3x 

März gg 
Profis gesucht: Unser ln­
sider-,Wettbewerb deckt 
schonungslos Eure Spie­
lekompetenz auf - 'Ho­
mo ullcapitus' oder 
'Homo Hardcore'? Laien 

und Profis freuen sich gleichem1aßen auf 
.Driver" - ein erster Preview zeigt die 
Schokoladenseiten des bislang meistver­
kauften Playstation-Spiels des Jahres '99. 
Wer keine Lust auf eine Gangster-Karriere 
hat, der versucht sich halt als Gott, dank 
.Populous the Beginning". 

April gg 
Während Thomas die 
'Blutspur im Kinder­
zimmer' verfolgt, reicht 
Winnie seinen Abschied 
e in. Wir trösten Euch 

IIIIIIIJIII mit einem schnuckligen 
.Meta! Gear Solid"-Aufkleber, einem coo­
len Snowboar~-Special und dem Besuch 

der fünfzigsten Spi renmesse. Außer­
dem trifft sich Industrie und Presse zum 
Piraterie-Gespräch: Kunden oder Krimi­
nelle - heute ist das Problem dank Ko­
pierschutz zumindest eingedämmt! 

Sensible Soccer (38%. PS] 
.Schlechter als d ie deutsche Fußball­

Natlonalrnannschaft ... • 
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Mai99 
Im Zeichen der Playsta­
tion 2: Die erste Prä­
sentation deutet darauf 
hin, was wir mittlerwei­
le ganz genau wissen -

lillililll'llla!I• technisch setzt die 
neue Sony-Konsole Maßstäbe. Ansonsten 
dominieren Rennspiele die Mai-Ausgabe; 
vom .Racing Simulation 2"-Titel, über 
Preview-Teil und Tests bis zur Premiere 
unseres Genre-spezifischen Spielefüh­
rers, der uns bis heute beschäftigt. 

7x 14x Sx 

Juni99 
Viele neue Spiele: 
Dank unserem Japan­
Korrespondenten zei­
gen wir Deutschland­
exklusive Bilder der 

llllllillllli~ lilit Horror-Adventures 
.Countdown Vampires" und .Demon 
Warrior". Auch Dreamcast-Freunde fin­
den e(ste Infos zu den Highend-Prüglern 
.Soul Fighter" sowie . Dead or Alive 2". 
Um all diese Infos zu verarbeiten, gesellt 
sich Neu-MAN!AC Oliver Schultes zum 
Team - vom Landschaftsarchitekten zum 
Spieletester. 

29 7x 16x 6 x 

Scbiiler, Zivi , student, 
Taxi-Fahrer, ca, ein D.l.tzend 
verschiedene studentenjobs, 

I.ebrer, Redah.-teur 
HUl!i 

1. Frauen 
2. kalte Ta8e, warme Wobnlng 
, . Weggehen mit Freunden 

.. ,meine Vergangenheit, 
Gegenwart und Zukun:f't, 

DA§ I\IEUE MIL 

lei er 

i 

Wiesn.lirt 

1. Frauen 
2. schlipstragende Scl!l,ätzer 
,. UllB.llgebrachte Knickr~eit 

.. ,zu l8uerwerbese~ und 
Spekulationsobjek-t nutiert, 

EI\IIUM BRII\IGT 

,,,366 Tage llllf'stehen missen, 

Oliver Schultes 26 
Jahre 

Redah.-teur 

seit 7 Monaten 

von 37 Videospielen 

ca, 80 redah.-tionellen Seiten 

Scbiiler, Zivi, 
Iandschaftsarchitektur­

student 
HUl!i 

1. E-Gitarren-Sessions 
2. Close-Up-Zauberei 
, . stepb.en King Ronane 

,,, seit 17 Jahren meine 
nebe:nwirkungsfreie Droge, 

.Astropzysiker 

1. Schlechte Covel'-Songs 
2. Hirnloser TV-Talk & Soaps 
, . VoIUrteile gegen Ratten 

, , ,viel zu langsam, 

Thonas Szedlak 25 
Jahre 

Redah.-te:ur 

seit 14 Monaten 

von 78 Videospielen 
AUTOR \/01\/ 

ca, 210 redah.-tionelle:n Seiten 

Scbiiler, .Azubi, kauf'nänni­
scher Angestellter, 

Versiche:ru:ngi,veilllittler, 
Hardv10.re-Verkäufer 

1. FUßba.11 
2. schöne Frauen 
,. italienisches Essen 

, , , Spe:nrung und Spaß in 
einem - f ehlt nir noch 

Schokolade, 

Fu.Sball-Prof i 

1. Intoleranz 
2. deutsche Griindlicbkeit 
, . Windows-PCs s 

, , , langsam und unkomfortabel 
- v1ie Carl Benz I Fatentwaei;en 

vor l:nlndert Jahren, 

.. ,Techni.k-OVerkill, noch mehr E,9:oisnus in der 
Gesellschaft und die nächste Fu.Sball~ in Deutschland, 



Scäiler, J.bsiker bei der 
Bmdeswebr, Infoll!Btik­

Student , Redakteur 
HLl5 

1. Video- und Canpiterspiele 
2. (Heim-) Kino 
, . Internet 

VIDEOSPIELE lil~D 

, , , die zweitscbönste 
Nebensache der Welt 

Scäiler, G:rundi-SOldat , 
(abgebrochener) JolatheDBtik­
~nt_, ( illlDer noch) m,.. 

::,;uaent, P.nu.-ti.klmt 

.Astronaut 

PFUl5 

1. Zigaretten-Q.m].m 
2. Imividl.lalverlrebr 
, . depperde Talkshoils 

DAS INTER~ET t5T 

, , ,mein Arbeitsplatz 

25 
Jllhre 

i r 

e 

i 

Von Sommerloch keine 
Spur: Auf der E3-Me se 
in Los Angeles präsen­
tieren sich die High­
lights des nächsten Jah­
res. MAN!AC berichtet 

auf 25 Seiten und zeigt nebenbei BUder 
zu den meist erwarteten achfolgern al­
ler Zeiten: "Resident Evil 3" und "Meta! 
Gear Solid : Special Missions". Außerdem 
gewähren wir Euch einen ironischen 
Blick hinter die Kulissen einer Spiele­
redaktion - seitdem ist die Zahl -der Be­
werber merklich zurück gegangen ... 

Hugo c [25% . PS) , .Die Mär"g:!lliSte dieser 
p Lg dl 1 1 1 deit.€n Frechheit ist langer als 

Hug:Js Schwanz ... -

13 
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August gg 

1. U5-Cam.cs von lBrvel & Co, 1. sportliche AJ..-tivitäten 

Eine randvolle Ausga­
be: Nicht nur bei den 
Spieletests schlagen wir 
viermal XXL-mäßig zu , 
ein Horrorspiel-Special 
und der Ausblick auf 
Nintendos Dolphin­
Konsole bieten reich­

2. Katzen 2. l!adf:ahrer & ~er 
, . Geld ausgeben , . :fxübes Aufstehen 

•• , für mich prakti.scbe 
Verquiclrung von Arbeit 

und Ve ·· en, 

,, , das einzige öf fentlich 
zngängJicbe ln"enbaus 

der Welt , 

, , ,außer dem allgegennärtigen J.ledient:rara nichts 
welt be..~ end neues, 

lich Lesestoff. Wer von diesen Zukunfts­
perspektiven noch immer nicht über­
zeugt ist, widmet sich dem "X-Files"-

August 2016 
6. August 2016 morgens 
E s ist vollbracht. 
D ie allerletzte MAN!AC ist 
digitalisiert und somit vom 
Zahn der Zeit bewahr t. 

Brought to you by .. . 
crazy2001 
Firestar 
DURiAM 

PER§OI\IAL-PER§PEKTIVEI\I 
Neben den sieben ausFührllch vorgestellten 
MAN/AC-Mitarbeitern werkeln vier weitere 
!!!ipleleFreaks an der MANIAC. die wir Euch 

an dieser Stelle kurz vorstellen. 

David Mohr: Testet seit zwei Ausgaben Rollen ­
und Prügelspiele, wenn es sein Job als Zividienstleisten­
der zulässt. Wird demnächst mit 'Warps' ausgestattet und 
ist dann festes Mitglied im Test-Team. 

Michael Rupprecht: Seit zwei Ausgaben 
unser Herr der „ Last Resort"-Cheats. Wenn er nicht gera­
de Tipps ausprobiert, studiert er mit Kollege Ulrich an der 
Augsburger Uni· Betriebswirtschaft. 

~--~--~ 

. , 
-,·~~ 4 

,- . ~ 
-

Oliver Ehrle: Steuert jeden Monat die Hand­
. held - und Knowhow-Seiten bei - wenn es seine Zeit 
erlaubt, nimmt er Prügel - und Wrestling -Spiele sowie 
Angelsimulationen unter die Lupe . 

Christophe Kagotani: Ersetzt mit dieser 
Ausgabe unseren Japan -Korrespondenten Nicolas 
DiCostanzo, der zur „dunklen Seite der Macht" gewech­
selt ist - in die Spieleindustrie. 

Preview oder der exklusiven Reportage 
über Segas neuen Arcade-Rennen "F355 
Challen 

26 8x 17x lx 

§eptember gg 
... l!ll'.ll Die Personalemeuenmg 

ist abgeschlossen: An 
Christians Stelle tritt 
Oldie-Sammler Stephan 
Freundorfer und führt 
sich mit einem humor­
vollen Vergleich von 
Lösungsbüchern prima 

ein. Kollege Thomas recherchien derweil 
für 'Videospiele 2000' - Expe1ten geben 
ihre Meinung zu den Next-Generation­
Konsolen preis. Außerdem anaylsieren 
wir die Auswirkungen des neuen Sony­
Kopierschutzes auf Importe. 

Milci's Astro L.anes [34%. N64J 
• ... aber ver dem Bildschirm tr1tt sünell 

gähnende l.dl'lge,M!ile auf. -

26 

4 x 13x S x 

Oktober gg 
ft'l:IPln~i:'I Während sich OIH ei­

nem Schäferstündchen 
mit Empire hingibt, stellt 
Thomas den deutschen 
Dreamcast sowie alle 
angekündigten DC-Titel 
bis zum Jahreswechsel 
vor. Wer noch auf der 

traditionellen Hardware zockt, der freut 
sich auf "Tomb Raider 4" und "Formel 1 
'99" oder lässt sich von intendos "Poke­
mon" auf den diversen Game Boys ver­
einnahmen. Hardcore-Sammler wiederum 
äugen nach Tokio zur "Character Show" 
- ein Paradies für Videospiel-Freaks. 
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6rusellg: Ein 
Vaadao-F_, darf •Ich 

Ober Accllllmll Schlltten-
Kollektlon freuen. Neben 
dem N64·5plel "Sh11dow 

Man" enthalt •le eine 
47an hohe Statue von 
Mlke LeRol. eine HIII•· 

kette pnd eine Sonnen· 
brllle Im kultl· 

Kommunikativ: De.- Vldeosplel­
Nach.-lchtenkanal Magie News spendlel"t 

Euch ein 02-CallYa-St'ä.-tpaket. 
Zusammen mit einem Nokia 5110-Handy 
bekommt lhl" edle sllbe.-ne Obe.-schale 

und 25 Ma.-k Sta.-tguthaben. 

Zum MAN/AC-Geburtstag sollt Ihr natürlich nicht leer 
ausgehen. Einige Hersteller haben uns zur Feier des Monats 

exklusive Preise zur Ver-Fügung gestellt. die nicht im 
Handel erhältlich sind. Dach var den Preis hat Gatt den 

Schweiß gesetzt. ganz ahne Anstrengung gibt es 
auch bei uns nichts zu gewinnen. Um in die Lastrammel zu 

wandern. müsst Ihr Falgende drei Fragen beantworten: 

1. Wie sollte die MA.NIA.C ursprünglich 
helDeni' 

!!! ~~ Video Playe.- E] ~~ Softco.-e 

r!J ~~ Ha.-dco.-e 

i!. In welchem bayerischen Regierungs­
bezl.-k liegt eigentlich das bezau­
bernde Merlng, der !itammsltz der 
MA.NIA.C-Redaktloni' 

!!! ~~ Schwaben E] ~~ F.-anken 

r!J ~~ Nlede.-bayem 

Sclu·eibt die Antworten auf eine Postkarte und 
schickt sie an: Cybermedia Verlag 

Jubiläumsverlosung 
Wallbergstr. 10 
86415 Mering 

3. Wieviele MA.NIA.C-Redakteure haben 
In den letzten sechs Jahren mit 
Ihrem 6eslchtsausdruck eine 
!iplelspaD-Wertung untermauert? 

Niedlich: Ubl Soft bietet d.-el dicke PaketE 
.-und um das knuddellge ""Rayman 2"". Zum N64· 

Spiel bekommt lh.- ein Expansion-Pak, ein 
Paste.-. ein T-Shll"t, einen Papp-Aufstelle.-, da'!i 

60-mlnütlge ""Rayman" -Vldeo mit vle.- Folgen 
de.- TV-Se.-le und das exklusive ""Rayman"­

Vlsltenka.-tenetul. 

Wie immer ist der Rechtsweg ausgeschlossen , und Cybermedia-Mitarbeiter samt Verwandschaft dürfen gemeinerweise nicht 
teilnehmen . Ein"sendeschluss ist der 10. Januar 2000. 

Von Sony Compute.­
Ente.-talnment Deutschland 

kommt die ultimative ""Wlpeout 
3""-Ausstattung. Und damit die nu.­

fü.- Euch geal.-b.-ushte ""Wlpeout 3"" • 
Playstatlon samt Spiel keine K.-atze.­

abbekommt, glbt"s eine nicht Im 
Handel e.-hältliche ""Wlpeout 3"" -

Tasche obend.-auf. Zudem winken vle.­
welte.-e Spiele-CDs plus Tasche. 

Kriminell: Take 2 
lnte.-actlve stiftet fünf 

exklusive ""6T A 2" -Fanpakete. 
bestehend aus dem 

Playstatlon-Splel, de.- ca 
'Wanke.-s of Duty' von Da Hool 

und einem coolen, vom DJ 
handslgnle.-ten T -Shl.-t. 

We.- diese Ausstattung hat, 
muss sich übe.- einen Mangel 

an Respekt keine So.-gen 
machen. 



10 Z}ahre 7heo 2<.ranz rikrsand 

10 z]ahre 7heo -2.<ranz 'lkrsand 



10 z}ahre 'Theo 5:1<.,ranz 7krsa,,.d 



Es ist eine Art Magie: Je nachdem wie Ihr die Zauber aus den vier Elementen miteinander 
kombiniert, erhaltet Ihr Zugriff auf neue, mächtigere Magie. 

lirandia 
"'"'·.,~ Die Klassiker-Welle rollt: 

Nach dem Ex-Mega-CD-Hit 
"Lunar Silver Star Story" sorgt 

Game Arts jetzt mit "Grandia" 
be i Importfans fü r Hochstinrnrnng. 

Während die zwei Jahre alte Saturn­
Version des.Rollenspiel-Highlights nie­
mals für die USA oder gar Europa umge­
setzt wurde, kommen Fantasy-Freaks 
jetzt in den Genuss einer amerikanischen 
Playstation-Fassung. Ihr begle itet Rot­
schopf Justin und dessen kleine Freun­
din Sue auf der Suche nach den Geheim­
nissen der untergegangenen Angelou­
Zivilisation. Als Sohn eines Abenteurers 
und einer Piratenbraut erfüllt der junge 
Held die perfekten Voraussetzungen für 
die erwünschte Schatzsucher-Karriere. 

Doch nicht nur Justin 
interessiert sich für die 

Ruinen der ehema­
ligen Hochkultur, 

auch der 
hochdeko-

für Ausgrabungszwecke ein. Auf Eurer 
Forschungsreise zum Ende der Welt 
trefft Ihr allerdings schon bald auf Ver­
bündete wie die Peitschen schwingende 
Feena oder den Schwertkämpfer Gad­
win. Damit Ihr den Truppen des finste­
ren Kommandanten nicht hilflos ausge­
liefert seid, dürft Ihr auf ein kleines, aber 
feines Waffen- und Zauberarsenal zu­
rückgreifen: Jeder Charakter kann ver­
schiedene Waffen wie Bogen oder Axt 
benutzen, Zaubersprüche erhaltet Ihr im 
Laden im Tausch gegen die wertvollen 
'Mana Egg '. Verwendet Ihr bestimmte 
Waffen oder Zauber regelmäßig im 
Kampf, steigt Eure 
Erfahrung im Um­
gang damit, und 
Ihr bekommt Zu­
griff auf neue Spe­
zialmanöver. In der 
Oberwelt stapft Ihr 
durch frei rotierba­
re 3D-Hintergrün­
de; damit Ihr nicht 
die „ hersieht ver­
liert, dürft Ihr an 
markanten Punk-

Autsch, das tat weh: Bei den teilweise knackigen 
Käm fen kann Euch ein Ausrutscher das Leben kosten. 

Um zu speichern und Eure Gruppe 
wieder frisch zu machen, sucht Ihr trans­

parente Lichtkegel wie diesen auf. 

und das Geschehen aus der Vogelper­
spektive betrachten. Ein kleiner Kom­
pass in der Bildschirmecke zeigt in die 
Richtung Eures aktuellen Ziels und fü hrt 
Euch sicher durch die verwinkelten 
Dungeons, die von zahlreichen Feinden 
bevölkert werden. Diese streifen offen 
durch die Gegend; Ihr habt also die 
Möglichkeit, einer Konfron tation aus 
dem Weg zu gehen. Die Kämpfe selbst 
finden vor ka rgen, leicht pixeligen 
Bitmap-Kulissen statt . Ihr knallt Euren 
Gegnern Zaubersprüche vor den Latz 
oder vermöbelt sie auf die altmodische 
Art mit Schwert und Streitkolben. Das 
Kampfgeschehen 11uft ähnlich wie bei 
der "Final Fantasy"-Serie in Echtze it ab: 
Ihr wartet, bis Eure Charaktere an der 
Reihe sind und wählt zwischen den ver­
schiedenen Kampfoptionen. Faule Spie­
ler dürfen im Taktik-Menü Eurer Gruppe 
diverse vorgegebene Befehle erteilen, 
der Kampf läuft dann automatisch ab. 
Eure Helden bewegen sich dabei ständig 

Ihr verändert den Kamerawinkel dtJrch 
die seitlichen Taster, an bestimmten Stellen 
dürft Ihr in die Vogelperspektive wechseln 



Hier geht 's lang: Um von einem Spiel­
abschnitt zum nächsten zu gelangen, wählt 
Ihr die einzelnen Orte auf dieser Karte an. 

über den gesamten Bildschirm und kön­
nen so flächendeckenden Zaubersprü­
chen und Spezialattacken ausweichen. 
Von schweren Treffern müssen sich die 
Charaktere erst erholen, bevor sie erneut 
in das Geschehen eingreifen. 
Einzig die Ladezeiten vor und nach den 
Kämpfen trüben das Vergnügen. ü ber­
haupt sieht man "Grandia" das mit zwei 
Jahren schon recht hohe Alter an. Beim 
Wandern durch die detaillierte Echtzeit­
Welt gerät die Grafik des öfteren ins 
stocken, die Charakter-Sprites wirken bei 
näherer Betrachtung recht pixelig. Trotz 
dieser leichten technischen Unzuläng­
lichkeiten überzeugt das Spiel durch 
charismatische Charaktere und eine 
spannende Story. Die zahlreichen 
Zwischensequenzen fesseln Euch durch 
eine stinunige Mischung aus Anime- und 
Render-Optik . Bei wichtigen Dialogen 
laus.ehr Ihr englischer Sprachausgabe. 
Die Hintergrundmusik wechselt je nach 
Situation zwischen klassischen Orches­
ter-Arrangements und rockigen Gitarren­
riffs. dm 

PI I\Y<;ll\llON 
D - A • L • A S • 

Mdü+iäl1 
Rolloneplolkloeelkor, der tH· 
dltlonollH SploldHlgn mit 
Polygon· Hlntorgrllndon und 
Rondoreoquonzon vorbindet. 

Balli!itic 
,...~..,.~ frisches Hirnfutter für Kno­

belkünstler: Die Murmelei 
"Ballistic" von Mitchell ver­

langt schnelles Denken und 
flinke Finger von Euch. Das Grurid­

konzept ist simpel: Auf einer Spirale 
nähert sich eine Kolonne verschieden­
fa rbiger Kugeln dem Zentrum. Ihr müsst 
verhindern , dass sie dort ankommt. Dazu 
schießt Ihr mit einer zentral positionier­
ten Kanone eigene Murmeln nach außen 
auf die Kette . Treffen mindestens drei 
gleiche Kugeln zusammen, verschwin­
den sie. Durch geschicktes Planen sind 
so auch Kombos möglich: Eine enstan­
dene Lücke schließt sich automatisch, 
fa lls an beiden Enden wieder gle iche 
Kugeln sind, die sich bei Kontakt auflö­
sen - diese Kettenreaktionen sind ent­
scheidend für Euer ü berleben. 
Neben dem endlosen 'Panic'-Modus, bei 
dem mit der Zeit immer mehr Farben da­
zukonunen, tretet Ihr gleichzeitig im 'VS' 
an und schiebt Euch gegenseitig abge-

Besonders fies im Zweispieler-Duell : 
Haut dem Gegner Kugeln rüber, wenn er 
gerade zielt - das sorgt für Verwirrung. 

räumte Kugeln zu. Knobellastig ist die 
'Stage'-Variante: Hier müsst Ihr stufen­
weise eine begrenzte Zahl Murmeln ab­
räumen und werdet mit verschiedenen 
Extras konfrontiert. Während eine Bom­
be hilfreich ganze Farben eliminiert, 
schleudern Wirbel Eure Kugeln zurück 
oder es verhindern Tunnel, dass Ihr auf 
bestimmte Abschnitte werft. 
Optisch bietet "Ballistic" Magerkost, be­
sonders die amateurhaften Menüs sind 
schwach. Dafür habt Ihr im Spiel selbst 
gute Übersicht, außerdem gefällt die ent­
spannte Musik. "Ballistic" besitzt diesen 
Suchtfaktor, der Euch immer wieder vor 
den Bildschirm lockt und hat sich einen 
Platz in jeder Knobelsammlung verdient: 

""Balll 1;. c" 
gibt ·e• 11ut:b • 
praktl!!ichen H11p· 
pen für unter­
wegs: Obwohl 
durch den klelnen 
Blldschlrm 
weniger Kugeln 
sichtbar !!ilnd, 
!!iplelt !!ilch die 
6ame-Boy-Color-

Murmel-Power: 
' Ballistic" macht auch 
auf Nintendos Winz­
ling eine gute Figur. 

Variante ahnllch 
fesselnd wie 11uf 
der Play!!itatlon. 
Neben der Link· 
fählgkelt gibt e• 
al!!i Extra einen 
modifizierten 
Rätsel-Modus. In 
dem Ihr SO Auf· 
gaben mit be­
grenztem Kugel· 
vorrat angeht. 
Einziger Wehr­
mutstropfen: Eure 
Fort•chrltte wer-

Wir hoffen, dass Infogrames für eine 
PAL-Veröffentlichung sorgt, denn selbst 
in den USA ist der Titel nur schwer zu 
bekommen. us den nicht ge­

~--- speichert. 

PI I\Y'>l l\l lON 
A • L • A S • 

Nl(Hl B[KI\NNl 
Auegozolchnoto Ro•ktlonekno· 
bolol mit elmplom, •b•r lnotl· 
vlorondom Konzept und golun­
gonon Donkeport•ufg•bon. 



Den Feind im Visier: Dank halbautomatischer Zielerfassung benötigt Ihr Euren 
Laserpointer nur für Schalter oder extraverbergende Kisten. 

Winback 
.Meta! Gear Solid" fürs 64? 
Nur auf den ersten Blick, 
denn Koeis Agententhriller 

,,Winback" ist deutlich bleihalti­
ger und weniger filmorientiert als Kona­
mis Spionage-Mission. Aus der Third­
Person-Perspektive infiltriert Ihr Umge­
bung und Gebäude eines Fabrikkomple­
xes, der als Kontrollzentrum für Terroris­
ten dient. Die Gangster haben eine Sa­
tellitenwaffe der US-Regierung gekapert 
und damit eine Raumstation zerstört. 
Euch bleiben wenige Stunden, bis die 
Terrortruppe erneut zuschlägt. 
Bevor Ihr Euch in den Story-Modus 
stürzt, macht Ihr Euch im Tutorial mit 
der Steuerung ven raut. Die wichtigste 
Bewegung kennt Ihr schon aus .Meta! 
Gear Solid": Mit der A-Taste lehnt Ihr 
Euch mit dem Rücken an Wand oder 
Kiste . Drückt Ihr 'R', dreht sich Euer 
Held zur Seite und nin11nt den Feind ins 
Visier. Zwei, drei Schüsse und dann wie­
der in Deckung gehen - so kornn11 Ihr in 
• Winback" am sichersten ans Zie l. Bei 
einer Konfrontation auf freiem Feld geht 
Ihr in die Knie und verringert so Eure 
Trefferfläche . Eine Rolle vorwärts oder 

Seite verwint den Gegner zusätzlich. 
Springen könnt Ihr nicht , dafür Leitern 
besteigen. An vielen Stellen versperren 
Euch Laserschranke oder Elektrozaun 
den Weg. Anfangs ist der Sicherungs­
kasten nur wenige Meter entfernt, später 

Die Umgebung im Vierspieler-Modus 
ist detailarm, dafür bleibt 

die Bildrate konstant. 

müsst Ihr länger danach suchen. Die 
Gegner bereiten bestenfa lls bei Überzahl 
Probleme, deren Künstliche Intelligenz 
is t mäßig. Wird z.B. der Nebenmann von 
e ine'r Rakete zerfetzt, interessiert das die 
Kameraden herzlich wenig. Elwähnten 
Raketenwerfer bekommt Ihr kurz vor 
dem er ten Zwischengegner, zu Beginn 
habt Ihr 'nur' Pistole, Shotgun und MG 
im Arsenal. Ab und an hantiert Ihr sogar 
mit Sprengstoff. 
Habt Ihr "Winback" in einem der drei 
Schwierigkeitsgrade durchgespielt, wer­
den zwei Bonus-Modi fre igeschaltet: 
Beim 'Trial' kämpft Ihr in den einzelnen 
Level gegen die Uhr, bei der 'Max 
Power'-Variante habt Ihr von Anfang an 
alle Waffen mit unendlich Munitio n in 
der Tasche. Bis zu vier Agenten liefern 
sich zudem ein Deathmatch oder kämp­
fen um Punkte - jeder gegen jeden oder 
in Zweier-Tea ms . 
• Winback" bietet erstklassige und um­
fangreiche Baller-Action ohne Adven­
ture-Elemente. Rätsel sind selten, die 
Orientierung fä llt leicht. Dafür müsst Ihr 
bei Angriffsaktionen Köpfchen beweisen 
- mit der Rambo-Taktik kommt Ihr nicht 
weit. Opti eh präsentiert sich • Winback" 
mit guter Fernsicht und hohem Detail­
grad vorzüglich, erhält aber Minuspunkte 
wegen ruckligem Scrolling. ts 

NIN1ENOO 64 
R • L • A 1 • 

UNBEK/\NN1 
Strataglach angehauchte Agen· 
tan·Actlon aratar GOta: Hervor· 
ragende Steuerung, sahan•warta 
Optik und almpla Orientierung. 

Fahrradfahrer leben gefährlich: Das 
Zeitungspaket vor Euch wäre nützlich, 

doch ein Hund bewacht es. 

Paperboy 
· Nicht nur Hasbro versucht 

sich an Neuauflagen der 
Atari-Klassiker, auch Midway 

gibt mit "Paperboy" sein Retro­
Debüt. Wie beim 1984 erschienenen 
Automaten radelt Ihr mit eine m Zei­
tungsjungen durch mehrere Stadtte ile 
und sollt das örtliche Blatt ausliefern. 
Dazu werft Ihr auf Knopfdruck eine Aus­
gabe auf jedes markierte Haus, muffl ige 
Nichtkäufer bedenkt Ihr mit kaputten 
Scheiben. Sammelt .auf dem Weg frische 
Zeitungsbündel ein, um Euren Vorrat 
aufzustocken und weicht Hindernissen 
wie Autos, Fußgängern oder bissigen 
Hunden aus. Seid Ihr besonders erfo lg­
reich , tretet Ihr in Bonusrunden zu Wett­
rennen an oder bekämpft im Grusel­
schloss einen Frankenstein. 
Die stark vereinfachte Grafik vermittelt 
im Gegensatz zur nervtötenden Musik 
einen eigentümlichen Reiz, doch das 
Spiel lässt selbst Oldie-Liebhaber kalt: 
Viel zu simpel und eintönig ist der 
Ablauf, zudem ärgert das komplizierte 
Wurfsystem und die schwammige Kolli­
sionsabfrage. us 

NIN1 ENOO 64 
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~J I C H1 ß E KM! N 1 
Pada Aufarbeitung da• Automa­
tanklaHlk•r• mit bizarrem 
Qraflkatll, aber langwalllgan 
Levels und mOdam Splalablauf. 



• • • • • • • • • 

heute: -ohne meine Serie bin ich nicht glücklich!-

''"""· .... ~ Diesen Monat gehen wir der Frage nach, welche Soaps, Krimis 
oder Sitcoms der MAN!AC-Redaktion zu innerem Frieden verhelfen. 

Selnfeld, 
WEIL JERRY, GEORGE, 
ELAINE UND KRAMER 
MEINE ALLTAGSPAO­

BLEME LÖSEN, 

l HOMAS SP IELl : 
1 . The House of t he 

Dead 2 l>RuMc.uT 
2. Mualc 2000 

Pu.YSTATtON 

3 . Wlnbac k N64 

1.UEFA Strlker 
PLAYSTATION 

PLA.YSTATtoN 

2. Get BaH 
DRE.AMCAST 

3 . Formel 1 '99 
PL.I.YSTATION 

• 
1.Donkey Kong 64 

NINTENDO 64 
2 .Jet Force Gemlnl 

NINTENDO 64 
3. The Houae Ot The 

Dead 2 DRnMCAST 

SHPHAN SPIEU: 
1. Soul Callbur 

DREAMCAST 

2 . Dlacwor ld Nolr 
PLAYSTATION 

3 . Hexc lte 
GAME Bov 

Daw son '• Creek, 
WEIL ICH SCHON IMMER 

EIN FAIBLE FÜR ROMAN· 
TISCHE TEENIE-SERIEN 
HATTE. 

OLLI E. SPIELl: 
1. Front MIHlon 2 

PLAYSTATION 2 .Soul Callbu r 
DREAMCAST ... UND SIEHl: 2. Indiziertes Spiel 

NINTENOO 64 3.Hi,dro Thunder Y.I.P., 
DREAMCAST WEIL ES GESCHMACKVOLL DIE 

LETZTEN LEBENSTAGE VON 
PAMS WAHREN TALENTEN 
DOKUMENTIERT. 

3 . Super Robot Wara 
Compact WONOERSWAN 

SPIELSPASS: Die Spielspaß-Wertung lassl alle spielerischen und technischen Eindrücke zusammen: 
Aulbau der Levels, Steuerung, Abwechslungsrelchtum, Atmosphäre , Komplexität. Kurz: Macht's Spaß? 
Unser Wartungssystem Ist slreng , aber fair. Ein durchschnittliches Spie l erhält z.B. 50%, eine 70er-...... ... ... .... .. 
Wertung stellt berei ts eine Kaufempfeh lung lür Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel lür jeden Spieler i 
Interessant, 90% und mehr erha lten nur Ausnahmespiele , bei denen einfach alles stimmt. Wichtig: Wir i 
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztiteln. : 

GRAFIK: Technische Realisation und künstlerische 
Ausarbeitung bestimmen die Grafikwertung . 
Ruckelt die 3D-Dpllk oder läufl ' s llüssig? Gibl 's 
vermeidbare Grafikfehler wie Cl ipping oder .... , 
Pop -Up? Sehen die Texturen alle gleich öde aus j 
oder waren bei der Gestaltung talentierte Künstler : 
am Werk? Kurz: Slehl's gut aus? 1 .. . 

SOUND: Die Soundwertung wi rd durch Vielfalt , 
Originalität und Qualität von Musik, Sprachausgabe 
und Effekten bee influsst. Unterstützt der Sound· ..... 
track die Atmosphäre? Ist die Geräuschkulisse pas­
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am 
Wert? Kurz: Hört sich's gut an? 

• 
Akte X, 
WEIL SCULLYS UND 
MULDERS FALLE VOR 
SUBTILER KOMIK NUR 
SO SPRÜHEN, 

selten: Nur herausra -
gende Titel mit einer 

Sp ielspaß-Wertung 
von 85% und mehr er­

halten das Prädikat 
mit unserem strahlen­

den Maskottchen -
dem Hardguy. 

„Dle S~l~paona
111111, r fi• IJ 

WEIL SIE IM GEGENSATZ - - =-' ~ 
ZU SOUTH PARK AUCH AUF 
DEUTSCH SPAS MACHEN, Den besten und am 

NAM, 

sehnlichsten erwarteten 
Sp ielen spendieren wir einen 

mächti gen XXL-Test mit Zusatz­
informationen. Auf mindestens 
drei Se iten wird der meist mit 

Prädikat versehene Titel vorge­
stellt. Dazu Tipps und Taktiken 
aus erster Hand , eine interes­
sante Vergleichstabelle oder 

ein Interview. 

WEIL DIE SERIE MASSIG ACTION 
UND EINEN TOLLEN PINK•FLOYD· 
SOUNDTRACK BIETET. 

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Prügeln bis das 
Joypad qualmt - oder gemächliches Tastendrücken 

t ' im Minutentakt? In fünf Stufen geben wir die Action/ 
j Geschicklichkeits-Intensität eines Spiels wieder. 

STRATEGIE: Könnt Ihr Euren Wagen tunen , habt Ihr 
umtangrelche Taktikoptl onen , Ist jede Tür mit einem 
Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken 
müsst, um so höher Ist der Strategieanteil. 

PRÄSENTATION: Gibl's ein atmosphärisches Intro, 
\ aufwändige Zwischensequenzen und einen lohnens· 
: .... werten Abspann? Ist die Benutzerlührung angene.hm 

ein fach , die La dezeit erfreulich kurz? Passt die 
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das 'Drumherum '? 

nuLTIPLA!:IER: Umfang und Qualität der Mehrspleler­
Modi bestimmen die Multlplayer-Wertung . Dürfen 
mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Steuerung 

..... Gelegenheltsspieler-kompatibel? Offenbart ein Spiel 
erst mit mehreren Spielern seine wahre Pracht , 
gibl 't bis zu lünl Punkte . 

ABWERTUNG: Obwohl wir unsere SplelspaB· 
wertungen als 'absolut' verstehen (ein 90'/,. 
Spiel Ist auch In lü1f Jahren noch ei11• Ausflug 
wert!, gibt es Titel, die Im Lauf der Zelt H Reiz 
werlleru . Die rasende Folge der Sportsplel­
Updates (. FIFA" •• NHL" & Co.) Uld die schulle 
htwlcktug 111 30-Berelch lührn zu Ab· 
wertugen , die 111 Rah1111 des Nachfolger­
Tests bzw. lnurhalb eines Vergleichskastens 
wiedergegeben werden. 

CD Dolby-Surround-Akustik 

® Mausunterstützung 

@ 60-Hertz-Modus (nur Dreamcast) 

G) Anzahl der CDs bzw. 

Umfang ® du Moduls 

@ Gespeichert wird auf Memory-Card . 

bzw. VM, auf einer modullnternen 

Batterie f) oder ganz simpel 

durch ein Passwort • 

G) RAM-Pak-Unterstützung (nur N64) 

@ Analog-Controller- bzw. 

® Rumble·Unterstützung 

@) Biidschirmtexte und/oder 

Sprachausgabe sind deutsch 

@ MAHIAC-Altersemplehlung -

® Anzahl der Spieler, die gleichzeitig 
antreten können Lenkrad-Unlerstützu ng 

• berücksichtigt werden Thematik 

und Komplexität 



ENTWICKLER : 
C ORE D ESIGN, ENGLAND 

(WWW.EIDOS.DE) 

Bunte Bilder: 
Nachdem Lara schon zum 

Start ihrer letz ten beiden 

Abenteuer in den USA mit 

je einer Comic-Sonderaus­

gabe bedacht wurde, gibt 

es seit wenigen Wochen 

eine eigene "Tomb Raider"­

Serie. Während sie in den 

beiden Einzelheften noch 

die Hauptrolle mit 'Witch­

blade '-Heldin Sara Pezzini 

teilen musste, füllt sie nun 

alleine die schwarzen Käst­

chen. Das Interesse an den 

gezeichneten Abenteuern 

Laras ist so groß, dass die 

US-Comic-Händler allein 

170.000 Stück der Premie­

renausgabe orderten. Zum 

Vergleich: Die populärste 

Setie, 'Uncanny X-Men ', 

bringt es monatlich au f 

eine Bestellmenge von ca. 

110.000 Stück. Ob die Se­

rie auch zu ans kommt, ist 

noch ungewiss. Zumindest 

die beiden Sonderausgaben 

könnt Ihr auf Deutsch (aus 

dem Hause 'Comix') 

erwerben. 

Im Inventar dürft Ihr nun Gegenstände kom­
binieren. Neben Waffe und Laseraufsatz las­

sen sich auch Artefakte zusammenfügen. 

Nun ist sie w iede r da : Lara 
Croft, seit Indiana Jones der 
aufregendste Grund , sich für 
Archäologie zu interessieren. 

w urd e s ie vo m e ng lische n Soft ­
ware haus Core Design als wohlpropor-

und hievten sie gar auf die Titelseite . Für 
Core Design bzw. Mutterhaus Eidos ha­
ben die "Tomb Raider"-Spiele und natür­
lich all die Sammleranikel vom Badetuch 
bis zum Comic tra umhafte Umsätze ge­
neriert. Ein Markenname ist entstanden, 
durch de n sich , ähnlich intendos "Po-

ke mo n", jedes de nkba re Produkt 
ve rma rkte n läss t. Dieser Umstand 

und natürl ich de r Wunsch de Spie le-

Viel Feind, viel Ehr' : Neben menschlichen Gegnern machen selbst 
W arzenschweine und Krokodi le der zähen Heldin zu schaffen. 

publikums nach e ine r Fortsetzung de r 
Se ri e besche rt un s nun Laras ne uestes 
Abenteuer: "Die letzte Offenbarung". 
Die gereifte Ms. Croft ist natürlich immer 
noch auf de r Suche nach halsbreche ri ­
schen Abente uern und geheimnisvollen 
Artefakten. Nachdem sie be re its die ha l­
be Welt , von Indie n über 
Europa bi s zum sage n­
umwo bene n Atlantis be­
s ucht ha t, füh rt s ie di e 
neue Re ise wiede r in e in 
kl assisches La nd 
frühgeschichtlicher 
Fo rsc hun g . Wie 
sc ho n in "Tomb 
Ra ide r 1_'.' la)ute t 
das Ziel Agypten , 
die mystische Hej mat de r Py­
ra mide n und Pharaone n . Im 
Gegensa tz zu ihre r dama lige n 
Kurzv is ite betrifft di e aktu e ll e Fo r­
schungsreise ausschließlich sandige Wei­
ten und geheimnisvolle Gemäuer am il . 

ur ein e inziges Mal im Spiel dürft Ihr 
mit Lara e inen anderen Schauplatz besu­
chen, und das gleich zu Beginn. Der ers­
te Level, der schon be i den Vorgängern 

de m Einü ben spezifische r Fä higke ite n 
di e nte, führt Euch dies mal nicht in di e 
schmucke Cro ft -Vil la sa mt Butle r. Vie l­
mehr absolviert Ihr Eure Trainingseinhei­
ten in der Rolle der Teenie-Lara bei ihrer 
ersten Expedition. In Kambodscha treibt 
s ic h das noch zie rl iche und mit zwe i 
neckischen Pferdeschwä nzen ausgestat­
te te Mädel an der Seite ihres Lehrmeis­
ters Werner vo n Croy herum. Bei der Er-

kundung verfa llener Tempelanla­
gen führt de r g rauha a rige 

Professor grundlegende Be­
wegungen vor, die Laras 

b zw. Eu e r Ha nd­
we rksze ug für 
das fo lgende 
Abe nteue r dar­

ste llen. ebe n die-
sem praktische m utzen 

hat das interaktive Intro, in das auch ei­
nige Echtze it-Animatio ne n e ingestre ut 
sind , abe r noch e inen andere n Sinn . So 
erfa hrt Ihr z. B., wie die Heldin zu de m 
Rucksack kam, in dem sie se it der ersten 
Fo lge Ute ns ilie n un d Fundstü cke ve r­
wa hrt. Zude m bezie he n s ich di e Ge­
sche hnisse am Ende des Trainingspar-

Neben Echtzeit-Animationen während der Level wird die Hintergrundgeschiche in teilweise langen FMVs vorangetr ieben. 
(mittleres Bild) ist für den ganzen Schlamassel verantwo rtlich, den Ihr mit Lara ausbaden mü sst. 



Rechteck-Knopf: 
Springen, Schwimmen, 

Hechtrolle bei Spurt ..... -----::;~ 

stt'."J~~·~·:~S~,;,;~ .....,,......,... .. 

im Schein der Fackel die 
Umgebung zu bew un­
dern , ble ibt Euch all er­
d ings ni cht. Eure ve r­

Unblutiger Kampf: Gegen den bösen Semerketh tri tt La ra in einem seltsamen Brettspiel an. 
Lin ks an der Wand wird gewürfelt, über die fa rbigen Bodenplatten wä hlt Ihr Eure Männchen. 

mummte Lichtquell e fli eht bald schon 
mit panischem Ges ichtsa usdru ck und 
lässt Euch all eine im Dunkeln zu rü ck. 
We lch' Glück, dass Ih r wieder Eure 

Im Zug geht es nach Alexandria. Allerd ings Leuchtstangen abbrennen dü rft , mit de-
scheint die zweite Klasse der ägyptischen nen Ihr Li cht in die düsterste Ec ke 

Eisenbahn etwas primitiv. bringt. Mit der Erforschung des Grabes 
cours auf die ägyptische Odyssee , di e von Seth ge ht der ga nze Ärger für Lara 
Euch bevorsteht. und letzlich die Menschheit erst richtig 
Und diese Exped ition beginnt natürlich los. Durch die Entfe rnung eines golde-
dramatisch. Zusammen mit einem Bedui- nen Amuletts von Sechs letzter Ruhestätte 
nen als Begleiter schlittert Ihr mit Lara in setzt Lara dunkle Mäc hte fre i, di e die 
das za ppendustere Grab des Seth . Wä h- Welt mit biblischen Plagen zu überzie-
rend Euer Handlanger mit einer Fackel hen drohen. Laras und Eure Aufgabe ist 
enge Tunnels und hohe Sä le e rh ellt , klar: Das Böse muss auf mystischem 
kümmert Ihr Euch um attackie rende Weg zurü ckgeschl age n we rden. Alle r-
Biester wie Hyänen und Skorpione. Bei dings haben sich auch ein paar alte Be-
der Wa nderung durch die verschütteten kannte auf die Seite der übernatürl ichen 
An lage n bekommt Ihr all es zu sehen, Unholde geschlagen ... 
was für Ägypten typisch ist . Hierogly- Euren Weg zu r Rettung der Menschheit 
phen und Reliefs bedecken die Wä nde, legt Ihr zu m Großteil innerhalb ägypti-
ve rzie rte Sä ul en und Vase n ge hören scher Tempel, Grabkammern und Pyra-
ebenso zur antiken Innenarchitektur wie miden zurück. Natürlich warten diverse, 

Sarkophage und Mumien. Viel Ze it , wenn auch weniger Fallen als beim Vor-
......:···········································································································································. 
BACK TO lliE ROOTS? Zumindest der Schauplatz der neuesten Croft-Exkursion führt Euch zu : 
Laras Wurzeln . Wer jedoch überschaubare Level mit eindeutigen Aufgabenstellungen erwar- i 
tel , muss umdenken: Da Ihr in den großen Areal en oft Zugang zu mehreren : 
Bereichen habt, artet die Suche nach dem nächsten Rätsel schon mal in zeit­
raubende Gewaltmärsche aus. Dass Ihr dabei sogar in eine Sackgasse geraten 

könnt, ist ärgerlich und macht den Zeitdruck deutlich, dem die Core-Ent­
wickl er seit dem immensen Erfolg des ersten Teils ausgesetz t sind: Jedes 

Jahr muss ein neues "Tomb Raider" unterm W eihnachtsbaum liegen. Immerhin 
haben sich die Level -Konstrukteure und Grafiker wieder mächtig ins Zeug gelegt 
und erschufen komplexe und beeindruckende 3D-Landschaften .,,. ... ~ .. ,,. ... 
- Lara-Fans dürfen sich auf die Bescherung freuen. 

Professor Werner von Croy lehrt Lara in jungen 
Jahren die Grundfertigkeiten eines 

Archäologen und Abenteurers 

gä nge r auf e inen unbedachten Schritt 

Eures Alter Ego. Klingen schießen über- '=· 

rasc hend aus dem Boden, ro tie rende 
Messe r schlage n energiezehrende j 
Fleischwunden und lodernde Feuer la- l 
de n zu m tödlichen Barbecue. Auch die Y 
Fe indd ichte bei "Tomb 
Raider 4" ist un­
erwartet niedrig. 
Ab und zu habt 
Ihr's zwa r mit 
ekligem Krab­
b e I ze u g , 
schwertschwin­
ge nden Bedui ­
nen oder wa n­
delnde·n Mumi­
en zu tun . Das 
Ze it liche segnet Ihr aber 
eher durch e inen unbe­
dachten Schritt ins Leere als 
durch aggressive Gegner. 
Euer größter Hemm­
schuh beim Fort­
kommen ist die 
Komplexität der 
e in ze lnen Leve l. 
Die zu absolvie­
renden Wege durch 
e in Szenario sind oft 
nicht mehr so eindeu­
tig wie bei früheren La­
ra-Abenteuern. Durch ei­
ne offene 



DIEANFANGSRÄTSEL imerstenÄgyp· 
tenlevel können unerfahrenen Aben­
teurern schnell den Schneid abkaufen. 
Im Grab von Seih habt Ihr Euren Be· 
gleiter dabei, der mit seiner Fackel die 
Umgebung erhellt und durch Anzünden 
von Objekten Gillertore öffnet. Das ers­

te Mal bleibt der Beduine an einer Türe 
stehen, die Ihr über einen leicht zu findenden Schalter öffnet. Allerdings bewegt er sich so lan­
ge nicht weiter, bis Ihr die Skorpione zu seinen Füßen erledigt habt. Danach marschiert er 
munter voran und entschärft für Euch eine tödliche Falle (Bild oben). Habt Ihr die beiden Au­
genteile zusammengefügt und als Schlüssel verwendet, geht es tiefer in die Grabstätte. Aber­

mals bleibt Euer Helfer vor einer Tür stehen. Marschiert auf die 
Ebene darüber und zieht an der Kette. Vor Euch liegt ein Raum 
mit Hieroglyphenmuster auf dem Boden. Um die Gittertür am 
gegenüberliegenden Ende aufzubekommen, müsst Ihr wie folgt 
vorgehen: Marschiert auf die Bodenplatte vor Euch, durch die Ihr 
nach unten in den brennenden See linsen könnt. Springt nun der 
Reihe nach, ohne andere Teile des Bodens zu berühren, auf die 
strahlenden Platten halbrechts, geradeaus, links, halbrechts. 

Laras Freund und Kollege Jean-Yves (hier in seinem Büro in Alexandria) 
gibt ihr H inweise zur weiteren Vorgehensweise zu m Vorgänger nu n le ichte r zu fi nden s itzt Ihr e in zoomendes Fe rnglas , be­

Spie lumgebung gelangt Ihr gelegentlich und oft auch größer sind. kom·mt e ine Armbrust und dürft Schrot­
auf mehreren Routen zu m Zie l. Die Rät- Abwechslung in den Marsch durch fi ns- flinte sowie Granatwe rfe r mit unte r­
sel, d ie Ihr zu lösen habt, um Euch den tere Gewölbe und mysteriöse Kultstätten schied licher Munition fü tte rn . Von den 
weite ren Weg oder e inen geheimen Be- bringen einige Level, die Euch an die fri - Pfeilen lassen sich gar drei Varianten im 
re ich zu e röffn en, sind "Tomb Raider"- sehe Luft führen. So marschiert Ihr durch Lauf des Spie ls fi nden: Gewöhnli che, 
typisch, aber va riantenreicher. So legt Ihr Wüste nsand , tu ckert mit e ine m Jee p vergiftete und explosive. 

Die Anleihen 
von "Tomb Raider 4" an 

große Hollywood-Filme 

sind überdeutlich. Ver­

ständlicherweise ist die 

"Indiana Jones"-Reihe auf­

grund ähnlicher Thematik 

ein wichtiger Ideenlie fe­

rant. Besonders die Rück­

blende in Laras Vergangen­

heit und der Fund ihres 

Rucksacks erinnert stark an 

"Indiana Jones und der 

letzte Kreuzzug'. Aber 

auch der packende 99er­

Abenteuerfilm "Die Mu· 

mie" könnte für so manche 

Szene Pate gestanden 

haben. 

zwa r imme r noch Sc halte r und Hebe l übe r Ge rö ll und Geg ner ode r hange lt Solltet Ihr vom neuen "Tomb Raider"-Teil 
um, könnt nun aber auch an Seil en zie- Euch einen fahrenden Zug entlang. Auch optische oder akustische Sensationen er­
hen oder entzündet mit einer Fackel Öl- die engen Gassen Alexa ndrias besucht warten, werdet Ihr enttäuscht. Neben ei­
pfanne n, um Durchgä nge und Secre ts Ihr auf Schusters Rappen bzw. im Satte l nigen Lichtreflexen auf metall ischen Ge­
fre izugeben. Zudem kann Lara nun mi t eines Motorrads. genständen, wenigen Lens Flares und ei­
re ine r Muske lkra ft manche Tür auf- In de r Stadt fi nde t Ihr üb rige ns e ine n ne r, nac h e ine m Sprung in s Wasse r, 
drücken oder selbst unter Wasser öffnen. äuße rst brauchbare n Gege nstand zu m tropfe nde n Lara b le ibt gra fi sc h a ll es 
Auch e inige neue Bewegungen hat die Aufmotzen Eures Revolvers: Einen Laser- be im Alten . Dafür bekommt Ihr neben 
durchtraini e rte Heldin dazu gele rnt. So aufsa tz. Dank dem Hightech-Teil könnt den Echtze it-Sequenzen während der Le-

·.i,',,,,',,,,:: dürft Ihr be im Klettern an engen Simsen Ihr in Scharfschützenmanie r Feinde aus vel e in gutes du tzend FMVs zu sehen . 
um Kanten gre ifen und endlich Seile und der Feme erledigen. Angre ifende Skelet- Allerdings hält sich d ie Soundunte rma-
Stangen benutzen . Währe nd Ihr an e i- te lassen sich auschließlich du rch e inen, lung während Eurer Wanderungen arg in 
nem starren Pfa hl nur nach unten rutscht via Zi e lvo rri chtu ng , exa kt pl atzie rte n Grenze n. Ausser e in paa r atmosphäri ­
oder unte r Stö hn en aufwä rts kraxe lt, Schädelschu ss aus dem Weg sc haffe n. sehen Akkorden, e in bisschen Windrau­
dient das Se il auch zum Sc hw inge n in Noch e in paar andere Gegenstände de- sehen und Gerö llgebröckel ble iben die 

i ~:::~tT(::aa: ~ ~:~e~~l~~~irl~~e~~~ ~ , : ~i.~:.~.~.i.~.'.'.!~.~~--~-~_i_~~:..~'.'.: .. ~.~--~-~.'. ...... ~.~.'.~.~:~~~-~-~-~~~~~:.5/:.'.~ ..................... : .... . 
!::":':,':,,,. . WER AUF EINEN WOROIGEN NACHFOLGER vergangener Lara-Abenteuer gewartet hat, wird den. Insgesamt 70 versteckte Abschnme von Core Design nicht enttäuscht. Die vierte Reise der schnuckligen Pixelbraut bietet eine 

gibt es zu entdecken, d ie im Gegensatz ansprechende wie geheimnisvolle Szenerie, "Tomb Raider"-typische Action 
und Aktionen sowie eine Protagonistin in Bestform. Kurz : Für tagelange 
Bildschirmabenteuer ist mehr als gesorgt. Wer sich aber eine echte Offenba­

rung vorgestellt hat, zerdrückt ein paar Tränen. Weder konnte der Titel 
grafisch zulegen (Clippingfehler, Pop-Ups), noch werden Innovationen ge­

boten. Auch die Beschränkung auf einen einzigen Schauplatz, sei er noch so de­
tailliert ausgearbeitet, könnte einigen Lara-Fans sauer aufstoßen. Freunde knall­
harter Rätsel, suchlastiger Action-Adventures und üppiger •~• .. ••'!II• .. 

Die W affen einer Frau: Etl iche Wüstenbrüder 
müssen im Lauf des Spiels dran glauben. Au-

'

• tomatisches Zielen vereinfacht die Sache. ~-----~ 

Formen können dennoch bedenkenlos zugreifen. 

Ein gemeines Rätsel in wunderschöner Umgebung: Um weiterzukommen, müsst Ihr die 
Felskugel mit einem gezielten Schuss von der linken Säule befördern . 

ANDERE VERSIONEN 
D e r Vorgänger w urde in MAN IA C 1/ 9 9 mit 88% Spi e lspaß bewertet (abgew ert e t auf 86%). 

Außer fOr P sind ke ine Umsetz ungen gep lant. 



Graue Mäuse gibt es da draußen schon genug. Jetzt kommt die Nintendo fü4 Color Edition 
in sechs coolen Clear Calors. ·welche paßt am besten zu Dir? Ocean 8/ue, Jungte Green, Atomic Purple, 

Smoke Black, Sun Orange oder Fire Red? Such Dir eine aus und steig ein in die gebailte 64-Bit-Power von 
Nintendo. Dagegen sehen andere Konsolen ganz schön blass aus. www.nintendo.de 

~ 

- - ---- ..., J ::-- - ,: .... ~----
. (; (; '.: ': . l ~ (; ~ ,, ' 

. . . (;_~ .. ':._' . . (:. (:. c- c-



ENTWICKLER: 
EUTECHNYX, ENGLAND 

(WWW .LEMANS·GAME.COM) 

Wenn sich der 
Erscheinungstermin eines 

Spiels an einem bestimm· 

ten Ereignis orientiert, sind 

Verzögerungen immer 

ärgerlich. Im Mai diesen 

Jahres fand die 99er­

Auflage der 24 Stunden 

von LeMans statt, und nur 

zu gerne hätte lnfogrames 

zu diesem Zeitpunkt bereits 

das 'Spiel zum Rennen' in 

die Händlerregale gestellt. 

Entwickler Eutechnyx 

konnte den Termin jedoch 

nicht halten. Auch wenn 

die Engländer rennspiel­

erfahren sind - ,,LeMans" 

s ·· - ···• ,";,'"' 1 • 

Die Vorgä nger von 
11 LeM ans11

: "Total Drivin 111 

(oberes Bi ld, 85% Spie l­
spaß in MANI AC 11 /97) 
und "C3 Racing" (76% in 

MAN !AC 1/99). 

ist nach „ Total Drivin"' 

und „CJ Racing" bereits 

Eutechnyx' dritte Raserei -

brauchte das Team um das 

Brüderpaar Paul und 

tuning. Einen weiteren 

wichtigen Termin hat 

Eutechnyx aber, zur 

Erleichterung des 

Publishers, halten können -

Wenn Eu ch schon e in zwe i­
stündiges Fo rmel-1-Rennen 
den Angstschwe iß _auf die 
Stirn tre ibt , so llte t Ihr um 

,Die 24 Stunden von LeMa ns" lieber e i­
nen großen Bogen machen. Highlight in 
Infogrames' Lizenz-Renner ist das titelge­
bende 'Ma rathonrennen' - auf Wunsch 
in Orig inall änge! Abe r de r Re ihe nach: 
Ihr lasst Euren Sportwagen auf sechs ori­
g inaige tre uen Strec ke n vo m Las te r: 
Au ßer de m me hr a ls 13 km langen 
'Circuit de Ja Sa rthe ' nahe Pa ri s kennt 
der 'normale' (Fl-) Motorspo rtfan keinen 
de r Kurse. Be i de n Fahrze uge n habe n 
mehr Spie ler e in Dejä-vu ; die Flitzer aus 
de r GTl - , GT2- und Proto type-Klasse 
sind ebenfa lls 'echt ', alle te ilnehmenden 
Sportwagen des 98er-Rennens in LeMans 
dabei. 
Zu Beg inn Eure r Re nnfahre r-Karrie re 
flattern Euch Jobangebote per Email ins 
Haus. Bevor Ihr Eure Zusage erte ilt, soll ­
te t Ihr de n Flitze r Eures po tentie lle n 
Arbeitgebers auf Herz und Nieren prüfen 
- die o rig ina lge tre ue Teststrec ke vo n 

Die bre iten GT-Boliden wurden detailgenau 
nachgebildet, Scheinwerfer, Bremslichter und 

Regen-Rückl euchte funktion ieren. 

LeMans ist de r perfekte Platz für e inige 
Proberunden . Im Hauptmenü wählt Ihr 
zwischen zahlreichen Spielmodi , be i den 
meisten gibt's zwei Schwierigkeitsgrade: 
In der 'Arcade-Challenge' erreicht Ihr nur 
durch e in en Sieg die nächste Strecke , 
be im 'Zeitfahren ' läuft ein Counte r her­
unter. Ein 'Schnelles Rennen' bringt Euch 
mit bis zu s iebe n Ko ntrahe nte n ohne 
Einste llkram an den Start . In de r 'Meis­
te rschaft' siche rt Ih r Euch in de r Quali­
fikation e inen guten Startp latz und geht 
Strecke für Strecke auf Punktejagd. Hier 

Für zwei Raser gibt 's mehrere Spielmodi . Ihr nimmt Eue r Wage n zwa r ke ine n Scha-
dürft nur in der po lygonsparenden Ego-Pers- den, auf Kraftstoffverbrauch und Re ifen-

pektive fa hren, Grafikruckl er gibt's selten. verschle iß mü sst Ihr trotzdem achten 
~ ·································································· ......................................................................... . 
FOR WAHRE' RENNSPIEL·FANS IST „LeMans" ein Pflichtkauf. Kein Konsolen-Racer zuvor ver­
mittelte ein derart intensives Rennerlebnis wie das Traditionsrennen in Originallänge. Nach 
mehreren Stunden fühlt Ihr Euch endgültig wie ein 'echter' Rennfahre r; 
selbst wenn sich das Event über mehrere Tage hinzieht, ist die Faszination 
unübertroffen. Jeder Moment der Unachtsamkeit kann einen empfindlichen 

Zeitverlust oder gar das Aus bedeuten; immer müsst Ihr Treibstoffanzeige, 
Schadensskizze und die Flaggen der Streckenposten im Auge behalten. Das 

Fahrverhalten ist nicht übermäßig realisti sch, dafür habt Ihr die PS-starken 
Boliden schnell im Griff und schon die ersten Runden machen Spaß - auch dank 
der Bremshilfe. Ein großes Manko ist aber die geringe Kursfülle, 1Jlmm~i!ID!!!-
sechs Strecken sind auf Dauer zu wenig. 1111 

In der "LeMans"-Garage stehen über 20 Fahr­
zeuge. Die technischen Daten wurden in Zu­
sammenarbeit mit den Herste llern umgesetzt . 

Vor dem Rennen und in der Box verän­
de rt Ih r auße rde m Aerodynamik und 
Lenkung. Ein Schadensmodell gibt's in 
d e r Profi va ri ante des '24 Stunde n '­
Modu s: Radaufhängung, Getriebe und 
Moto rzustand nehmen be i Koll isio nen 
mit Gegne r ode r Bande Schaden, Eue r 
Fahrverh alte n wird schl ec hte r und ir­
gendwann mü ßt Ih r ao die Box. Leider 
wirkt sich de r Schaden nicht auf die 
Fa hrzeugoptik aus - Eue r GT-Flitze r 
sieht auch kurz vor dem Liegenble iben 
aus wie fri sch von de r Fabrik. Ihr fahrt 
entwede r zwölf ode r 24 Minuten, zwe i 
oder vo lle 24 Stunden. Damit Ihr nicht 



Links unten seht Ihr Euer Schadensmodell, rechts unten Tacho und Treib­
stoffanzeige. Die blaue Flagge bedeutet: Ein schnellerer Wagen will überholen. 

zum Koffe in-Junki e we rde t, dürft Ihr 
zu m Glück bei jedem Boxenstopp spei­
che rn . Nac h e in paa r (zeitge raffte n) 
Stunden wird 's dunkel, mit Regen müsst 
Ihr jederzeit rechnen. 
Be i Simulatio nen gilt allgeme in: Wenn 
Ihr die Strecke nicht kennt, fahrt Ihr ent­
wede r im Schnec ke nte mpo durch die 
Kurven, oder Ihr landet ständig im Kies­
bett . Dank der zuschaltbaren Bremshilfe 
und Traktionskontrolle gilt dies nicht für 
,Die 24 Stunden von LeMans". Wie von 
Ge iste rh and ve rrin gert sich vor e in e r 
Kurve Eure Geschwindi gke it. Das 
Bremskommando, das über 'Curbs oder 
Strecke' entscheidet, müsst Ihr trotzdem 
selbst gebe n . Zwe i Spie le r.du e llie ren 
sich nicht nur im Einzelrennen, sondern 
bestre iten auch Meisterschaften mit dre i 
bzw. fünf Rennen. Sogar die 24 Stunden 
vo n LeMa ns dürft Ih r Ihr be i ge te iltem 
Bildschirm fa hre n. Einsc hränkung im 
Zweispiele r-Modus: Die be iden Außen­
ansichten sind hier nicht anwählbar. 
Die Präsentation ist zweckmäßig, e in ra­
sa ntes Int ro und hübsche Siege r­
ehrun ge n vermitte ln LeMa ns-Atm os­
phäre . Nach jedem Rennen bewundert 
Ihr e ine fe rnsehmäßige Wiederho lung, 
di e Me nü gesta ltun g ist dagegen , w ie 
schon bei "C3 Racing", wenig prickelnd. 
Auf die Ohren gibt's während de r Ren­
nen gelungene Motorgeräusche mit dem 
aus ,V-Rally 2" bekannten 'Gestotter' im 
niedrigen Drehzahlbereich, dazu brauch­
ba re Techno -Tunes und Ko mmentar­
Schnipsel von RTL-Boxenmann Kai Ebel, 
der sich mit seinen Weisheiten vornehm 
zurückhält. ts 

24 STUNDEN IN ECHT­

ZEIT an einem Rennen 

teilzunehmen, ist schon 

eine ziemlich coole 

~ Angelegenheit für PS­

"W' Junkies. Runde um 

Runde, bei Tag und Nacht, 

Regen und Sonnenschein zu 

absolvieren, beansprucht und 

motiviert ganz schön heftig. 

Allerdings hätte ich mir von 

dem Titel doch einen etwas 

stärkeren Simulationsaspekt er­

wartet. Die Fahrphysik ist zu 

simpel, das Tuning zu mager 

und das Kursangebot zu spär­

lich. Die Grafik ist zwar ange­

nehm flüssig, ihr fehlt aber die 

Brillanz eines "Formel 1 '99". 

Wer auf Arcade-Raser steht, 

wird dennoch an "Die 24 Stun­

den von Le Mans" eine gute 

Weile Freude haben. Alle, die 

von einem Rennspiel mehr 

Realismus, Kurse und Optionen 

Es he rrscht Bürgerkrieg: Eine 
kle ine Gruppe elitärer Kämp­
fe r, die sogenannte n Strega, 
rebe llie rt gegen den tyranni­

schen Herrscher Sarber. Um den Despot 
vom Th ron zu stoßen, bzw. die Regie­
rung in die eigenen Hände zu nehmen, 
prügelt Ihr Euch mi t e inem von insge­
samt zwölf Kämpfe rn du rch weitläufige 
3D-Arenen. Neben zwei bis dre i festge­
legten ahkampfkombinationen verfügt 
jeder Eurer Recken über drei Fernkampf­
attacken in verschiedenen Härteklassen. 
Be im Kampf ge ht Ihr hinte r Wänd en 
oder unter Hausdächern in Deckung, um 
Euch gegen die fe indlichen Specia ls zu 
schützen. Damit Ihr Eure Fe inde auch 
hinte r de r Deckung e rwische n könnt , 
dürft Ihr aus dem Sprung ode r be im 
Re nnen schießen. Doch Vorsicht: Eure 
Fe ue rrate wird durch e ine n langsa m 
nachladenden Energiebalken begrenzt. 
Einste iger werden im Übungs-Modus an 
die ungewohnte Kampfweise he range­
führt . Wer vom geistlosen Gekloppe ge­
langwe ilt ist , wend e t s ich de m Hand ­
lungs-Modu s zu . Durch Zwisc he nse­
qu e nzen in Spie lg rafik wird di e . Ge­
schichte de r Rebellion gegen Sarber e r­
zä hlt , be i auftrete nd en Ko nflikte n 
schlüpft Ihr in die Ro lle des gerade akti­
ve n Charakte rs und kämpft gegen die 
Sche rgen des Tyra nn en . Texte und 
Sprachausgabe sind komplett in deutsch 
gehalten, diverse Spielva riatio nen wie 
Teamkampf oder Übe rlebens-Modus sor­
gen für Abwechslung. dm 

vor weitläufigen Kulissen 

- und das ist auch schon 

alles. Die Kämpfer sehen 

zwar ganz nett aus, besitzen 

aber zu wenig Aktions­

möglichkeiten, um anspruchs­

volle Beat'em-Up-Spezialisten 

lange zu fesseln. Ihr besiegt 

Eure Gegner entweder, indem 

Ihr sie im Nahkampf gnadenlos 

vermöbelt, oder sie so lange 

durch die Arena hetzt, bis sie 

einem Feuerball zum Opfer fal­

len. Nicht zuletzt verliert der 

Handlungs-Modus durch die 

emotionslose deutsche Syn· 

chronisation an Wert. Einzig im 

Zweispielerduell entsteht ein 

Hauch von Spannung. Prügel­

fans mit Hang zu großräumigen 

Kampfplätzen halten sich an 

Konkurrenzprodukte wie 



ENTWICKLER: 
PERFECT ENTERTAINMENT, GB 

(WWW.GTINTERACTIVE.COM) 

~agier-Adept 
Rmcewmd spielt in 

"Discworld Noir" keine 

Rolle. Terry-Pratchett-Fans 

werden dennoch etliche 

Scheibenwelt- typische 

Orte, Gestalten und 

Gegenstände im Spiel wie­

derfinden. So besucht Ihr 

im Lauf der Geschichte die 

Unsichtbare Universität, 

trefft au f Gevatter Tod 

oder hört Euch Lutons 

Einer der aktue llen 
Scheibenwelt-Romane: 
"Fliegende Fetzen" aus 
dem Verlag Goldmann. 

gentem Birnbaumholz' an. 

Falls Ihr mehr Geschichten 

aus der Scheibenwelt lesen 

wollt: Mittlerweile hält 

wirklich jeder Buchladen 

die Werke des Erfolgs­

autors Terry Pratchett be­

reit. Über ein Dutzend 

Titel sind bereits im 

Goldmann Verlag erschie­

nen, Tendenz steigend. 

Ebenfalls bei Goldmann ist 

neben einer Straßenkarte 

von Ankh-Morpork auch 

ein schmucker Schei­

benwelt-Kalender für das 

Jubeljahr 2000 erhältlich. 

Auf e inem Stadtplan von Ankh-Morpork 
wählt Ihr Euer nächstes Zie l. Nur die he ll her­

vorgehobenen Gebäude sind anwählbar. 

Der tragisch-komische Held Luton bringt nur langsam Li cht ins Dunkel der mysteriösen 
Handlung. Selbsterkenntni s und -ironie gehören zu seinem Handwerkszeug. 

nisse in Ankh-Morpork zu bringen. In 
den vie r Kapiteln von "Discworld o ir" 
e ntfalte t s ich nämlich ei ne komplexe 
Geschichte, die Euch mit immer neuen 
Wendungen gle ichzeitig verwirrt und bei 
de r Stange hä it. Sieht das Ga nze zu 
Anfang noch nach e ine m aberwitzigen 
De te~t ivabe nte ue r im Sc he ibenwelt­
universum aus, werdet Ihr nach e iniger 
Zeit mit grusligeren Inha lte n konfron­
tie rt. Unte rmalt wird die Aktion vor den 
gezeichneten Standbild e rn durch sze­
nisch passende Hinte rg rundmu sik und 
die p rofess ionelle deutsche Sprachaus­
gabe. Wer se lbe r mitl ese n oder s ich 
schne lle r durch das Abenteuer klicken 
will , darf Untertitel einblenden. sf 

Eige ntlich ist es ja e in ga nz 
gewöhn liche r Abend in 
Ankh-Morpork, der verlotter­
ten Metropole de r Sche iben­

Der Fluss Ankh dümpelt stinkend 
vo r s ich , Halsabschn e id e r und Assas­
sinen gehen ihrem schmutzigen Geschäft 
nach und etliche Einwohner segnen auf 
unnatürliche Weise das Ze itliche. Auch 
de r tragische Held Luton gehört zu den 
bedauerlichen Opfern diese r rege n­
schwangeren acht. 
"Discworld o ir" beginnt mit dem Tod 
seines Protagonisten, in dessen Rolle Ihr 
kurz vor seinem Dahinscheiden schlüpft . 
Luton, seines Zeichens unehrenhaft ent­
lassenes Mitglied de r Pa lastwache und 
nun glückloser Priva tdetektiv, bekommt 
Besuch von de r attraktiven Ca rlotta. Ihr 
Auftrag klingt zunächst recht gewöhn­
lich: Ihr sollt ihren Ex-Geliebten Mundy 
find en , de r vor wenige n Tagen mit ei­
nem Schiff in Ankh-Morpork e ingetrof­
fen is t. Mit Noti zbuch und leerer Geld­
börse ausge tattet, macht Ihr Euch auf in 
die regnerische Dunkelheit. Um die Fort­
bewegung in der Stadt nicht unnötig zu 
verkomplizieren , klickt Ihr Euren Zie l-

1 punkt e infach auf e iner Karte an. Alle r­f dings dürft Ihr zu Anfang gera de mal 

zwe i Orte bes uche n, a lle weiteren 
Schauplätze werden erst im Laufe Eure r 
Ermittlungen zugänglich. Wie es sich für 
die betektivarbeit gehört, bestehen Eure 
Haupttätigkeiten aus genauem Beobach­
ten de r Umgebu ng und gezieltem Befra­
gen von Leuten . Habt Thr durch Ankli­
cke n e ines Sch lüsse lwortes in ELirem 
Fa ntasy-Filofax das richtige Gesprächs­
thema angeschnitten, werdet Ihr mit wei­
tere n In fos und Ei nträge n in Euer 
Büchl ein belohnt. Gegenübe r den weit­
schweifenden Konversationen tritt das 
Auffinden und 
Hanti e re n mit 
Gegenständ e n 
we itge he nd in 
de n Hinte r­
grund . Nur we­
nige Objekte 
wa nd e rn im 
Lauf der Ge­
sc hi chte in 
Eu re Mantel­
taschen. Trotz­
dem ist Kombi­
nationsgabe ge­
fragt, um Licht 
in die omin ö­
se n Gesc he h- Beim geistig le icht beschränkten Tro ll Malachit beißt Luton 

(im wa hrsten Sinne des Wortes) auf Granit 
.............................................................. ..................................... ............................................. 
EIN HIGHLIGHT IM MAGEREN ADVENTURE-GENRE ist "Discworld Noir" in jedem Fall. Der 
Plot ist so durchdacht, dass ich mir auch ein Buch davon kaufen würde - so es eines gäbe. 
Dabei ist die Geschichte nicht nur gut fü r Fans der 'Scheibenwelt '-Serie, die auf verrü ckte 
Charaktere, sarkastische Dialoge und abstrusen Humor stehen. Jeder, der mit Krimi, Fantasy 
oder Horror etwas anfa ngen kann, wird Gefallen an der Story fi nden. Zudem ist die techn i­

sche Umsetzung hervorragend gelungen. Dauerdüstere Szenarien, etliche Musikstücke, die 
den Schauplä tzen das jeweils passende Flair verleihen, und eine Synchro­

nisation, die (bis auf wenige Ausnahmen) auch einem Kinofilm zur Ehre gerei­
chen würde, erzeugen eine fasz inierend dichte Atmosphäre auf dem Bildschi rm. 
Die Benutzerführung und die Ladezeiten sind für Playstation-Verhältnisse eben­
so ohne Tadel. l e ider kann man das von einigen Rätseln nicht ganz behaupten. 
Wie schon bei dem a llerersten "Discworld"-Abenteuer bleibt Ihr manchmal we­
gen eines absurden Puzzles stecken. Auch di e - trotz der sich auffächernden 
Geschichte - strenge Linea ritä t beim Abarbeiten der Hin- •~• .. ••wllllll 
weise erzeugt mitunter Langeweile und Frust. 





ENTWICKLER: 
SILICON DREAMS, ENGLAND 

(WWW.SILICONDREAMS,CO,UK) 

Fußball-Experte 
Silicon Dreams: 

' g 
eccer 2111 Schon auf 16-Bit·Konsolen 

lieferten die Engländer mit 

"Fever Pitch Soccer" einen 

ansprechenden Kick ab 

(MD 80%, SNES 72 % in 

MAN!AC 1/96). Für 32-Bit· 

Maschinen folgten 

"Olympic Soccer" (PS 69% 

in MAN!AC 8/96) und 

"World League Soccer 98" 

(PS 67% in MAN!AC 7/98, 

SA 67% in MAN!AC 8/98) 

Die Dreamcast-Umset· 
zung erscheint in Kürze 

unter dem Namen "World­
wi de Soccer 2 000" 

und "UEFA Champions 

League" (PS 75 % in 

MAN!AC 5/ 99). 

Kurzfristig hat sich nun 

Sega die Dienste von 

Silicon Dreams gesichert 

und führt die vom Saturn 

bekannte "Worldwide 

Soccer"-Serie fort. Bisher 

basierte "Worldwide 

Soccer" auf dem japani· 

Ein Spiel - vie r Namen: Ob 
, Michael Owe n's World 
League Soccer 99" (erschien 
nur in England) , , UEFA 

Champions League" (beide Playstation), 
der kommende Dreamcast-Kick „World­
wide Soccer 2000" (s iehe Randspalte) 
oder nun . RTL World League Soccer 
2000" - alle drei Titel basie ren auf de r­
selben Spielmechanik. achdem ,FIFA 
2000" nicht auf dem N64 e rscheint und 

sehen "Victory Goal'; die die Referenz ,ISS" erst im nächsten Jahr 
2000er Variante gleicht je· 1 fortgesetzt w ird , füllt THQ mit der 

doch "RTL World League T Silicon-Dreams-Entwicklung die entstan· 
Soccer 2000" inhaltlich wie dene Fu ßball-Lücke. Dabei müsst Ihr 
ein Ei dem anderen. Unsere 

Preview· Version unter· 

scheidet sich leider optisch 

kaum von der N64· 

Variante. Bis zum 

Erscheinen kann sich das 

aber noch ändern -

erwartet den Test in der 

nächsten MAN!AC. 

auf echte Spie le r- und Tea mn \l men 
ve rzichten ; doch wer 'Je rremies ' und 
'Elbbere' ist, kapiert jeder Fußballfa n so­
fo rt. Auf Vere insebene wurden s ieben 
e uro päische Lige n sowie Tea ms aus 
Japan und de n USA e inge baut , dazu 
komm'en 44 a tionalmannsc hafte n . 
Neben gängigen Spielmodi wie vorgege· 
bene oder e igene Ligen und Pokalwett· 
bewerbe sticht de r Arcade-Cup hervor, 
in dem Ihr Euch in Prügelspielmanier e i· 
ne Rangliste nach oben arbe itet. Mana-

Die Steuerung orientiert sich an der Fußball­
Konkurrenz, beim Eckball zie lt Ihr mit dem 

bekannten Schussbalken. 

Flanke - Kopfball - Tor: In der Mitte ist kein 
Durchkommen, über die Flügel seid Ihr 

leichter zum erfol greich. 

ger aus. Toreschie ßen gestalte t sich 
schwierig: Schießt Ihr geradeaus, landet 
der Ball in den Armen des Goalies; zielt 
Ihr zur Se ite , geht der Schuss oft dane­
ben. In der Abwehr s ind Eure 
Bewegungen konventionell - Ihr spitzelt 
den Ball vom Fuß oder grätsch wüst in 

.die Beine. 

Ebenfalls gut spielbar ist "RTL World League 
Soccer 2000" aus der isometrischen 

Perspekti ve. 

....... .................. .................. .. ................... ................................................................................ 
WARUM NUR LAUFEN so wenige N64·Spiele in hoher Auflösung? Dank der gestochen schar· 
fen Optik sieht „RTL World League Soccer 2000" deutlich besser aus als die Konkurrenz, hat 
aber auch spielerisch einiges auf dem Kasten. Die durchdachte Steuerung 
c:bnet den Rasen für schnell erlernte Ballstaffeten, ohne die Ihr die gegneri· 
sehe Abwehr nicht knacken könnt. leider gerät das Toreschießen zur 

Glückssache. Ich kann Fußballspiele, bei denen jeder Torschuss wie an der 
Schnur gezogen aufs Tor geht auch nicht leiden, mit dieser 'Fitzelkontrolle' 

hat es Silicon Dreams aber übertrieben. ,, ISS 98 " zeigt, wie 's besser geht . 
Zweites gravierendes Manko ist die fehlende Spieldynamik: Eure Aktionen gehen 
behäbig vonstatten, hier hätten sich die Entwickler an der ~r:J:!:l!JE!!!!!!l!!!W 
Playstation-Referenz "UEFA Striker" ein Beispiel nehmen sollen. ,1 

ger-Elemente wie Transfers gibt 's keine, 
dafür habt Ihr als Trainer mehr Einfluss 
als be i vielen Konkurrenztiteln. Ihr legt 
nicht nur Aufstellung, Taktik und strate· 
gische Ausrichtung fest, sondern nehmt 
soga r e inze ln e Gegenspie le r in 
Manndeckung. Der Spielablauf ist simu­
lationslastig, nur durch geschicktes Pass­
oder Flügelspiel gelangt Ihr vors gegneri· 
se he Tor. Am beste n setzt Ihr de n 
Außenstürmer per Steilpass in Szene, ei· 
ne Flanke verwertet Ihr mit Volleyschuss 
oder Kopfball. Beim Dribbling legt Ihr 
Euch mit de r Z-Taste den Ball vor, pe r 
Tas tenko mbinati o n führt Ihr Spez ial­
bewegungen wie den beliebten Überstei-

Die Optionen sind nicht so umfangreich 
wie von der Konkurrenz (s prich EA 
Sports) ·gewohnt, wichtige Einstellmög­
lichkeiten vermisst Ihr aber nicht. Leider 
bringt die Kooperation mit RTL nicht die 
erhoffte Kommentatorenstimme ins hei­
mische N64- tadion . Fu ßballexpe rte 
Marcel Reif wechselte' vor der Saison von 
RTL zu Premiere World , deshalb müsst 
Ihr mit den We isheiten und Spie lzu g· 
ko mm entaren e ines Unbe kannten 
Vorlieb nehmen. 
, RTL World League Soccer 2000" macht 
ke inen Gebrauch vom RAM-Pak , läuft 
aber dennoch in scharfe r und fast ruck· 
freier Highres-Auflösung. ts 

ANDERE VERSIONEN 
In Kü rze ve röffentlicht Sega die Drea mcasc-Umsetzung unter dem N amen "W orldwide Soccer 2000". 



ENTWICKLER: 
INFOGRAMES, ENGLAND 
(WWW.INFOGRAMES.DE) 

Ve rwirrend : Vor sechs Jahren 
ga b es auf dem Mega Dr ive 
. PGA European To ur" von 
EA, da mit hat die aktu e ll e 

In fog rames-Entwicklung abe r nichts zu 
tun . Dafür mit Gre mlins ,Actu a Go lf"­
Re ihe, auf der „PGA European Tour Golf 
2000" bas ie rt . Gremlin wurde bekannt­
lich Mitte des Jahres in Infogrames e in ­
gegliede rt . Alles klar? a dann , rauf auf 
den Golfplatz! 
Mehr als zehn Spielmodi stehen bereit -
vo m kurzweiligen Aussche idungswett­
bewerb bis zur lukrativen Pro Tour. Ihr 
setzt Eure teuren Golftreter auf sieben, 
zum Teil sehr anspruchsvollen Original­
Kursen ein . icht nur d ie üblichen Bun­
ke r- und Wasse rh inde rn isse mache n 
Euch zu schaffen, sonde rn auch gravie­
rende Höhenunte rschiede . Schafft Ih r's 
ni cht übe r de n Bucke l, ro ll t de r Ball 
zehn , zwa nzig Mete r zurü ck. Eure 
Sc hläge führt Ihr wie be im Vo rgä nge r 
pe r Do ppelklick ' ode r ana loge r 
Schwungbewegung aus. Die Putter-Steu­
erung wurde dagegen vere infacht: Zieht 
Ihr den Richtungspfe11 vor dem Schlag 
übers Loch und drückt dann im richtigen 
Mo me nt , ro ll t de r Ba ll ga ra ntie rt ins 
Loch. Wie be i „Actua Golf" üblich, könnt 
Ihr aus un zä hlige n Kameraw inke ln 
wä hlen. Bildschnitte gibt's selten, meist 
chwenkt die Kamera in Echtzeit. ts 

3" vor einem Jahr, ha­

ben Golffans inhaltlich 

kaum Grund zur Kritik. Bis Ihr 

auf den sieben Kurse bestanden 

und die zahlreichen (Mehrspie­

ler-) Modi ausprobiert habt, 

vergeht viel unterhaltsame Zeit. 

Auch das Schlägerschwingen ist 

abwechslungsreich: Wenn Euch 

die Standard-Steuerung zu lang­

weilig ist - schließlich bot 

schon „Leaderboard" dieselbe 

Kontrolle - schlagt Ihr mit dem 

Analogstick deutlich anspruchs­

voller. Nervige Putt-Probleme 

wie beim Vorgänger sind nun 

Vergangenheit. Leider ist die 

Optik nicht nur spartanisch und 

pixelig, sondern ruckelt bei 

Kameraschwenks zum Teil 

fürchterlich. Einen Kommentar 

ANDERE VERSIONIN 
Umsetzungen sind zur Zeit nicht gepl ant. D er inoffi z ielle Vorgä nger "Actua G o lf JN 

w urde in MAN !A C mit 80% getestet (Abwertung auf 76%). 

ENTWICKLER: 
EA SPORTS, KANADA 

(WWW.EASl'ORTS.COM) 

Trigerr 

Imagewechsel: EA Spo rts hat 
s ich vom be häb ige n Simu ­
lat io ns-Gqlf Marke ,Tige r 
Woods 99" verabschiedet und 

zie lt mit dem comichaft en Spaßgolf 
, Cybe r Tige r" aufs jüngere Pub li kum . 
Die zu gkräftige ,Tige r"-Li ze nz w urd e 
fre ilich behalten. Der Weltranglistenerste 
hat gleich e ine Doppelro lle bekommen, 
Tige r Woods ste ue rt Ihr wa hlwe ise im 
Kindes- oder Teeniea lte r. Auch a lle an­
deren Charaktere kennen das Erwachse­
nen-Golf nur vom Hörensagen, mit ihren 
kurze n Armen schlagen di e w itz ige n 
He lde n nicht annähe rn d so weit w ie 
Be rnha rd Langer & Co. Alle rdings lernt 
Ihr im Karriere-Modus stetig dazu , vor je­
de m Turn ie r ve rbesse rt Ihr auf de r 
Driving Range Eure Fähigke iten und er­
ga tte rt durch d as Treffe n vo n Zie l­
scheiben Power-Ups sowie einen 'Ghost­
ball ' . de r wie von Geisterhand gesteuert 
durch Hindernisse fliegt. Eue r Spiel wird 
aus wec hselnde n Ka merape rsp ekti ve 
und manchmal via Echtzeit-Ball flu g in 
Szene gesetzt;· Tiger Woods gibt je nach 
Stimmungslage lobende oder höhnische 
Kommentare ab . Kurzweil ige Modi wie 
Shootout und Skins fe hl e n ebe nfall s 
n icht. Die Ste ue rung kennt Ihr vo n 
.Tige r Woods 99": Pe r Dig ikreuz führt 
Ihr de n Doppelklick-Sc hl ag , mit de m 
Analogstick den Schwungschlag aus. ts 

spricht der „Cyber Tiger" 

dank sympathisch witzi­

ger (Rucke/-) Optik und 

unkompliziertem Spie/ablauf 

auch Golf-Hasser und Action­

fanatiker an. Mit ein paar 

Kumpels kommt beim Shootouf 

oder der Skins-Variante richtig 

Freude auf, der Karriere-Modus 

hält auch Solisten lange bei der 

Stange. Denn die Kurse sind an­

spruchsvoll und ohne Power­

Ups oder mehr Schlagkraft 

kommt Ihr über 'Par' nur selten 

hinaus - Motivationsnote 1 ! 

Auch die anspruchsvolle analo­

ge Steuerungsvariante trägt 

zum langanhaltenden Spa ß bei. 

Eine schlechtere Note erhält 

"Cyber Tiger• für die Übersicht: 

Manchen Fehlschlag dürft Ihr 

getrost der kargen Loch-Doku-

~~~· 

.... " .................. Mi.l?.fü .. Yfü!.9.l'!.~N ........................ ~ 
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ENTWICKLER: 
MGM, USA 

(WWW.EA.COM) 

Nach zwei 
erfolgreichen Missionen 

dürft Ihr das originale 

Fifmintro bewundern. Zu 

der Titelmusik "Tomorrow Knapp zwei Jahre nach dem 
never dies" von Sheryl deutschen Kinostart von "Der 
Crow räkeln sich - wie Morgen stirbt nie" kämpft der 
könnte es anders sein - britische Geheimagent erneut 
schöne Frauen vor der gegen den Medien-Mogul Carve r - alle r-

Kameralinse. dings viituell auf der Playstation. 
Zehn an den Film angelehnte Missio nen 
wa rte n auf de n Ho bby-007. Zu Beginn 

Die halbautomatische Zielerfassung nimmt den nächsten Gegner selbstständig 
ins Vi sier. l euchtet der rote Ring, braucht Ihr nur den Abzug betätigen. 

Stützpunkt" . Danach findet Ihr Schurke n punktgena u a n .. . und bumm! 
Euch a m Ein satzort wiede r: Seid Ihr getroffen, beginnt der Held ähn-
Au s de r Third-Pe rso n-Pe rs- lieh wie "Dino Crisis"-Mäde l Regina zu 
pe ktive ste ue rt Ihr Ja mes humpeln - umherliegende Medipaks hei-
Bond via An alog-Sti ck ode r le n Eure Wunde n . Abe r nicht nur mit Ein Gangster weniger: Zum Glück hat Euer Kumpel Q 

an den Raketenwerfer gedacht. Di g i-Pad durch fe ind liches Knarre n kann de r smarte Ge he image nt 
Ge bi et , Eure Miss io nszie le imm e r im um gehe n , Ja mes be he rrscht a uch das 
Hinterko pf. We rdet Ihr dabe i von gegne- Ski fa hren: In e inigen Abschnitte n müsst 
rische n Soldaten entdeckt , setzt lhr Euch Ihr Eure Ve rfo lger auf e iner Schneepiste 
mit diversen Knarren (u.a. Sturmgewehr abhängen und ihre Angriffe mit Stock­
und Pisto le) zur Wehr; praktischerwe ise schlägen erwidern. Springt Ihr mit Euren 
werden die Angre ife r auto matisch mar- Brettern über e inen Abhang, hat 007 so­
kiert, wenn sie sich in Reichweite befin- ga r Ze it für kle in e Stunte in lage n und 
de n. Container ode r Fahrzeuge spre ngt führt auf Kno pfdruck 360°-Dre he r ode r 

jedes Auftrages e rha lte t Ihr vo n Eure r 
Chefin 'M' genaue Instruktionen (in deut­
sche r Sprachausgabe) - wie "f otografie­
re n Sie d ie ge lage rte n Waffe n und ver­
lassen Sie unbe me rkt de n gegnerischen 

Ihr mit ferngesteuerten Minen in tausend Be ingrätschen aus. 
Stü cke . Erledigt lhr e ine n fe indli che n An d ie wilde n Verfo lgungsjagde n des 
Scha rfschütze n , dürft lhr se in e Waffe Filmvorbilds wurde ebenfa ll gedacht. So 
e insammeln und selbst aus dem Hinter- bre tte rt Ihr mit e ine m a ufge mo tzte n 
ha lt zu schl age n . Wä hlt dazu mit de r BMW (MG und Rakete nwe rfer als Son­
Dre iec ks-Taste di e Snipe r Rifl e und de rausstattung) über einen verschne iten 
drü ckt die Rl -Taste. Übe r das Zie lfe rn- Be rgpass und ba ll e rt fe ind liche Fahr-

ro h r vis ie rt Ihr a nsc h li eße nd de n zeuge von der Straße. os 
~ ················· ·················· ······································································································· ·· 
BEI "TOMORROW NEVER DIES" STIMMT FAST ALUS: Schon nach zehn Minuten stellt sich 
packende Agenten-Atmosphäre ein. Die zehn Missionen sind abwechslungsreich, durchdacht 
und vollgepackt mit Action. Auch die gute Steuerung kann mit sinnvoller 
Tastenbelegung und direktem Ansprechen überzeugen. Dies wirkt sich posi­
tiv auf die zahlreichen Feuergefechte aus - Ihr habt selbst brenzlige Situa­

tionen immer im Griff. War lnfogrames' " Mission: Impossible" zu schwer, 
ist EAs Bond-Abenteuer zu leicht: Ihr erledigt die Aufträge meist schon im 

ersten Anlauf; und da die einzelnen Levels nicht all zu groß sind, seid Ihr nach 
etwa sieben Stunden durch. Auch die optische Qualität schwankt: Stapft Ihr im 
e rsten Abschnitt flüssig durch den Schnee, ruckelt's im Hamburger ,~~ai~mmm-
Hotel bei jedem Schritt. 1IJI 

James macht auch auf Skiern eine gute Figur: 
Mit Euren Stöcken drängt Ihr den Bösewicht in 

einen Baum oder von der Piste . 

Das Briefi ng wurde nett verpackt: Während 
Euch M die l evelziele erk lärt, dürft Ihr Film­

szenen vom Einsatzort bewundern. 

•••.••••••.......•.•• .•. ...••.•..••••••••.••••.•.•••..•...•.• ANDERE VERSIONEN .... ................ . .................................. .. .. . 
Umsetz ungen sind z ur Zeit nicht gep lant. 





ENTWICKLER: 
T OKA, FRANKREICH 

(WWW.TOICA.CO.FR) 

Die 'Legende' 
/ebf: "Soul Fighter" 

ist bereits Tokas drittes 

Schwertgeprügel. Vor fünf 

Jahren erschien fürs Super 

Nintendo mit "Legend" ein 

opulentes, aber träges 

Hack 'n 'Slay aus der fran­

zösischen Entwickler­

schmiede. Vor einem Jahr 

Die Vorgänger von 
"Soul Fighter": "Legend" 

fü r Super Ni ntendo 
(oben) und Playstati on. 

fand "Legend" unter selbem 

Namen eine Neuau flage 

auf der Playstation (64 % 

Spielspaß in MAN!AC 

12/98). Wieder war die 

Grafik fopp, der Spielspaß 

wegen träger Helden­

kontrolle und fehlender 

Special-Moves aber nur 

guter Durchschnitt. Mit 

"Soul Fighter" hat sich Toka 

gesteigert, der spaßige 

Z weispieler-Modus des 

Playstation-"Legend" wird 

aber schmerz lich vermisst. 

Voll in die Zwö lf! Die detail reichen Helden und Gegner sind flüssig und w irk lichkeitsnah 
animiert - Ze it zum Staunen lassen Euch die anrückenden Tierkrieger aber kaum. 

Es war einmal ein König, der 
hieß Valmek. Valmek war in 
ganz Go mar ob seine r Güte 
und Großzüg igke it be lie bt 

und he irate te mit 25 Le nze n d ie 
bezaubernde Antea , die ihm in de n dar­
auffolgenden Jahren zwei Söhne schenk­
te - Sedan und Felies. Alles war friedlich 

Lebe n zu e rwecke n . In ihre r Ve rzwe if­
lung sch reckte n die be id e n vo r nichts 
zurü ck . Be i de m Ve rs uch , Antea und 
Felies davon abzuhalten, die Mächte der 
Finste rn is he raufzubeschwöre n, wurde 
Melki o r, Va lme ks e rste r Ritte r, durch 
Fe lies Schwert getötet - vor de n Augen 
von Melkiors Sohn Altus. Erschütte n von 

im Kö ni gre ich von Go mar , b is e ines de n Ta te n se ine r Fa mi lie , ve rba nnte 
Tages ein Unglück geschah. Ausgerech- König Valmek Frau und Sohn aus Gomar 
net an Sedans Geburtstag wurde dessen und schickte zur Siche rhe it die kö nigli-
le blose r Kö rpe r a m Fu ße ·e in e r Klippe ehe Spionin Sayomi hinterher. Als diese 
gefunden . Offensichtlich stürzte Sedan zurückkehrte , setzte Antea ihren finste-
be im Spiele n in de n Tod . Wi rr vo r ren Plan be re its in die Tat um: Va lmeks 
Tra ue r wo llte n Antea und Fe lies a ll es Gattin be legte das Königreich mit e inem 

versuche n , um Sedan w iede r zum Fluch, der alle Männe r Gomars in bösar-...,. ............................................................................................................................ : .............. . 
MAN MERKT, DASS ENTWICKLER TOKA Erfahrung mit Hack' n'Slay-Abenteuern hat. Die we­
sentlichen Aspekte Steuerung und Gegnervielfalt geben im Gegensatz zum Vorgänger 
„Legend" keinen Ansatz zur Kritik, unkompliziert und sehr spaßig kämpft Ihr 
Euch durch fünf umfangreiche Welten. Eure drei Helden erfordern unter· 
schiedliche Kampfstrategien; nicht zuletzt fördert die tolle Optik Eure 

Motivation, mehrmals durchzuspielen . Flüssig animierte, polygonreiche 
Muskelmänner bewegen sich in einer ansehnlichen Umgebung. Punktab­

zug gibt 's dagegen bei der Kameraführung - zu oft habt Ihr Eure (n) Gegner 
nicht im Blick. Die kurzen, nichtssagenden Zwischensequenzen vermitteln zu­
dem kaum Atmosphäre. Und dass ein Zweispieler-Modus fehlt, ist 1:m1mmr!!mm~ 
bei einem schnell erlernten Arcade-Titel fast unverzeihlich! • 

Magier Orion auf Sightseeing-Tour: 
Umgebungsdetails w ie dieses pferd im 

Hintergrund seht Ihr in "Soul Fighter" häufig. 

tige Tiere verwande lte. Valeks Hofma ­
g ie r Orio n ko nnte in le tzte r Sekunde 
At lus , Sayomi und s ich selbst vo r de r 
sc hrec kli che n Mutatio n bewa hre n -
Kö nig Va lme ks Schi cksa l jedoc h wa r 
besiegelt. .. 
Als tapferer Krieger Altus, flinke Spionin 
Sayomi oder weiser Magier Orion müsst 
Ihr nun in Hack'n'S lay-Manier die Seelen 
der Einwohner Gomars retten. Deren be­
mitleidenswene Lebensgeister stecken in 
de n Körpern von zwanzig tierähnliche n 
Kreaturen: Aus ungeb ildeten Bierbauch­
Arbe ite rn wurden ke ule nsc hw ingende 
Sc hwe in sko pf-Orcs , spo rtlic he Zwe i­
Mete r-Riesen mutierte n zu gepanzerte n 
Rhinozeros-Wächtern . Auch die e hema­
lige Le ibga rde des Kö nigs stell t ich zu 
Beginn in Euren Weg - d ie Ritter sehe n 
Füchsen zum Ve rwec hse ln ä hn li ch . 
Spä te re Geg ne r wie Armbru st-Ratte n 
ode r Spee r-Re ptilie n fe ue rn a us de r 
Entfernung, das 'Kalus'-Vogelwesen fl at­
te rt um Euch herum und das 'Schingler'­
Ske lett erinnert fatal an.Spinal aus einem 
indi zie rte n 64-Prüg le r. Im we ite re n 
Verlauf Eures Abenteuers kommt's ziem­
lich dicke , und zu alle m Übe rfluss gre i-



"Ich bin unbesiegbar!" Am Ende jeder der 
fünf Welten wartet ein fetter, großer 

Zwischengegner auf Euch. 

fen Eure animalischen Feinde selten al­
lein an. Manchmal werdet Ihr von sechs 
Widersachern gleichzeitig eingekreist. Da 
pass iert es , dass sich die Haudegen ge­
genseitig in die Quere kommen - es darf 
auch mal gelacht werden. 
Auf ein Missgeschick Eures Feindes soll­
tet Ihr Euch aber ni cht ve rla ssen, son­
dern selbst zur Tat schreiten. Auf Knopf­
dru ck schl agt Ihr mit Faust oder Fuß , 
springt nach vorn oder blockt einen geg­
nerischen Hieb. Führt Ihr e infa che 
Co mbos aus, malträtie rt Euren Wider­
sacher also mit mehreren Schl ägen und 
Fußtritten hinte re inander, zä hlt e in 
Counter freudig mit und Eure Combo­
Leiste lädt sich auf. Ist diese voll , führt 
Ihr durch gle ichze itiges Drücken des 
Schlag- und Kick-Buttons einen effekt­
und wirkungsvoll en Special-Move aus. 
Akti vie rt Ihr ge nannte Tastenkombi ­
nation, bevor die Combo-Leiste voll ist, 
dreht Ihr Euch mit Beineinsatz um di e 
e ige ne Achse und räumt jeden Gegner 
im näheren Umkreis aus dem Weg. 
Diese r Move kos tet a ll erdings etwas 
Lebensenergie. Steht Ihr nahe am Feind , 
packt Ihr diesen am Kragen und schleu-

Autsch! Sayomi wird von zwei 
säbelschw ingenden Seemännern 

unsanft zu Boden geschickt. 

dert ihn auf se ine Kameraden , di e 
prompt zu Boden plumpsen. Über eine 
Tastenkombination gre ift Ihr schließlich 
zu Eurer Waffe: Altus trägt ein Schwert , 
Sayomi zwe i Messer und Orion e inen 
Za uberstab, mit dem er Feuerblitze im 
Nahkampf oder auf größere Entfernung 
abfeuert . Leider dürfen die dre i Helden 
ihre Waffen nicht ununterbrochen einset­
zen: Steckt Eure Waffe in Scheide oder 
Tasche, lädt sich der 'Wea pon'-Balken 
au f - benut zt Ihr das gute Stück, 
schrumpft die Leiste. 
Ihr erkundet in "Soul Fighter" fünf 3D­
Welten mit Ve rzwe igun ge n, Höhl en, 
Bergen und Tälern . Ihr beginnt im Wald 
au ßerhalb des Königsschlosses und be­
gebt Euch dann in die düstere Kanalisa-

Treffer! In der Ego-Perspektive greift Ihr zu FerQwaffen w ie Messer, Armbrust, Wurfaxt oder 
Ö lbombe. Ihr findet das nützliche Equipment in Schatztruhen entlang Eures steini en Weges . 
....................................... ....................................................................... ........... ..................... .... 
DARAUF MUSSTEN HACK'N'SIAY-FANS IANGE WARTEN: Endlich dürft Ihr in feinster Spiel­
hallenqualität so richtig draufhaun. Die Optik begeistert mit konstanten 60 Bildern pro 
Sekunde (im 60Hz-Modus), hochauflösenden Texturen, aufregenden Licht­
effekten und superben Animationen. Sehr gut gefallen hat mir auch die weg­
weisende Hand - zusammen mit der eingeblendeten Karte behaltet Ihr selbst 

in den verwinkelten Dorfgassen den Uberblick. Leider fehlen bei all' der 
grafischen Pracht auflockernde Elemente. Playstation-Konkurrent "Xena" 

macht's vor: kleinere Rätsel, durchgehende Story sowie spannende Aufträge in­
nerhalb eines Levels bringen Abwechslung in das simple Haudrauf-Prinzip. 
Dennoch ist "Soul Fighter'' für alle Arcade-Zocker aufgrund der her- 1l~:!Z!i~mm1r. 
vorragenden Technik empfehlenswert. • 

ANDERE VERSIONEN 
Eine PC·V ersio n e rsche int in Kürze, e ine Umset zung für die Playstation 2 ist ebe nfalls geplant. 

1 
) Altus ist der Sohn von 

j Melkior, dem Führer der 

1 königlichen Ritterschaft. 

j Von Kindesbeinen an übte 

j sich Atlus im Kampf, seine 

j unbändige Kraft und Aus­

j dauer gehen zu Lasten sei-

l Sayomi isteinetreue 

Unkol legial: Die beiden Flattermänner j Gefährtin des Königs und 
schauen nur zu, anstatt sich um Euer Ratten- j Valmeks beste Spionin. Sie 

opfer zu kümmern . Euch so ll 's recht sein. j ist flink im Nahkampf und 

tion eines Hafenstädtchens. Hier kapert i sticht mit ihren beiden 

Ihr ein Schiff und reist auf eine benach- l Messern blitzschnell zu. 

barte Insel - Vorsicht , Würmer! In der j Sayomis Treffer richten al­

vie rten Welt nähert Ihr Euch den 
Mächten der Finsternis, erkundet einen 
Tempel und begebt Euch auf den Fried­
hof. Das große Final e find et in e iner 
Schlossruine statt. Die Hand König Val­
meks weist Eu ch am oberen Bildrand 
den Weg, so dass Ihr nie die Orientie­
rung verliert . Zusätzlich hilft eine Karte, 
auf der auch Schatztruhen und Feinde 
e ingeblendet sind . In besagten Truhen 
findet Ihr Lebensmittel zur Energierege­
neration, Schriftroll en mit Tipps und 
Fernwaffen wie Armbrust oder Axt, die Orion ist der einzige, 

Ihr aus der Ego-Perspektive abfeuert. i der den Fluch von Gomar 

.Soul Fighter" bietet Arcade- und Adven- i wieder aufheben kann. Der 

ture-Modus. In e rsterer habt Ihr fünf 1 Hofmagier ist dank seines 

Continues, dürft nac h jeder Welt den j Zauberstabes auch auf 

Charakter wechse ln , aber ni cht spei- i Distanz gefährlich. Sein 

ehern . In der Abenteuer-Variante spielt i hohes Alter bringt aber ei­

Ihr mit Eurem Helden von Anfang bis j nen Mangel an Ausdauer 

Ende und speichert nach jeder Welt. ts l mit sich. 
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ENTWICKLER: 
HIGH VOLTAGE, USA 

(WWW.LEGOMEDIA.COM) 

Der einzige 
Unterschied 

zwischen beiden Versionen 

ist der fehlende In tro-Film 

auf dem N64-Modul. Das 

rasant geschnittene FMV 

zeigt allerdings nur ein 

Lego-Rennen vom Start bis 

zur Siegerehrung. 
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eben Barbie-Puppen und 
diversen Stofftieren. tummeln 
sich wahrscheinlich in jedem 
Kinderzimmer die bunten 
Steinchen der dänischen Fir­
ma Lego . Genau diese Bau­
klötze stehen im ersten Play­
station- und 64-Auftritt im 
Mittelpunkt: Mit selb tgebas­

telten Fahrzeugen rast Ihr wie in ande­
ren Fun-Racem über abgedrehte Spie l­
zeuglandschaften. 
Unter dem Menüpunkt 'Bauen' dürft Ihr 
zuerst Eure n Kartlenker aus verschiede­
ne n Helm-, Ko pf- , Rumpf- sowie Bein­
te il e n nac h Eure n Wünsche n fo rme n . 
Anschließend macht Ihr einen Schnapp­
schuss von ihm und tragt Euren amen 
in de n Führe rsc he in e in . Danach ent­
werft Ihr Euren fa hrbaren Untersatz: Auf 
e in Grundgerüst, bestehend aus Boden­
pl atte , Räde rn und Fahre rsitz , setzt Ihr 
unte rschi ed liche Lego-S te in e. Dabe i 
wä hlt Ihr aus e iner Palette von Zweie r­
über Vierer-Klötzen bis hin zu wagenzie­
re nde n Fähnchen . Je nachdem, wie Ihr 
Eue r Ka rt a ufbaut , ve rä nd e rn s ieb die 
Fahreigenschaften des Renners. Konstru­
iert Ihr beispielsweise das Vehikel mas­
siv aus vie len Ste inen, ist die Beschleu­
nigung zwar träge, dafür werdet Ihr von 
de r Ko nkurre nz wenige r le icht ins Ab-

Den hat's erw ischt: Mit einer Bombe sprengt Ihr neben lästi gen Konkurrenten 
auch Absperrungen von der Fahrbahn (PS). 

seits gedrängt. Um die Straßenlage zu 
o ptimieren , dürft Ihr auf einem Testkurs 
das Ergebnis auf He rz und Nie re n prü­
fe n . I_st Euch die ga nze Prozedur zu 
mühsa m, könnt Ihr in de n Wettbewe r­
ben auch mit vorgefertigten Fahrer/ Kart­
Gespannen an den Start gehen. Während 
Ihr im Ze itfa hren oder Einzelrenne n auf 
e in e m Kurs gege n d ie Uhr bzw. fünf 
Konkurrenten antretet, müsst Ihr in de n 
Rundenrennen auf vier Strecken hinter­
e in and e r um Punkte kämpfe n . La nde t 

PS- und N64-Version (oben) 
im Vergleich: Die Optik ist 
ähnlich, die Steuerung auf 
dem N i ntendo hakel iger. 

.................................. ........... ............ ....................................................................................... 
"LEGO, BLEIB BEI DEINEN BUNfEN KLÖlZOiEN", kommt einem angesichts dieses wenig span­
nenden Fun-Racer-Versuchs in den Sinn. Die Idee, sein Wägelchen samt Fahrer selbst zu 
konstruieren, ist zwar ganz nett, doch der Rest erreicht nicht mal durch­
schnittliche Regionen. Angefangen bei der ruckelnden Simpel-Optik, über 
das lieblose Streckendesign bis hin zu der grausigen Sounduntermalung kann 

der Lego-Erstling weder auf dem N64 noch auf der Playstation überzeu­
gen. Zudem verhalten sich die CPU-Gegner manchmal ziemlich unfair und 

verweisen Euch des öfteren mit einem kräftigen Bombenhagel oder massivem 
Turbo-Einsatz vom ersten auf den letzten Platz. Auf beiden Konsolen könnt Ihr 
Euer Geld sinnvoller anlegen, siehe "Speed Freaks" (PS) oder "Diddy 1!Jl~:Ci!!!!l!I 
Kong Racing" (N64). ~ 

Ihr hier in der Endabrechnung auf Platz 
3 ode r besser, schalte t Ihr ne ue Piste n 
frei, die Euch durch Dschungel-, krate r­
zerfurchte Mond- und öde Wüste nland-
cbaften führe n . Die e ingängige Steue­

rung ist genretypisch : Je e in Butto n für 
Gas, Bremse, Sliden und Schießen steht 
zur Verfügung. 
Wie es sieb für e ine n Fun-Racer gehö rt, 
dürft Ihr Euren Gegnern mit Extras das 
Lego-Le be n schwer mache n . Auf de n 
Kursen li ege n g rün e , bl a ue , ro te und 
gelbe Steinchen verteilt, die Euch je nach 
Fa rbe z .B. Turbo-Boost ode r Schutz­
schild spe ndieren. Kombiniert Ihr diese 
mit de n weißen Klötzchen (bis zu dre i­
mal) , erhaltet Ihr wirkungsvollere Waffen 
wie zielsuche nde Raketen oder futuristi­
sche Warp-Tore. 
Habt Ihr e ine n Kumpel zur Hand , dürft 
Ihr im Splitscreen gegen ihn antrete n -
leider ohne zusätzliche CPU-Gegner. os 
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ENTWICKLER: 
ACCLAIM STUDIOS 

SALT LAKE CITY, USA 
(WWW.ACCLAIM. DE) 

Dank 'Two on Two' ist "N BA Jam 2000" 
nicht nur rea litätsnahe Simulation, sondern 

auch abgedrehte Slamdunk-Orgie. 

Zurück zu den Wurze ln: 
Nach einjähriger Pause steckt 
in „NBA Jam" w ieder der 
'Two on Two'-Modus, der die 

Basketba ll -Seri e vor sechs Jahren po­
pulär machte. Mit simpler Steuerung 
(Passen, Werfen, Schubsen, Turbo) und 
hyper-spektakulären Slamdunks ist die­
se r Part mehr Action- denn Sportspiel. 
Doch keine Bange, die Basketball -S imu­
lation hat Acclaim nicht vergessen. Ihr 
spielt in Original-Teams Freundschafts­
match, Playoffs oder Saison. Hier beben-­
sehen Eure NBA-Recken mehr Aktionen: 
Per Knopfdruck spielt Ihr den Ball durch 
d ie Beine oder schirmt ihn mit Eurem 
Körper ab . Hat der Gegner das Spiel­
gerät , ve rsucht Ihr einen Stea l oder 
schubst Euer Opfer von den Beinen. Mit 
lcon-Passing, lcon-Defense und Ingame­
Stra tegien zieht Ihr ein überraschendes 
Angriffs- und Verteidigungsspiel auf. Für 
Ab wechslung vom Liga-Alltag sorgen 
Drei-Punkte- und Freiwurfwettbewerb -
leider sind mehrere Werfer gleichze itig 
nicht erlaubt. Die Optionen muten spär­
l ich an, Wesentliches vermiss t Ihr aber 
nicht. Ihr dürft Bilder und Statistiken al­
ler NBA-Spieler begutachten und eigene 

Basketba ll-Cracks basteln. Die 
Matches werden von einem 
>ngli schsprachigen Kom­
mentator begleitet. /s 

auch wenn ich mir mehr un­

realistischere Slamdunks ge­

wünscht hätte. Wenn der 

Kommentator nach einem 

Hattrick 'He 's on fire' schreit, 

werden trotzdem freudige 

Erinnerungen wach. Die 

Highres-Crafik ist über jeden 

Zweifel erhaben, im Gegensatz 

zur Nfl -Neuauflage aus glei­

chem Haus läuft auch die 

2000er-fassung von nNBA Jamu 

flüssig, ohne Abstriche beim 

Detailgrad. Dafür sieht's kaum 

besser aus als im letzten Jahr. 

Die Akustik stimmt ebenso: Der 

Kommentar ist für N64-Ver-

~-...-.-



ENTWICKLER: 
RARE, GB 

(www.RAREWARE.COM) 

Primaten-Rap 
Das minutenlange Intro ist 

eine Augen- und Ohren­

weide: Zu den groovigen 

Rap-Rhythmen des Affen-

Opas Cranky Kong legt das 

Primaten-Quintett eine 

heiße Nummer aufs Par­

kett. Nach einiger Zeit des 

Rudel-Tanzens wird jeder 

Charakter mit all seinen 

Fähigkeiten in Reim und 

Bild vorgestellt. Die einzel-

nen Wörter im Untertitel 

leuchten dabei entspre­

chend auf - Karaoke 

fürs Wohnz immer. 

• ,;;;. ~, ."" J..~ . ----~ ...-.:. .... 
YOUR ... •-• ... -,,r~- i' 

{~) ~ 
YOU ~ 

Die großen Nintendo-Helden 
Ma ri o ("Supe r Mario 64 11

) 

und Link ("Zelda: Ocarina of 
Time") haben ihr 3D-Debüt 

be re its hinte r sich . We r in de m 
bunte n Reige n bislang noch fe hlte , war 
die Affe nfamilie Ko ng, d ie in de r "Do n­
key Ko ng Country"-Trilogie (S ES) für 
Furore so rgte. In ihre m e rste n 64-Bit­
Auftritt s te he n sie dem in n ichts nach 
und ha uen wieder kräftig auf d ie Pauke. 
Vorhang auf für das Affentheater .. . 

Drückt Ihr dreimal hintereinander die B-Taste, führt Euer Affe eine Angriffs-Combo aus. 
Hier attacki ert Lanky be ide Kremlings mit se inen Gummi-Armen. 

Zu Beg inn schlüpft Ihr in di e pe lzige 
Ha ut des Gori ll as Do nkey Ko ng, de r 
n ach e ine m süße n Traum in se ine m 
Baumha us e rwa cht und Schreckli ches 

!::,~:::::::,'::. feststell t: Se in Erzfe ind King K. Rool hat wieder' zuge chlagen. Der Kremling-Kö-
nig plünderte mit se iner Armee den Ba­
nane n-Tresor und - was viel schlimmer 
ist - e ntführte seine vier Primaten-Freun-

de Didd y, Tiny, Lanky sowi e Chu nky 
(s ie he Kasten) . Diese fri ste n nun hun­
gernd ihr Dasein in engen Gefähgniszel­
le n , die irgendwo in de n acht ries ige n 
3D-Welten versteckt sind . ur Ihr könnt 
de n gestohlene n Banane nvorrat zurück 
ho le n, das Koog-Quintett wiede r vere i­
nen und K. Rool besiegen. 
Eure ersten Schritte füh re n durch Do n­
key Kongs Heimatdo rf, wo Ihr Euch mit 
de n grundlegende n Fä higke iten des Af­
fe n-He lden ve rtraut macht. Sch le iche n, 

Einige Fässer sehen harm loser aus als sie sind: In den TNT-Behältern hausen 
Kamikaze-Repti lien, die sich be i Berührung selbst in die Luft sprengen. 

Der Kong-Clan 

laufen , a n Palmen hoch klette rn , sprin­
gen , sc hw imm e n , attac ki e re n - be im 
Sprun.g vo n 2D a uf 3 D hat de r Ko ng­
Clan nichts verle rnt. Allerdings dürft Ihr 
diesmal bei Professor Cranky Kong neue 
Moves im Tausch gegen farbige Münzen 
e rwe rben. In sein Labo r so ll te t Ihr Euch 
deshalb als nächstes begeben. Dort wer­
de t Ihr nac h e in e m kurzem Ges prä c h 
e rstm a l zu Tra iningss tunde n a uf de m 
Übungsgelände verdonne rt : In vie r Ein­
he ite n erl e rnt Ihr u .a. das We rfen vo n 
Fässe rn , de n tre ffs iche re n Einsatz vo n 
explodie re nde n Orangen und das Tau­
che n nach Gegenstände n. ach e rfolg­
reichem Abschluss der Aufgaben werdet 
Ihr a uf die Suche nach Didd y Ko ng in 
die Tropen-Trubel-Welt geschickt. Bevor 
Ihr dieses fe uchtheiße Dschungelgebiet 
betrete n könnt , müsst Ih r de m riesigen 
Kremling K. Lumsy e inen Besuch abstat­
ten. Der arme Tropf wurde vo n K. Rool 
auf e iner e insamen Insel nahe Ko ng !sie 
e ingespe rrt . Se in Käfig ist mit acht Spe-

DONKEY KONG : Mil fas t zwanzig Jahren Videospielerfa h­
rung ist das All round-Talent der Veteran in der Affen­
Familie. Se ine Li eblingsfarbe ist ge lb, un d er trommelt am 
li ebsten auf seinen Bongos. Entfernte Gegner erl edi gt er mit 
der Kokos-Kanone. 

Sabotage-Saxophon kräftig ab. Mit ihrer Feder-Flitze er· 
ledigt sie Feinde auf große Entfern ung. 

Specialmoves: Pavian Perpl exer, Goril lagriff, Kong Power 

DIDDY KONG : Der klei ne Schimpanse is t besonders fl ink 
und begeisterter Karl-Fah rer ('Didd y Kong Raci ng') . Er 
bevorzugt die Farbe rot und mac ht mi t sei ner Krawa ll ­
Klampfe zu Hause mächtig Lärm. Se ine Peanut-Pistolen 
zieht er schnell er als Lara Croft. 

Specialmoves: Kleini-Ti ny, Wirbelwind, Primatoport 

LANKY KON~ : Der Orang-U tan ka nn mit seinen langen 
Armen nicht nur mächtig austeilen, sondern auch flink 
tauchen. Lanky steht auf Bl au und musiziert mit seiner 
Pri maten-Posa une. Im Umga ng mit der Trauben-Tröle 
macht ih m keiner etwas vor. 
Specialmoves: Orang-U·Sta nd, Kong Ballong, Orang-U­
Sprint 

: Specia lmoves: Sch imschu Rempler, Raketenfass Rocker, CHUNKY KONG : Chunky bee indruckt Gegner sc hon 
i Primatensprung durch sein Äusseres; wo der hünenhafte Gorill a hinl angt, 
i wächst kein Gras mehr. Zudem kann er schwere Ste ine 
i· TINY KONG : Das ein zig weib lic he Mitglied des Affen- problemlos heben. Er is t süchtig nac h grünen Gegen-
i qu intetts feiert seine Bildschirm-Premiere. Mit ihren Zöp- ständen und spielt leidenschaft li ch auf seiner Terror-Tri-
! fe n haut sie jeden Krem ling aus den Latschen und durch angel. Seinen Ananas-Werfer legt er se lten aus der Hand . 
! ihre zierliche Gestal t ka nn sie auch in kleinste Löche-r kri e· Specialmoves: Giga Gori ll a, Primaten-Punch, Astralavista 

• ~iiiiiiiiiiiiiiiiiiic•h•en• .•T•in•y• l•ie•b•t •di•e•F•ar•b•e•li•la• u•n•d•r•oc•k•t •p•ri v•a•t •m•it• i•hr•e•miiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiBa•b•yiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiil~ 



zialschlössern gesichert, die sich nur mit 
den passenden Schlüsseln öffnen lassen 
- und diese sind im Bes itz der giganti­
schen Endgegner jeder Welt. Doch das 
schreckt einen mutigen Gorilla nicht ab 
und so versprecht Ihr, Lumsy aus seinem 
Gefängnis zu befreien . Aus Dankbarkeit 
bricht er das Tor in den ersten Level auf. 
Auf dem Weg dorthin entdeckt Ihr fünf 
Zahlenfelder in Form von Kronkorken. 
Diese finde\ Ihr im gesamten Abenteuer 
wieder, denn sie ermöglichen das prakti­
sche Hin- und Herwechseln zw ischen 
korrespondierenden Zahlenpaaren. Habt 
Ihr die Ziffern durch Drüberlaufen akti­
viert , genügt ein Druck auf den Z-Trig­
ger, um von einer Zahl zur nächsten zu 
warpen (z. B. von drei nach drei) und so 
unnötige Laufarbeit zu sparen. 
Kaum habt Ihr die Tropen-Trube l-Welt 
betreten, kommen Euch altbekannte Mit­
streiter von K. Rool entgegen: die Gnaw­
ty Beavers. Werdet Ihr von den angriffs­
lustigen Nagern entdeckt, watscheln sie 
im Laufschritt auf Euch zu . Doch zum 

Stellt Euch auf die entsprechenden 
Musiksymbole (links) und öffnet mit den 

Melodien neu.e Level-Abschnitte. 

Glück kann sich ein gestandener Gori lla 
mit Faustschlägen, Tritten, Rempel- und 
Stampfattacken angemessen verteidigen. 
Erled igte Gegner lassen Melonenstücke 
zurück , die verlorene Lebensenergie auf­
füll en. Um we iter in den Level vorzu­
dringen, benötigt Ihr neben Euren 
Grundfähigke iten zusätzliche Items. Als 
erstes müsst Ihr Euch mit 
einer Schusswa ffe aus­
sta tten. Sucht deshalb 
nach Funky Kongs Ar­
meeladen, in dem es für 
jeden Charakter den ge­
eigneten Ballermann ge­
gen bare Münze zu kau­
fen g ibt. Mit Do nkey 
Kongs Kokos-Kanone 
könnt Ihr beispielswe ise 
entsprechende Kokos­
nuss-Schalter betätigen , 
welche neue Abschnitte oder Boni freile­
gen. Wechselt dazu bei gezogener Waffe 
in d ie Ego-Perspektive und visiert v ia 
Zielkreuz und gedrücktem Z-Trigger den 

A·Knopf: Sprin­
gen, bestätigen 

Fruchtknopf punktgenau an. Na türli ch 
eignen sich die Wummen auch zum Er­
ledigen von unliebsamem Gesindel oder 
Angreifern aus der Luft , wie den 
schwarz-gelb gestreiften Wespen. Muni­
tion für Eure Kanone findet Ihr in her­
umliegenden Fruchtkisten oder in Funky 
Kongs Laden. 
Ebenso w ichtig wie die Waffen sind die 
Musikinstrumente, die jeder Charakter 
spielt. Diese könnt Ihr bei Candy Kong -
der Pamela Anderson unter den Prima­
ten - für farbige Münzen kaufen. Don­
keys Favorit ist das Boom-Bongo: Stell t 
Euch aur'die passenden Trommel-Bo­
denplatten und haut kräftig rein. Die ge­
spielte Melodie ö ffn et ansch ließend 
Durchgänge oder es passieren überra­
schende Ereignisse; als netter Nebenef­
fekt erledigen die Schallwellen im Um­
kreis von einigen Metern alle Feinde. 
Se id Ihr mit Wumme und Musikinstru­
ment ausgestattet , geht's auf die Jagd i 
nach Euren Freunden. Betretet Ihr einen ' 

Nur im Bundle 
erhä/t/ichf "Donkey 

Kong 64" gibt's im Laden 

nur in Verbindung mit dem 

Expansion-Pak für 150 

Mark zu kaufen, da die 

aufwändige Präsentation 

des Affen-Abenteuers ohne 

RAM-Erweiterung nicht 

realisierbar war. Nintendo 

entschloss sich deshalb, das 

Affen-Abenteuer nur im 

Bundle auszuliefern, um 

Missverständnisse wie 

"Oma kauft für Enkelkind 

'DK 64' ohne Expansion­

Pak und keiner weis, war· 

um es nicht läuft" samt 

nachfolgender Reklamati­

onswelle im vornherein 

auszuschließen. 

Springt in Diddys Spezial-Fass 
(links), und Ihr gelangt via Jet­
pack auf scheinbar unerreich-

Level zum ersten Mal , ze igt Euch eine 
kurze Zwischensequenz den Aufenthalts­
ort Eures Kumpels. Durch Umlegen von 
Scha ltern ö ffn et Ihr das Gatter des Kä-

bare Tempeldächer. 

Ein Fall für Donkey Kong: Nur der schlipstragende Primat kann mit seinem Gori llagriff den originalen " Donkey Kong"-Automat aus dem Jahre 1981 
in Gang setzen. Um an die begehrte Nintendo-Münze zu gelangen, müsst Ihr als Klempner M ario fünfmal das Gerüst erklimmen. 



Minispie le und kei n Ende: Von Rennbahn­
Actio n (oben) übe r Biber-Rammen (rechts) bi s 

hin zu m Spectrum-Oldi e "Jetpac". 

Mysterien: Unter 

diesem Menüpunkt dürft 

Ihr die erspielten Geheim­

nisse anwählen (Minispiele, 

Abspann etc.). Dazu müsst 

Ihr allerdings erst die Ka-

m era von der Bananen-Fee 

erhalten und damit die 20 

versteckten 'Banana 

Fairies' fotografieren. 

Tipp: Seid Ihr in der Nähe 

eines dieser Feen-Wesen, 

könnt Ihr sie lachen hören. 

i 

fi gs , und Euer Affen-Partner steht Euch 
fo rtan im weiteren Spiel zur Verfügung. 
Springt dazu in ein mit Kong-Gesichtern 
verziertes Fass , und Ihr könnt zwischen 
den bere its erspielten Charakteren frei 
wählen. Diese Wechselmöglichkeit ist im 
weiteren Spielverlauf enorm wichtig, da 
alle Affen über Spezialfä higkeiten (z .B. 
Unve rwundba rkeit), Waffen sowie In­
strumente verfügen. So sind bestimm­
te Bereiche nur mit dem richtigen Pri­
maten zu erreichen. 
Um Zutritt zum Endgegner jeder Welt zu 
erhalten, müsst lhr fa rbige Bananen sam­
meln . Diese liegen wild verstreut in den 
Levels herum und schimmern in den Far­
ben gelb (Donkey) , ro t (Diddy), lila 

! (Tiny), blau (Lanky) und grün (Chunky). 
! Jeder Charakter kann pro Abschnitt 100 
i Frü chte in se iner Fa rbe ergatte rn . Je 
! mehr Ihr davon erwischt, desto besser: 
l Betretet Ihr nämlich den Vorraum zum 

Der 'Kong-Kampf': Bi s zu vier Spie le r dürfe n sich mit Erdnusspi sto len, 
Ananas-Werfern ode r O rangen-Granaten durch die Arenen jagen. 

Boss, müsst lhr 
erstmal das il­

Timing ist das ha lbe Affe nl eben: Wie scho n in den SN ES-Te ilen 
schwingt Ihr Euch von e iner Liane zur nächsten. 

pferd Scoff mit der entsprechenden Ba­
nanenza hl fütte rn , bevor Ihr gegen K. 
Rools Helfe r antreten dürft . Habt Ihr den 

mit der altbekannten Lore durch düstere 
Stollen, rodelt ä Ja Ma rio über halsbre­
cherische Rutschen und schießt Euch mit 

Endgegner niedergerungen,' erhaltet Ihr Fässe rn durch die Luft. In einige n Ab­
einen Schlüssel für Lumsys Käfig, der schnitten dürft Ihr Euch in bewä hrte 
Euch freudig den Weg in e ine we itere . Tie rgestalten wie das Nas horn Rambi 
Welt (u. a. Wüste, Sp ielze ugfabrik un d verwa ndeln und so wide rstandsfä hige 

nte rwasse r-Szenario) öffnet. Um Mauern durchbrechen. ............................................................................... ................................................................... , 
WAS RARE MIT DEM KONG-CIAN bereits auf dem SNES schaffte, gelingt den englischen Soft- ( 
ware-Gurus auch auf dem N64: "Donkey Kong 64" ist der grafische Meilenstein für den Mo- ( 
dul-Schlucker. Die gigantischen 3D-Welten flimmern nussig über den Bildschirm und prot- ( 
zen nebenbei mit feinsten Lichteffekten, grellen Explosionen sowie hübschen Texturen. Die ( 
Krone des optischen Hochgenusses sind aber die traumhaften Animationen der Hauptcharak- ( 

tere sowie der Endgegner - 'eine Lehrstunde für alle Konkurrenten. Doch nicht nur die Au- ( 
gen werden verwöhnt, auch die Ohren: Überall hört Ihr leveltypische : 

Geräusche und fetzige bis unheimliche Musik in feinstem Dolby-Surround­
Klangl Neben dieser optischen und akustischen Brillanz gi bt 's auch in punkto 
Spieldesign nichts zu meckern: Die Level sind zwar äusserst komplex, doch Tele­
porter und Bananenspuren geben wertvolle Hinweise auf versteckte ltems. 
Außerdem müsst Ihr nicht alle Geheimnisse finden, um zum finalen Kampf ge­
gen K. Rool antreten zu können. Kritik gibt's nur für die oft nachzujustierende 
Kameraführung und dem teilweise happigen Schwierigkeitsgrad, der 1lIJJ!J:C~!!!!~, 
selbst Profis alles abverlangt. ~ 

dort Einlass zu erhalten, müsst Ihr den 
Torwächter mit go ldenen Bananen be­
zahlen. Von diesen edlen Früchten kann 
jeder Charakter pro Level fünf find en -
insgesamt also 200 Stück. Für das glän­
zende Obst müsst Ihr Euch schon etwas 
mehr anstrengen und versteckte Schalter 
fi nden oder in einem der za hlre ichen 
Mi nispie le gewinnen. Bei letzte ren 
ließen Rares Designer ihrer Kreati vität 
fre ien Lauf und pack ten mehrere Dut­
zend in das Affen-Abenteuer. So fegt Ihr 

Neben dem Einspieler-Abenteuer könnt 
lhr mit bis zu vier Personen auch in zwei 
Multiplayer-Varianten antreten und Euch 
entweder Ego-Shooter-mäßig durch 
Arenen ballern oder gegenseitig von ei­
ner bildschirmgroßen Plattfo rm stoßen. 
·· brige ns: "Donkey Kong 64 " hat sich 
von den Jump'n'Run-Wurzeln gelöst und 
sich in Richtung Action-Adventu re we i­
terentwickelt. Der non-linea re Aufba u 
und die vielen Geheimnisse spielen da­
bei geschickt mit Eurer eugier. os 

O bwohl King K. Roo l zu Beginn von der Ha llendecke p lu mpst (Owen Hart's tragische r Unfa ll 
lässt grüßen!), ist e r nach dem ersten Gong qu ick lebendig. 
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ENTWICKLER: 
PIXELOGIC, ENGLAND 

{WWW.PI XELOGIC.CO.UK) 

Der Mars als 
Ursprung außerirdischer 

Aggression ist ausnahms· 

weise keine Erfindung 

Hollywoods. "The War o f 

the Wo rlds", die Roman· 

vorlage zum Spiel, wurde 

vom Engländer H.C. Wells 

bereits Ende des vorigen 

Jahrhunderts geschrieben. 

Etliche Fernsehserien und 

Kinofilme nahmen sich 

Wells utopischen Klassiker 

z um Vorbild. Das bekann· 

teste Beispiel ist das Hör· 

Worlds 

"Mars Attacks": Mil Eurer antiquierten Haubitze beschützt Ihr London 
vor der In vasion der Au ßerird ischen. 

Der Brite Herbert George 
We lls (1866 bis 1946) 

schrieb 1898 die Vorl age 
zum Spiel. 

das 1938 auf dem amerika· 

nischen Radiosender CBS 

über den Äther ging. Das 

Stück, in dem die Marsi· 

aner in New Jersey landen, 

war so realistisch insze· 

niert, dass es während der 

Sendung z u einer Massen· 

panik kam. Der Komponist 

Es geschah im Sommer 1898: 
Ein seltsa mes grünes Objekt 
verl ässt die Obe rfl äche des 
Ma rs und nähert sich in ra· 
sender Geschwind igkeit der 

Erde . Nach einer we nige Tage dauern · 
den Reise schlägt der Himmelskörper in 
e iner We ide in Südengland e in . Die 
Menschen glauben erst an einen Meteo· 
riten, bis sich an dem riesigen Brocken 
eine Klappe öffnet. Heraus steigen bizarr 
aussehend e Ma rsia ne r, di e ni cht in 
Frieden kommen - eine Erkenntnis, die 
den mstehenden in der Sekunde ihrer 
Einäscherung auch nichts mehr hilft. .. 
Die britische Regierung setzt alles daran, 
der Invasion vo m roten Pl anet, die im 

Jeff Wayne, der für den ; Lauf der Zeit das gesamte Königreich be· 
Soundtrack des Spiels ver· ; droht, Herr zu werden. Ihr bekommt den 
antwortlich zeichnet, ver· T Auftrag, in 14 Missionen die Angreifer 

öffentlichte den Stoff von Dove r bis 
1978 als Musical mit Glasgow zu· 

Richard Burton in rückzuschl agen. 
der Hauptrolle. Etwa 20 schwer· 

bewaffnete Ge· 

Ka mpfp a n ze r 
bi s zum Flug­
a b we hr g e ·, 
schütz - ste· 
hen Euch zur 
Ve rfü g un g , 
um in Third· 

Person·Perspektive mar· Manche Waffensysteme besitzen einen Scharfschützen·Modus, 
sianische Kampfbo mber dank dem Ihr auch weit entfernte Ge ner beharkt. 
und haushohe Metallspinnen e in zu. wehren sich praktischerweise automa· 
schmelze n. Je nach Miss ionsz ie l be· tisch gege n di e fe indli che Armada . 
kommt Ihr jedoch nur e inen Teil des All e rdin gs ge haben wich die CPU· 
Arsenals. unter Eure Kontrolle, wobei Ihr Kommandanten nicht so clever wie Ihr, 
be li eb ig zwische n dem vo rh and enen so dass sich selbst überl asse nes Ge rät 
,Kriegsgerät hin· und herschalten dürft. des öfteren von den Ma rsianern in die 
So nutzt Ihr z. B. einen nur mit le ichter Luft gejagt wird . Um eine Mission erfo lg· 
MG ausgestatteten Lastwagen zum Trans· reich zu beenden, müsst Ihr eine ganze 
port von Soldaten, die Ihr an Geschütz· Latte Orders abarbe iten, ohne dabei 
türmen abliefert . Sobald die Anlagen be· sämtliche Fahrzeuge zu verlieren. Man· 
setzt sind, dürft Ihr Euch jederzeit selbst ehe Teilaufga ben setzen Euch auch unter 
an den Auslöser der di cken Kanonen Zeit· und Erfolgsdruck. Gelingt es Euch 
setze n. Ma nchmal müsst Ihr mit einem etwa nicht, ein bestimmtes Gebäude ef. 
Panze rwagen auch erst e inige Schrott· fektiv genug vor den Angreifern zu be· 
haufen in der Landschaft aufnehmen, um wahren, so geht das Objekt schließlich 
diese zu einer Fa brik zu transportiere n, in Rauch auf. Und das bedeutet, dass Ihr 
die da nn automatisch ein neues Gefährt die ganze Mission, die oft über eine hal· 
herstellt. Sämtliche Fahrzeuge, die nicht be Stunde dauert, wieder von vorne be· 

gerade von Euch gesteuert we rden, ginnen müsst... sf 
~ -···························· ·························································· ··· ·················································· 
TAKT{IK)LOSER KRIEG: Was hier vom Hersteller als Strategie/Action·Mix angeboten wird, enl· 
puppt sich leider allzu schnell als reines 3D·Geballer ohne Grübel·Komponente. Schön, man 
kann beliebig zwischen den Fahrzeugen wechseln oder hat mal eine Fabrik, 
di e ne ues Ge rä t produzi e rt. Doc h ma n is t hie fr e i, sich e in e eigene 
Verteidigungsstrategie zurechtzulegen und die Mission auf einem anderen 

als dem vorgegebenen Weg zu beenden. So beschränkt sich das Spiel auf 
pures Abfeiern der aneinander gereihten Teilaufgaben. Schade, denn die 

Thematik, die solide J D·Grafik und die Anza hl ve rschiedener Einheiten gäben 
viel mehr her als einen Standard·Shooter. So bleibt "The War of the Worlds" im 
Ende ffe kt e in "ln coming" mit besse re r Hintergrund· •'!1'11• .. ••'!I• .. 
geschichte, aber schlechteren Grafikeffekten. 

Die Schlacht im Oxford: Nach der 
Lagebesprechung und einer kurzen FMV geht es 

an eines von drei schweren Geschützen. 



Normale Straßenrennen sind 
langweilig. Dieser Meinung 
s ind d ie Mitglieder der 
"Hydro Thunde r Ra c ing 

Assoc iatio n" und ha be n sich des­
halb auf rasend schnelle Superboote ver­
legt, mit denen sie auf den ausgefa llens-

te n Gewässern de r Welt um 
die Wette düsen. Ihr tretet ge­
gen 15 Gegner an und müsst 
zur Qualifikatio n für spätere 
Re nnklassen e inen Mindest­
ra ng e rre iche n. Insgesamt 13 
Boote und 14 Strecken warten 
dara uf, von Euch fre igespielt 
zu we rd e n , das Spe ktrum 
re icht von tropischen Flüssen 
bis zu vere iste n Ka nälen und 
a po ka lypti sc he n Sze na ri e n · Die Küstenwache versucht, Eu ch in Schach zu halten': Se id 
überschwemmter Großstädte. respektlos und lasst sie Eure Auspuffgase schnuppern . 

Um e ine Chance zu haben, ist Euer Boot a uf de m Gaspeda l, a ktivie rt lhr zude m 
aufge rüstet: Sammelt Ihr auf den Kursen de n "M ighty Hull ", mit de m lhr a nde re 
sc hwebe nde Turbos durch Überfa hre n Schiffe hochkant wegre mpe lt . Zwe i 

Zu zweit durch den Dschungel: Im 
Spl itscreen habt Ihr die weitläufigen 

Pisten für Euch a lle ine. 

oder e inen Sprung ein , könnt Ihr je nach Spieler trete n im Splitscreen an, a nde re 
Fa rbe vier ode r ne un Sek unde n e ine n Gegne r s ind da nn abe r ni cht 
Raketenantrieb zünden. Bleibt Ihr länger mehr dabei. us 

~ ································································································ ···········--······················ ········· 
GANZ SCHÖN FLOTT: "Hydro Thunder" ist der Sprung von der Spielhalle auf den Dreamcast 
hervorragend gelungen. Die rasante Grafik steht dem Automaten in nichts nach und gerät 
nur in den seltensten Fällen oder beim Zweispieler-Modus ins Ruckeln. 
Verbessert wurde allerdings auch nichts, so dass die detaillierten Szenarien 
und Wasserspiegelungen begeistern, aber der Wellengang etwas langweilig 

aussieht. Die Rennen werden bereits ab mittlerer Schwierigkeitsstufe gna­
denlos hart, ohne perfekte Kurskenntnis und Abkürzungen kommt Ihr nicht 

weit. Leider hat sich Eurocom darüber wenig Gedanken gemacht und viel 
Potenzial verschenkt. Statt die Heimversion mit zusätzlichen Spielmodi wie 
Zeitrennen und Liga aufzupeppen, enthalten die kargen Menüs 

ANDERE VERSIONEN 

Nach der großen Flut dienen 
auch Ex-Metropolen als 

' Hydro' -Rennkurse 

Eure Turbo­
Power will vorsichtig 

genutzt werden: Achtet 

darauf, den Sprit nie kom­

plett leer zu fahren, denn 

dann schaltet sich der 

Antrieb aus und muss bei 

der nächsten aufgesammel­

ten Ladung erst zeitauf­

wendig wieder gestartet 

• 

nur die allernötigsten Optionen. . ............................... ü"~Seti~ ;.;g·e;.; . Si ;.;a -~~ ~. Z~Yt";.; i C'hi. g~pi ~~·, .............. .................. . 



ENTWICKLER: 
PITBULL SYNDICATE, GB 

(WWW.DEMORACER.COM) 

Pitbu/1 
Syndicate 

hat sich vorwiegend auf 

Rennspiele spezialisiert: 

Einige Mitglieder waren 

schon bei der Entwicklung 

der beiden „Destruction 

Derby"-Erfolge von 

Psygnosis dabei. In den 

letz ten Jahren widmeten 

sich die Hunde freunde 

dagegen m ehr den edlen 

Sportwagen: Teil 4 unc! 5 

der langlebigen „ Test 

Feuer und Flamme: Si nkt d ie Stab ilität Eu res 
Autos auf 25%, beginnt der Motorblock 

bed ro hl ic h zu lodern . 

Drive"-Serie stammen aus 

ihrer Tastatur. Auch der 

sechste Ausflug steht be­

reits in den Starlöchern 

und soll noch dieses Jahr 

für Playstation und 

Dreamcast erscheinen. 

Fair verliert: Seht Ihr vor Euch e in Blechknäue l auftauchen, verfa ll t ni cht in fa lsche Scheu. 

skrupellos sein . Während der Fahrt sam­
melt Ihr Punkte durch das Rammen 
Eurer Geg ner: Ein Sc hu bs gegen di e 
Wa nd bringt Euch wie e in le ichte r 
Rempler nur läppische fü nf Punkte, kräf­
tige Kollisionen dagegen werden mit bis 
zu 50 Zä hl ern belohnt. Trefft Ihr ni cht 
genau, bekommt Ihr trotzdem mit etwas 
Glück eine Wertun g; So llte sich Euer Nur wer voll hine inbrette rt, kassiert vie le Punkte für d ie Bil anz. 

Formel 1, Tourenwage n, 
Rall ysport - alles Autorennen 
für Weicheier. Harte Kerl e 
ste igen nur in e in Ve hi ke l, 

wenn es auch kräfti g was zu schrotten 
gibt : 'Demolition Derbies' sind in den 
USA Zuschauermagneten und der Traum 
a ll er Rennbahnrüpel, denn Rü cksicht 
wird hier klein geschrieben. Ein Platz auf 
dem Podiu m ist nicht alles; nur wenn es 
kracht und scheppert , ist die Veran­
staltung e in Erfo lg. Dank Pitbull Sy n­
dicate könnt Ihr mit "Demolition Racer" 
auf der Plays tati on e ine Karri e re als 
Crashfa hrer ohne Gefa hr für Euer per­
sönli che Wohl oder hohen We rkstatt­
rechnungen verwirklichen. 
Auf ze hn Rennpisten (den Großte il 
davo n müsst Ihr Euch e rst durch 
Erfolge verdienen) geht es zur Sache. 
Gewö hnli che Rundkurse sind in der 
Unterzahl , dafür braust Ihr durch einige 

( abenteuerliche Szenarien: So wird kur­
j ze rhand e in noch ni cht ausgebautes 

, Autobahnstü ck ebenso für die Wett-

Das hat gesessen: In den Hochhausschluchten ble ibt wenig Platz für 
Ausweichmanöver, dafü r e i nen sie sich zum Punktesammeln . 

bewerbe missbraucht wie e ine leer ste- Crashgegner näm lich drehen, wird die 
hende Cart-Bahn . Auch auf einem Flug- Aktion ebenfa ll s mit e in paa r Punkten 
zeugträge r ge ht es blechmorde nd zur verrechnet. Um Euer Konto stärker auf­
Sache, während ein Stadtkurs mitsamt ei- zustocken, müsst Ihr allerdings härtere 
nem Trip durch verwinkelte Parkhäuser Geschütze auffa hren: Fängt durch einen 
echtes fa hreri sches Könn en fo rd ert - Rammstoß ein Wagen Feuer, seid Ihr mit 
sonst landet Ihr im Handumdrehen an 60 Zählern dabei; geht der Bolide gleich 
e iner Betonsä ul e. Ausgesprochen pas- ·komplett in die ewigen Jagdgründe ein , 
send gewä hlt als Ve ranstaltungsort ist freut Ihr Euch gar über 75. Die abso[ute 
der Schrottplatz, so spart Ihr Euch nach Krönung ist ein 'grundl ose r Mord ', de r 
dem Wettbewerb lange Tra nsportwege extrem schwer zu erzielen ist, dafür aber 
fü r Euer Wrack. 16 todesmutige Fa hrer gle ich gewa ltige 500 Punkte ei nbringt: 
treten in e inem drei Runden lange n Diese erhaltet Ihr nur, wenn Ihr mit ei­
Rennen an und ve rsuchen, vor der nem Sprung direkt auf dem Dach eines 
Konkurrenz anzu kommen und diese ande ren Fahrze ugs landet und es da-
möglichst effektiv zu verbeulen. durch zerstört. 
Um in der Endabrechnung aufs Podium Das all es brin gt Euch jedoch ni chts, 

zu kommen, müsst Ihr schnell und we nn Ihr vo r der Zie lfl agge auf der 
~ -·· ········································································································································· 
ENDLIOi EIN "DESTRUCTION DERBY"-NAOiFOLGER, ,der (fast) alles richtig macht: Euer Auto 
bricht nicht mehr gleich zusammen, sobald nur ein Einzelteil kaputt is t. Ungehemmtes 
Rempeln fällt so leichter und erlaubt ein aggressiveres Eingreifen. Die 
Computergegner fahren rasant, sind aber bei einem Fehler nicht sofort hoff­
nungslos entschwunden. Auf den abwechslungsreichen Kursen sind Crashs 

an der Tagesordnung und wirken durch die gelungene optische Darstellung 
entsprechend heftig - besonders zu zweit geraten Bowl-Matches zu Party­

knüllern . Die Punktezählung ist gut nachvollziehbar, aber die Ergebnisse der 
Computergegner schwanken leider wild zwischen den Wettkämpfen. So artet es 
besonders in den hohen Ligen oft zum Glücksspiel aus, ob Ihr 
Euch für das nächste Rennen qualifiziert. 

Zu zweit in s Chaos: Ob im Bowl (rechts) oder 
auf der Rennpi ste, das Splitscreen-Due ll sorgt 

für S annun und Acti on. 
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Strecke ble ibt : Der Zustand Eures Boli­
den wird mit jedem Rempler von 100 ab­
wä rts zä hlend schlechter, was Ihr auch 
äuße rli ch erkennt: Nebe n za hlreichen 
De ll en fängt nicht zuletzt der Motor 
Feuer. Ein sicheres Zeichen dafü r, etwas 
vorsichtiger zu fahren. Zum Glück liegen 
auf der Piste Extrakisten herum (sofern 
lhr sie nicht abschaltet): Fahrt Ihr e ine 
kaputt , freut Ihr Euch an ze itwe ilige r 
Unverwundbarkeit , einer Instant-Repa­
ratur oder Bonuspunkten. Vorsicht ist je­
doch be i den schwa rze n Totenkopf­
Kisten geboten: Diese fügen Euch weite­
ren Schaden zu. Schafft Ihr es ins Ziel , 
erfolgt die Abrechnung: Abhängig von 
der Pos ition werden Eure erfa hrenen 
Punkte multipliziert , der Erste mit dem 
Faktor 25 bis hin zum Letzten, bei dem 
a ll es gle ich bleibt. Die so ermitte lte 
Endpunktza hl ist ausschl aggebend für 
die letztli che Platzierung: Je mehr Ihr 
rempelt, desto eher könnt Ihr Euch also 
einen schlechteren Zieleinlauf leisten. 
In den 'Chaos-Meisterschaften ' tretet Ihr 
zu mehreren 'Rennen an und müsst eine 
Mindestposition erreichen, um Euch für 
den näc hsten Lauf zu qualifizieren. 
Vorher wä hlt Ihr aus acht Boliden , di e 
sich in Beschleunigung , Geschwin­
digkeit , Handling und Panzerung unter­
schieden. Damit es Chancengleichheit 
gibt, treten Eure Gegner mit dem selben 
Fahrzeug wie Ihr an. Kommt lhr erfolg­
reich durch alle Wettkämpfe, schaltet Ihr 
neben Pisten und Autos neue Spielmodi 

frei. Bei „Verfolgungsjagd" fahrt Ihr ein 
normales Rennen ohne Crashambitionen, 
hier kommt es alleine auf die Platzierung 
an. ,, Feigling" ist e ine Variante davon, 

' nur fahrt Ihr hier fatalerweise 
in die entgegengesetzte Rich­
tung zum rest li chen Teil­
nehmerfeld . 
Nebe n den St raße nrennen 
versucht Ihr Euch bei „Demo­
I i tion Racer" in dre i 'Bowls', 
die sich durch die Verteilung 
von Erhebungen auf der 
Rennfläche unterscheiden: In 
diesen runden Arenen geht es 
alleine darum, möglichst un-

Gefahr von oben: Beim Blick nach hinten erkennt Ihr die beschadet herumzurasen und 
kritische Lage - jetzt bloß kein 'grundloser Mord'! dabei die anderen Fahrzeuge 

....................... ............................................ ..... ......................................................................... 
WOW! HIER GEHT DER PUNK AB! Während des Rennens fli egen Euch permanent Karosserie­
tei le, Reife nfetzen und brennende Gegner um die Ohren - Zeit zum Nachdenken bleibt da­
bei nicht; zumal das komplette Geschehen überaus rasant von Statten geht . 
Trotz 16 Boliden und komplexer Echtzeit-Schäden ge rät die flüssige Grafik 
nur selten ins Stocken. Allerdings wirkt die Optik teilweise recht pixelig und 

am Horizont lassen sich dezente Pop-Ups ausfindig machen. Doch auch zu 
zweit beweist " Demolition Racer" eine sehr gute Figur: Egal ob normales 

Blechgemetzel oder Bowlwettbewerbe - durch die zehn weiteren Konku rrenten 
macht's gleich doppelt Spaß. Die aggressive Musikbegleitung ist sc~ließlich das 
i-Tüpfelchen auf der Autoschlacht. l eider vereitelt die undurchsich- ,m~li~C!!!l!I 
tige Punktewertung samt Frusterlebnisse eine höhere Wertung. • 

Anfä nger zuckeln mit dem kleinen " Bobcat" (links) herum, angriffswüti ge Fahrer bevorzugen den 
" Predator" (Mitte) oder wählen den ominösen Leichenwagen "Black Widow" (rechts). 

ANDERE VERSIONEN 
Umse tzungen sind zur Zeit nicht gepla nt . 

Nur im Bowl gibt es diesE! Vogelperspektive, 
die Euch zusätzliche Ubersicht bringt, 

aber dem Chaos fern bleibt. 

zµ schrotten. Die Multiplikatoren werden 
hier alle ine dadurch ermittelt, wie spät 
Ihr durch Totalschaden rausfliegt. Neben 
diesem 'Last Man Standing'-Modus wa­
gen sich lebensmüd e Na turen an den 
'Harakiri ': Ziel ist es in diesem Fall , das 
eigene Auto möglichst schnell zu zer­
stören. 
Woll t Ihr Euch zu zwe it ins Blech­
ge metzel stürze n, tretet Ihr immerhin 
noch in einem 12er-Feld an. Sowohl 
Bowl- als auch Pistenwettbewerbe ste­
hen für das Splitscreen-Duell zur Verfü­
gung. Als besonderes Extra dürft Ihr 
Euch in ungewohnter Kooperat ion ver­
suchen: In der Endabrechnung werden 
Eure erzielten Punkte addiert und gegen 
die gesa mmelte CPU-Konkurrenz aufge­
rechnet. Damit Ihr genug Aggressivität 
aufbaut, begleiten krachige Instrumental­
passagen von bekannten Bands wie Fear l 
Factory und Junkie XL die skrupell ose l 
Rasere i. us , 

Verschönere 
Dein Auto: 
Gerade weil alle Wagen 

vom gleichen Typ sind, 

dürft Ihr Eurem Auftreten 

Individualität verleihen. 

Vor dem Start wählt Ihr 

auf Wunsch neben der 

Lackfarbe, was für eine 

Bemalung Euer Dach 

haben soll: Neben einer 

LA<KllnW(RkSTATJ ,....,..~ ..--

- t ,~';:::; . ... ·~·m~"m"' II . 
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Sei kein Huhn: Für jeden 
Geschmack sind passen­

de Motive für Euer 
Dach dabei. 

schnöden Startnummer für 

Spießer stehen nette Gags 

wie Spiegelei oder Toten­

kopf zur Verfügung. 
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2101 ENTWICKLER: 

R AD ICAL ENTERTAINMENT, KANA DA 
(WWW.RA DICAL.CA) 

2000", auch wenn ich 

die US-Kommentatoren 

nicht sonderlich spannend fin­

de. Doch sobald es (nach langer 

Ladezeit) aufs Eis geht, wird der 

Klassenunterschied zum EA-

Konkurrenten deutlich: Die sau­

ber animierten Spieler wissen 

zu gefallen, dafür leidet die 

Optik am holprigen Scrolling 

und einer niedrigen Geschwin­

digkeit, die flottes Forechecking 

kaum möglich macht. Auch die 

Steuerung bleibt im Mittelmaß 

stecken: Einen Turbo-Button 

vermisse ich schmerz lich. Die 

Ausführung der wichtigen One­

Timer wird unnötig kompliziert, 

weil Ihr den Schussknopf die 

ganze Zeit halten müsst. So 

bleibt das Fox-Hockey ein or-

" HL Championship 2000" 
präsentiert sich wie eine TV­
Übertragung des US-Se nders 
Fox: Auf eine Synchronisation 

wurde absichtlich verzichtet, damit Ihr in 
den Genuss der engli schen )l.eporter 
kommt. Gimmicks wie ,FOX Trax" , das 
den Puck mit einer Leuchtspur versieht, 
sind auf Wunsch abschaltbar. 
Die 28 Teams der HL sind ebenso ver­
treten wie die All-Stars und 16 National­
mannschafte n. Ne ben e inem Freund­
schaftsmatch mit bis zu acht Mitspielern 
startet Ihr in eine HL-Sa ison. Ganz un­
geduldige aturen steigen sofort in die 
Play-O ffs e in , auße rdem lässt sich e in 
Welt-Turnier spie len. Vor dem Match 
kümmert Ihr Euch um Euren Kader. Bei 
den Strategien arbeitet Ihr fl exibel: Für 
drei Standardsituationen wie Angriff oder 
Abwehr stellt Ihr in sieben Sparten (u.a. 
Forechecking) ein , wie sich Euer Team 
verha lten soll . Während der Matches 
selbst schaltet Ihr dann bequem nur zwi, 
sehen den einzelnen Situationen um. 
Die Steuerung ist einfach gehalten: Die 
Schultertasten dienen für Taktik- und 
Linienwahl oder manuelle Torwartsteu­
erung, wä hrend die normalen Knöpfe · 
für Schuss (jewe ils e iner für Schlenker 
und wuchtige Schlagschüsse) , Pass und 
verschieden harte Checks benutzt wer­
den . us 

ENTWICKLER: 
Fox SPORTS 

(WWW.fOXSPORTSINTERACTIVf.COM) 

ketball 2110 

Tick besser als "NBA Live 99" 

und überzeugt zudem durch ei­

ne hohe Gegnerintelligenz -

kurz vor Schluss in Rückstand 

liegend, versuchen Eure 

Kontrahenten sogar, Euch durch 

ein Foul an die Freiwurflinie z u 

bringen. Auch die Präsentation 

stimmt: Zooms, 

Großaufnahmen, effektvolle 

Replays und eine hübsche Vor­

stellungsshow - mehr bietet 

selbst EAs Basketball-Re ferenz 

nicht. Leider versagt "NBA 

Basketball 2000" beim Rahmen­

programm: Keine Bonus-Wett­

bewerbe wie das beliebte Drei­

Punkte-Duell. Die beiden Kom-

m entatoren plaudern wie bei 

aktuelle Teams auf's original­
getreu nachgebildete Parkett, 
daz u komm en Allstar- und 

ie-Allstar-Formationen. Zuerst wird 
tra iniert , dann betretet Ihr zu Freund­
schafts-Match , Playoffs oder kompletter 
Sa ison die Sporta rena. Wie bei " BA 
Live" tauscht oder bastelt Ihr Spieler, legt 
die 'Starling Five' fest und entwerft eige­
ne Strategien. Die Steuerung von " BA 
Basketball 2000" beschert dem Normal­
spieler all e benötigten Aktionen: Dank 
lcon-Passing sind sämtliche Kameraden 
für ein Zuspiel zu haben. Wollt Ihr selbst 
den Erfolg, sprintet Ihr in Richtung Korb, 
täuscht di e Defense mit e inem ·· ber­
ste ige r und vo llendet, je nach Wurf­
position, mit Korbleger oder Slamdunk . 
Mit etwas Übung gelingen Euch via Ll­
Taste sehenswerte Doppelpässe. In der 
Verteidigung vers ucht Ihr (mit hoher 
Foulqu ote) ein Steal , ste igt zum Block 
nach oben oder rempelt den Gege n­
spieler aufs Parkett. Werden Eure Spieler 
müde, steigt die Verletzungsgefahr - also 
gö nnt ihnen ab und an e ine Pause. In 
Verteidigung und Angriff wählt Ihr wäh­
rend des Spiels aus jeweils vier Taktik­
varianten. Freiwürfe sind schwierig: Ihr 
müsst in Golfspiel-Manier zwei Balken 
treffen , die abhängig von den Sp iele r­
wetten breiter oder schmäler sind . /s 
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SOFTWARE 
Die Schlümpfe 
Dino Crisis 
Fifa 2000 
Glover 
Grand Theft Auto 2 (GTA 2) 
Hell Night 
Killer Loop 
Metal Gear Solid - Special Missions 
Missile Command 
Mission Impossible 
QBert 
Railroad Tycoon 2 
Rainbow Six 
Ready 2 Rumble Boxing 
Aufl& Tumble 
Tomb Raider 4 - The Last Revela. 
Ubik 
Xena: Warrior Princess 

dt 94.99 
dt 89.99 
dt 89.00 
dt 84.99 
dt 89.99 
dt • 89.00 
dt 84.99 
dt 39.99 
dt 84.99 
dt 89.99 
dt 84.99 
dt • 89.99 
dt 89.00 
dt 89.99 
dt 84.99 
dt 99.00 
dt 84.99 
dt 89.00 

HARD- UND 

SOFTWARE 
Nintendo 64 ohne Spiel - div. Farben dt 
Carmageddon 64 - Fahr zur Hölle dt 
Earth Warm Jim 3D dt 
Fighting Force 64 dt 
Gex 3: Deep Cover Gecko dt 
Jetforce Gemini dt 
Rayman 2 dt 
Shadowman dt 
Turok 2 + Lösung dt 
Turok Legenden d.vertoren. Landes dt 
Turok Rage Wars uk 

dt DM 89.99 

199.00 
89.99 

• 84.99 
109.99 
119.99 
109.00 
109.99 
99.99 
59.99 

• 89.99 
99.99 

SoNDERANGEBOTE 

Azure Dreams kompl.dt 
Courier Crisis 
Forsaken 
Poy Poy 
Raad Rage 
Vs.(Versus) 

dt 
dt 
dt 
dt 
dt 
dt 

39.99 
29.00 
34.99 
29.99 
29.99 
29.99 

ZUBEHÖR 

Sony PSX + Dual Shock Joypad dt 
Dual Shock Pad Joyte. - div. Farben dt 

239.00 
34.99 
14.00 
74.99 
11 .99 
79.99 

Joypad "Resident Evil" dt 
Lenkrad V3 Racing Wheel dt 
Mem. Card Joy!. 1 Meg - div. Farben dt 
X-Ploder FX dt 

i®l HARD- UND 

~ SOFTWARE 
Sega Dreamcast ohne Spiel 
Aero Wings 
Blue Stinger 
Formula 1 
Ready 2 Rumble Boxing 
Sega Rally 2 
Sonic Adventures 
Soul Calibur 
Tokyo Highway Challenge 
Trick Style 
WWFAttrtude 

dt 489.00 
dt 89.99 
dt 99.99 
dt 109.00 
dt 99.99 
dt 99.99 
dt 84.99 
dt 109.00 
dt 89.99 
dt 89.00 
dt 89.00 

Ready 2 Rumble Boxing 

dt DM 99.99 

~HARD-UND 

~ SOFTWARE 
Game Boy Color - div. Farben dt 
Biene Maja (Color) dt 
Carmageddon (Color) dt 
Duke Nukem (Color) dt 
Ein Schweinchen namens Babe (C.) dt 
Fifa 2000 (Color) dt 
International Track & Field 2 (Color) dt 
Mission Impossible (Color) dt 
NBA Jam 99 (Color) dt 
Tarzan (Color) dt 
Turok Rage Wars (Color) dt 

149.00 
55.55 
54.99 
59.99 
64.00 
59.99 
59.00 
59.99 
39.99 
59.99 
59.99 



ENTWICKLER: 
EUROCOM, GB 

(WWW.EUROOLID.CO.UK) 

Die Charaktere 
und die Geschichte lernt 

Ihr in dem hervorragenden 

FMV-lntro kennen. Die 

putzigen Zwillinge Ruff & 

Tumble werden darin von 

ihrer Mutter ins Bett ge­

bracht und mit der Gute­

Nacht-Geschichte von den 

Winks in den Schlaf 

gehätschelt. 

l. 
I 

d ' 

f~j . j 

In jedem Level findet Ihr vier Ziffernblattteile. 
Erst wenn Ihr alle zwö lf in die Uhr einsetzt, 

dürft Ihr gegen Bärchen antreten. 

Nur Narren haben keine Angst vor Gespenstern : Ruffs Ti II-Eu lenspiegel-Kostüm 
ermöglicht Euch höhere Sprünge und das Deaktivieren der Falltüren. 

Weg zu ne uen Abschnitten verspe rren. 
Werdet Ihr von Alptraumwesen angegrif­
fen, setzt Ihr Euch mit Schlägen; Tritten 
oder e inem Kampfschrei zu Wehr - ver­
liert Ihr dabei Energie, sorgen Z-Symbole 
für Erfrischung . Find e t Ihr ei ne ro te 
Mag ieschac hte l, ve rwa nd elt sich Euer 
Cha ra kte r je nach Kiste nart in e in e n 
Ninja, ein Monster, e inen Roboter, e inen 
Na rren ode r e ine Fee . Jedes Alte r-Ego 
bes itzt unte rschiedliche Spez ia lfä hig­
ke iten und kann z. B. kurzzeitig schwe­
ben , hö he r springe n ode r wacke lige 
Bodenplatten durchb rechen . Am Ende 
jeder Welt wartet schließlich Bärchen als 
gemeiner Endgegner. os 

Der schrullige NiteKap leidet 
seit Monaten an Schl afl osig­
ke it. Darüber ist er so verbit­
te1t, dass er einen teuflischen 

Plan schmiedet: Zusammen mit seinem 
Helfer Bärchen entführt er die 40 traum­
spend end en Wese n (Wink s ge nannt) 
und ersetzt sie durch ihre bösen Gegen­
stücke , die Hood-Winks. Von da an wer­
den die Mensc hen jede Nacht von 
schrecklichen Alpträumen geplagt und 
wä lze n sich ruh e los in ihrem Bett hin 
und her. Doch NiteKap hat nicht mit de~ · 

J furchtl ose n Zwill ingskinde rn Ruff und f Tumble gerechnet: Die be iden machen 
sich in ihren Träumen auf, die 40 Winks 

zu befreien .. 
Als Junge Ruff ode r Mädche n 

Tu mb le mü sst Ihr fo rtan 
durch sechs 3D-Welten 

mit 18 Absc hnitte n 
hüpfe n und Nite­
Kaps Pl an ve re i­
teln . Habt Ihr Eu-

im Kinde rzim­
mer des Eltern­
hauses. Ausge-

statte t mit e ine r Ke rze nle uchte (Ruff) 
ode r e inem Teddybär wandelt Ihr durch 
di e Zimme r. In e ine r Nisc he auf dem 
Dachboden entdeckt Ihr Wakey-Wakey, 
der Eu ch im gesa mten Spie lve rlauf mit 
wichtigen Hinweisen we ite rhilft. Hinter 
e ine r Tür find et Ihr schließlich den Zu­
ga ng zur Alptraumwelt. Dort 
habt Ihr d ie Wahl zw ische n 
dre i Leveln , in denen jewe ils 
unte rsc hiedli ch vie le Wink s 
gefa nge n s ind . Um di e 
Traumwesen zu retten, müsst 
Ihr halsbreche rische Sprung­
passage n übe r Fa ll türen , 
schwebe nde Tisch e ode r ät­
zende Sä urebecken me iste rn 
und gle ichzeitig nach golde­
nen Za hnräde rn Au sscha u 
halten. Mit d iesen lassen sich Die kleine Tumble im Kampf mit Bärchen: Am Ende jeder 

Türe n ö ffn e n , di e de n Welt erwartet Euch NiteKaps durchgeknallter Teddybär. 
....................................................... .. .. ............ .. ................................. ....................................... 
JUMP'N'RUN-FANS KÖNNEN SICH NICHT BEKIAGEN: Hüpfte sich letzten Monat der Pillen­
fresser Pac-Man in die Herzen aller Playstation-Besitzer, sorgen diesmal die putzigen Zwillin­
ge Ruff und Tumble für ' traumhafte' Unterhaltung. Vor allem die technische 
Ausführung begeiste rt : Die Welten glänzen mit wunderschönen Licht- und 
Wette reffekten, abwechslungs reichen Texturen sowie flü ssigem Scrolling 

(ko nstante 25 Bilde r pro Sekunde) . Die Idee, mit Eurem Chara kte r in 
unterschiedliche Verkleidungen zu schlüpfen, lockert das ansonsten linea­

re Rumgehoppse erfreulich auf. Negativ: Obwohl der Schwierigkeitsgrad nicht 
sonderli ch hoch ist, stürzt Ihr des öft eren in den Tod. Das li egt vo r a llem a n 
d em träge n Ve rh a lt e n d e r Spi e lfigur, di e tro tz gegensät z li che r ,~~ti~mmmt. 
Joypad-Kommandos die ursprüngliche Richtung kurz beibehält. 111 

ANDERE VE RSIONEN 

Unheimliche Höhlen (li nks) 
und schimmernde Unter­

wasserarea le - dann klappt's 
auch mit dem Jump'n'Run ! 

.... ".'. " ....... " ..... " ... " .... " .... "" .. '"Ei~·~' N'E:4:ü·;;.;~t~~;~g. i~YSi. i ~"K.'6~·~~·: .... " .... " ...... " ........ " ................. .. 



ENTWICKLER: 
SEGA, JAPAN 

(WWW.SEGA.DE) 

Ärgerli ch : Während Sega 
,,Sonic Ad vencure" sogar ei­
nen 60-Hz-Modus spendierte, 
leidet wie "Virtua Fighter 3tb" 

auch das deutsche .Sega Ral ly 2" 
unter ei"ner unsauberen PAL-Anpassung. 
Ihr müsst PAL-Balken und im Vergleich 
zur japanischen Fassung eine um ca. 
17% langsamere Geschw indigkeit in 
Kau f nehmen. Au ch Ra lly-Duelle übers 
Intern et sind im Gegensa tz zu Japan 
nicht möglich. Immerhin dürft lhr Eure 
Bestze iten auf den Sega-Server laden 
und mit anderen europäischen Spielern 
vergleichen. ,Sega Rally 2" unterscheidet 
sich durch ein größeres Fahrzeug- und 
Streckenangebot sow ie zusä tzli che 
Spielmodi vom Arcade-Original. Die 20 
Renner entsprechend realen Vorbildern 
von Ford, Peugeot, Lancia und weiteren 
bekannten Marken. Im Arcade-Modus ar­
beitet Ihr Euch von Kurs zu Kurs und 
behaltet das Zeitl imit im Auge. Bei der 
, 10 Yea r Championship" kümmert Ihr 
Euch zusätzlich um das Fahrzeugtuning, 
spielt weitere gesperrte Boliden frei und 
werdet in jedem Jahr Eurer Karriere mit 
anderen Strecken konfrontiert . Die sechs 
Kurse liegen in unterschiedlichen Aus­
baustufen und Wetterbedingungen vor. 
Rally-typisch helfen Euch Beifa hrer und 

Kurve nski zzen bei der 

2" vor allem durch das 

anspruchsvolle Fahrver­

halten. Auf jedem 

Fans sehen nicht einmal den 

zweiten Checkpoint. Nur durch 

häufiges Bremsen und cleveres 

Kurvenverhalten verhindert Ihr 

zeitraubende Kollisionen mit 

der Streckenbegrenzung. Die 

kniffligen Pisten und zahlrei­

chen Rally-Boliden mit unter­

schiedlichem Handling motivie­

ren ungemein, selbst nach 

Wochen habt Ihr nicht das 

Gefühl, die 'optimale' Runde 

gefahren zu sein. Die Begeiste­

rung über „Sega Rally 2" wird 

getrübt durch das statische 

Gegnerverhalten, die schwache 

Präsentation sowie die schlam­

pige PAL-Anpassung. So stören 

ANDERE VERSIONEN 
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Tage auc h in D eutsc h land, w e ite re Umsc1 zungen sind nic ht geplant. 

• Beste Klangqualität durch 
Hardware-Decodierung 

• Playlist-Ed itor 

• Externer Aud io-Ausgang 
inkl. Anschlußkabel 

• Anleitung in Deutsch 

• MemoryCard Unterstützung 

• Fernbedienung (optiona l) 

• ID3-Tag Unterstützung 

• Austauschbare Skins 

• Support 

··click•• 
unsere Homepage 

Gewinne, Downloads, Infos ...... 

The Next --n Generatian TM 

Hoffmann & Hoffmann GbR 
Crangerstraße 250 
45891 Gelsenkirchen 
Telefon 02 09 / 77 88 11 
Telefax 02 09 / 78 82 86 
Internet TNG.TO 

www.MP3basta.de 

PlayStation is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Europe. 
Irrtümer, Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 



ENTWICKLER: 
GENKI, JAPAN 

(www .GENKI.CO.JP) 

' Schere/ 
Stein/Papier: 

Beim Kampfsystem folgt 

"Jade Cocoon" einer simp­

len Logik. Jedes der vier 

Elemente sticht ein anderes 

aus. Feuer schlägt Wind, 

Wind plättet Erde, Erde be­

siegt Wasser und Wasser 

gewinnt gegen Feuer. Habt 

Ihr diese Grundregel ver­

innerlicht, könnt Ihr Eure 

Diener optimal miteinan-

der kreuzen. Da Ihr immer 

nur drei Monster dabei­

habt, es aber vier Elemente 

gibt; greift Ihr zu folgen­

dem Trick: Mindestens 

einer Eurer Diener sollte 

über Zauber aus zwei 

aufeinander folgenden 

Elementen (z.B. Feuer und 

Luft) verfügen. Damit seid 

Ihr gegen zwei Elemente 

(in unserem Fall Luft und 

Erde) gleich effektiv. 

Die Tamamayu·Legende 

Das junge Glück: Eure frisch angetraute Braut 
Mahbu kümmert sich um von Euch 

gefangene Monster. 

Feuer frei: Wer bei der Monsterzucht gut aufgepasst hat, 

des zu wehre n, mü sst Ihr Monster e in­
fan gen , die Ihr dann als Eure Diener in 
den Kampf schickt. Zue rst verprüge lt Ihr 
die Gegner, bis sie dem Tode nahe sind , 
dann gre ift ihr zur Flöte und verwa nde lt 
sie in 'Le uchtkäfe r'-Ko ko ns. Diese tragt 
Ihr dann zu Mahbu, wo sie gereinigt und 
für Eure Zwecke nutzbar gemacht wer­
de n. Je tzt kö nnt Ihr di e Ge fan ge ne n 
nach Herzenslust mite ina nde r kre uzen 
und in ne ue , noch stärke re Die ner ver­
wandeln . Abhängig von der Reihenfolge, 
in der Ihr die Kreaturen miteinander ver­
schmelzen lass t, ä nde rn sich Aussehe n 

heizt seinen Gegnern mit vielfä ltigen magischen Spezialattacken ein. 

Die Ein wo hn e r des id ylli ­
sche n Dö rfche ns Syrus füh ­
ren e in beschauliches Leben. 
Dies ä nde rt s ic h jedoch ur­

pl ö tzli ch , a ls e in e Ho rd e geflü gelte r 
Ungehe ue r aus de m nahe n Wald bricht 
und durch das Do rf w üte t. Nach de m 
Angriff fall en viele der Do rfbewohner in 
e in e n Schla f, au s de m es a nsche ine nd 
ke in Erwache n g ibt. ur das se lte ne 

i Calabas-Kra ut kann den Kranken helfen. 
' Dieses wiede rum wächst irgendwo tief 

im Wald versteckt - und da d ieser be-
ka.nntlich von Monstern• nur so wimmelt , 
findet sich zunächst l<e in f reiwill iger, der 
s ic h a uf di e Suche mache n w ill . Also 

do rfe igene Mo ns-
te rjäger is t se it 

Ja hre n ve r­
sc ho lle n. 

A I so 
· ko mmt 

n u r 
n oc h 
d 

la ngt , dass jede m Ko ko nme iste r e ine 
Nagi-Frau zur Se ite steht, wird sofort ge­
he irate t. Di e e ntzüc ke nd e Bra ut ist 
Mahbu, di e Fre undin unseres He lde n. 
Gemeinsam ist es ihre Aufgabe , das Dorf 
zu retten. 
Ihr übernehmt die Ro lle von Levant, der 
mit der Flöte seines Vaters bewaffnet auf 
die Jagd nach dem Calabas-Kraut geht . 
Zunächst besucht Ihr Ko ris, eine n alten 
Fre und Eures Vaters , de r Eu ch in di e 
Geheimnisse de r Kokonmeister e inführt. 
Auf Eurer Suche begegnet Ihr neben al­
le rl e i se ltsa me n Gesta lte n w ie de m 
Vogelmann Kikin a k a uch bösa rtige n , 
wandernden Monsterjägern . Um sich ge­
gen die za hlre iche n Gefahre n des Wal-

Frankenstein lässt grüßen: Durch exzess ive Monster-Kreuzungen bastelt Ihr Euch die 
optimalen Kampfmaschinen zusammen. 



Musikalisch: Um ein Monster einzufangen, 
greift Nachwuchs-Kokonmeister Levant 

zu seiner Flöte. 

und Werte. Entscheidend dabei ist, wel­
ches Wesen Ihr zuerst anwählt. Im Spiel 
könnt Ihr übe r 170 verschiedene Mons­
ter finden; die Kombinationsmöglichkei­
ten, die sich daraus ergeben, sind nahe­
zu unendlich. Jedem dieser so gewonne­
nen 'Diener' ist eines der vier Elementen 
zugeo rdn e t. Diese stec hen s ich nac h 
dem Schere/ Stein/ Papie r-Prin zip aus 
(s iehe Randspalte). Gefangene Monster, 
die Ihr nic11t gebrauchen könnt, werden 
kurzerhand zu Seide gesponnen und 
verka uft. Bewaffnet mit drei Kampf­
haustieren nach Wahl geht es dann ab in 
den Wald. In den vorgerenderten Szena­
rien entdeckt Ihr hera nnahende Feinde 
sofort , lästige Zufallsbegegnungen blei­
ben Euch e rspart. Be i Kontakt mit einem 
Gegner läuft der nachfolgende Kampf in 
Echtzeit ab. Um siegreich aus de r Ausei­
nandersetzung hervorzugehen, müsst Ihr 
immer wieder zwischen Levant und sei- den Dorfbewohnern erfahn Ihr allerhand 
nen Dienern wechseln. Während diese Neuigkeiten, vor allem der alte Märchen­
hauptsächlich über e in großes Offensiv- e rzä hle r am Friedhof hat immer etwa s 
Potenzial verfügen, bes itzt Leva nt ga nz interessantes zu berichten . Bereits nach 
a nd e re Ta le nte. Er benut zt ltems, um 15 Stunden haben erfahrene Ro llenspie­
seine Diener kampffähig zu halten und ler das Abenteuer gelöst und dürfen sich 
kann zu r Not auch se lbe r zuschlagen. im "Korridor der Ze it " a ustobe n. Hier 
Seine wichtigste Fertigkeit ist jedoch das lauft ihr durch e inen zufällig generierten 
fa ngen geschwächte r Monster. Werdet Wald und dürft na ch immer neuen 
Ihr im Kampf besiegt, kriecht Ihr zurück Monstertypen suche n, mit denen Ihr 
in Eue r Do rf, gesa mm elte Erfahrungs- Eure Sammlung vervollständigt. Habt Ihr 
punkte und Monster dürft Ihr behalten. genug vom e insamen Dasein als Kokon­
Zwischen Euren Expeditionen frischt Ihr me iste r, fo rd e rt Ihr e ine n Fre und im 
Eu re Vorräte im dorfe igenen Laden auf Arena-Modus hera us. Ihr Jass t Eure 
oder kauft beim Sch mied Rü stung und Schützlinge gegene inande r antreten, um 

Waffen. Durch Unte rha ltunge n mit den wahren Züchter-König zu küren. 
................................................................................................................................................ 
SCHADE EIGENTLIOi: "Jade Cocoon" hört da auf, wo andere Rollenspiele erst richtig anfan­
gen. Die Story wirkt unfertig, und der Korridor der Zeit entschädigt kaum für die unbefriedi­
gende Handlung. Auch mit dem blassen Hauptcharakter kann man sich nur 
schwer anfreunden. Trotzdem ist "Jade Cocoon" nicht schlecht. Das Design 
ist von Anfang bis Ende stimmig, die Atmosphäre ungewöhnlich dicht. Durch 

die hervorragende Sprachausgabe und die zahlreichen Hintergrundinfor­
mationen wird der Spieler von der ersten Minute an den Bildschirm gefes­

selt. Technisch gibt es wenig auszusetzen, die Szenarien sind stimmungsvoll ge­
rendert, die Figuren sehen sehr gut aus. Einzig in den Kämpfen hätte etwas mehr 
Abwechslung nicht geschadet. Wer gerne Unmengen verschie- .. .,..~!!.im"!~lli!~ jll·Jli'llil 
dener Monster~uchtarten ausprobiert, ist hier richtig. 

Idylli sch: Das beschauliche Dorf Syrus dient 
als Ausgangsbas is für Eure Expeditionen in 

die düsteren Wälder. 

Der Nagi-Anführer Ni weist Euch den 
Weg zur Erfüllung Eures Schicksals als 

Retter der Welt 

ANDERE VERSIONEN 
Umsetzungen sind zur Zeil nicht gep la nt. 

Stimmungsvoll: .Nahezu alle Dialoge 
wurden von professionellen deutschen 

Sprechern vertont. 

Damit ke ine Verständnisschwierigkeiten 
aufkommen , wu rde das Spie l komplett 
ins Deutsche übersetzt, die Dialoge e r­
klingen aus dem Munde deutscher 
Sy nchronspJecher. Musika lisch bietet 
"Jade Cocoon" abwechslungsreiche, zum 
Hintergrund passende Musik. Beim 
Durchstreifen der dichten Wälder lauscht 
Ihr verhaltenem Getrommel und sphäri­
schen Flötenklängen. dm 

Render­
Recycling: 
Anscheinend gerieten die 

Programmierer während 

der Arbeit in akute Zeitnot. 

Nach den ersten vier 

Wäldern erlebt der Spieler 

eine unangenehme Über­

raschung: Statt neue 

Hintergründe zu rendern, 

wurden einfach die bereits 

bekannten dunkler einge­

färbt und wieder verwen­

det. Jungfräuliche Hinter­

grundoptiken findet man 

erst nach dem Durch­

spielen im 'Korridor der 

Zeit'. 



ENTWICKLER: 
Ä SCARON, D EUTSCHµND 

(WWW.ASCARON.COM) 

"Die PC­
Version war viel Z U 

schwer", gibt Ascarons 

Development Manager 

Bernd Almstedt offen z u 

und nennt auch die 

Gründe: " Wir sind alle 

Simulationsfans und es war 

niemand da, der überprüft 

hat, ob das Spiel auch rich-

tig Spaß macht - wir waren 

ein fach betriebsblind!" 

Für die Playstation-Version 

bastelte Ascaron den her-

a endlich! Konsolen-Projek­
te aus Deutschland kommen 
in Mode . ach VCC/ FEBs 
, Ki lle r Loo p" und de r 64-

Umsetzung von "Mi ss io n Imposs ib le" 
durch X-a mple e rsche int mit Asca rons 
, Extre me 500" di e dritte inl \indi sc he 
Entwicklung innerhalb weniger Wochen. 
De r Güte rs lo he r PC-S pez ia lis t (, De r 
Patrizie r", ,Anstoß") ko nvertierte für sein 
Pl aystatio n-De büt die hype rrea listi sche 
Mo torrad -S imu la ti o n , Gra nd Pri x 500 
ccm", die auf Windows-Rechnern wegen 
des ho he n Schwie rigkeitsgrades auf ge­

Unrea listi sch, aber von den Beta-Testern 
gewollt: Auf Knopfdruck zündet Ihr den 
Turbo, der sich automatisch erneuert. 

te ilte Me inungen stieß (siehe 
Randspalte). Asca ron na hm 
sich die Kritik de r PC-Presse 
zu He rze n und ma c hte 
„Extre me 500" dank e ines 
Arcade-Modu s a uch fürs 
s paßo rie nti e rte Ko nsole n­
publikum inte ressa nt. Hie r 
s ind vo n de n 15 Strec ke n 
anfangs nur dre i freigeschal­
te t , a uc h das Moto rra d ­
Angebo t is t vore rst a uf 

vorragenden Arcade- 125cc m-Masch in e n besc hrä nkt. Za hl -
Modus und lud im re iche Einste igero pti o ne n w ie Bre ms-

Cegensatz z ur PC-Fassung hilfe , Ideallinienanzeige und intelligentes 
spie/begeisterte Kids zum Kurvenwarnsystem lassen selbst Eure er-

Beta-Testing. ste n Spie lminute n nicht zur Sa nd- ode r 
Neben Simulationen sind Rasenparty verkommen. Nähert Ihr Euch 

vor allem Fußball- e iner Kurve , verfä rbt sich der Richtungs- Im Simulatio ns-Modu s ge ht , Ext re me 
Managerspiele Ascarons pfeil und Ihr wisst, wann Ihr (spätestens) 500" mit Motorrad-Tuning (Reifen, ßrem-

Spezialgebiet - die bre msen müss t. We il im Arcade-Modus se, Getriebe), unterschiedliche n Wette r-
"Anstoß"-Serie ist seit nur de r Spaß zä hlt , g ibt's e ine n e ffe kt- beding unge n und a ns pru chsvo ll e re m 

Jahren ein Renner auf dem ! voll e n Turbo und - El ect ro ni c Arts ' Fa hrverha lte n in die Tiefe. Eine exa kte 
PC. Auch hier plant l „Road Rash" lässt grü ßen - zwe i schlag- Übe rsicht de r Te le metriedate n e rla ubt , 

Ascaron den Sprung auf freudige Biker-Beine. Eure n Fa hrstil Runde für Rund e a n die 
die Playstation und 

unterstützt den neuen 

Vertriebspartner In fo -

grames mit Fachwissen 

................................................................................................................................................ 
ASCARON HAT SEINE HAUSAUFGABEN GEMACHT - ,. Extreme 500" bietet fa st alles, was ein 
gutes Konsolen-Spiel auszeichnet. Im Arcade-Modus gewöhnt Ihr Euch ohne Frusterlebnisse, 
dafür aber mit spaßigen (Prügel-) Duellen an die anspruchsvolle Motorrad-Kontrolle, stärker 
werdende Kontrahenten zwingen Euch rechtzeitig zum Deaktivieren der Bremshilfe - nun 
geht's erst richtig los. Dank dreier Hubraumklassen ble ibt di e Motivation lange auf hohem 

Niveau , wozu die übe rsichtli chen Tuning-Optione n ihr übriges beitragen . Bei de r 
Steue rung schafft ' Extreme 500 ' den Spagat zwischen Reali smus und 

"Premier Manager" und Spielspaß. Optisch setzt Asc;aron die Priorität auf eine konstante Bildrate von 25 
Bildern pro Sekunde - die Umgebung ist dafür arg schlicht, was deutlich auf die 

"Player Manager" z wei Motiva tion schlägt . Ebenfalls negativ fallen die unspannenden Zweispieler-
Fußball-Manager im Duelle auf. Euer ungeübter Kumpel hat weder eine 'Slower Bike Boost'-Option 

Portfolio. noch d a rf e r auf ein schnelleres Motorrad umsteigen . Auch hätte e in 
Rennkommentator nicht geschadet. Trotz der Detailmängel werden Motorrad­
fans ihre helle Freude an Ascarons Konsolen-Debüt haben - wir 1immm1l!I~!, 
hoffen auf baldigen Nachschub aus Gütersloh! • 

Im Simulations-Modus ist Eure Arbeit nach 
dem Rennen nicht vorbei. Ihr überprüft die 

Telemetriedaten (links) und Euer Setup. 

'pe rfekte ' Runde - gefahren von Alexa n­
der Hofmann , dem e inzigen lizenzierte n 
Fa hre r in , Ex tre me 500" - anzupassen. 
Wä hlt Ihr de n 'Wettbewerb ', durchl ebt 
Ihr eine komplette Sa ison mit Quali fy ing, 
Getrie besc hade n un d Siegere hrun g -
wa hlwe ise in de r 125e r, 250er o de r 
500er Klasse. Zu zweit duelliert Ihr Euch 
be i gete ilte m Bildsc hirm , Co mpute r­
Gegner haben hier Pause. Speichen Euer 
Kumpe l seine beste Runde a uf Me mo ry 
Ca rd , kö nnt Ihr gegen sein Ho logra mm 
antreten. 
Aus lizenzrechtliche n Gründen sind alle 
Kurse zwar o riginalgetreu, befind en sich 
aber im 'fa lsche n' Land . We nn Ihr Eure 
Rund e n be is pi e lswe ise auf de m Nü r­
burgring drehe n wo llt , begebt Ihr Euch 
nach Österreich. ts 

Zweispielerrennen gibt's keine 
- Ihr seid mit Eurem Kumpel al­
lein auf der Piste (l inks). Oben 
seht Ihr d ie Vogelperspekti ve. 

ANDERE V~RS IONEN ............. ' ... ' .... Vö~. Ci,;~;.;,"J~ ii r. (/r'S. "ti 1c;1 d iC 'f>" . '3iC'r'Sfc;;,. ü ;;1.;;.· Cie"rii. t~iil ii~c·,;. :,G rn·nd. Pri'X. 5öö',,·: .......... ......... .. 
W e itere Umsetzungen si nd zur Zeil nicht gcplanl. 
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First Class belohnt seine Kunden : Ab sofort erhält jeder Kunde mit 
einer Software·Lieferung Bonuspunkte. Über 50,- einen, über 200,- zwei. Ue 5,­
Wert) . Ab 5 Bonuspunkten sind diese bei jeder weiteren Bestellung einlösbar!! 

Nintendo 64 
N64 Grundgerät 
Racing Simulation 2 
Premier Manager 64 
World League Soccer * JETZT voRBESTELLEN 

Castlevania 30 
Armorines in Projekt Swarm * 
Vigilante 8 Second Offensive * 
Star Wars Pod Racer 
Hybrid Heaven 
Lego Racers 
Destruction Derby • JETZT VORBESTELLEN 

Jet Force Gemini 
Mario Golf 
Monster Truck Madness 
Ready 2 Rumble Boxing * 
Starcraft • JETZT VORBESTELLEN 

Shadowman 
Grand Theft Auto (GTA) * 
Donkey Kong 64 + Exp. Pak * 
Tonic Trouble 109,95 
Turok: Legende des verlorenen Landes* 94,95 
wcw Mayhem * JETZTVORBESTELLEN 104,95 
WWF: Attitute . 104, 

Playstation 
Playstation 
Playstation + Memory + 2 Pad 
McLaren Racing Wheel 
Music 2000 * 
Dino Crisis 
NHL 2000 
Jade Cocoon • JETZT VORBESTELLEN 

Xena - Warrior Princes 
X-Files 
Bundesliga Stars 2000 
wcw Mayhem • JETZT VORBESTELLEN 

Formel 1 99 
Ready 2 Rumble Boxing * 
Baldurs Gate* 
Autobahn Raser II * 
Rainbow Six * 
Fussball Live 
GTA2 
Premier Manager 2000 • 
Crash Team Racing * 
Fighting Force II 
Box Champions 2000 * 
Downhill Mountain Biking 
Mission Impossible 
Tarzan 
Demolitions Racer * 
Equalizer (Mogel-Modul) 
Asterix & Obelix gegen Cäsar 
FIFA 2000 
Die 24 Stunden von Le Mans * 
Tomb Raider 4 
NBA Live 2000 
Tomorrow Never Dies • 
Hell Night 
Ronin Blade * 
Meta! Gear Solid Special Missions 
UEFA Striker 
Gran Turismo II * JETZT voRBESTELLEN 

Warpath:Jurassic Park * 
Final Fantasy VII I 
Spyro the Dragon 2 

245,00 
270,00 
149,95 
94,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
89,95 
94,95 
69,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
49,95 
89,95 
89,95 
89,95 
94,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
49,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 Pla Station. 

Dreamcast Japan & US 
Dreamcast US auf Anfrage 
Dreamcast Japan + Stromkonv. + RGB 499,00 
Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel : 579,00 
Monaco , Sonic Virtua Fighter oder Marvel 
Dreamcast Software US auf Anfrage 
RGB Kabel Dreamcast 39,95 
Carrier• 129,95 
Chomaru Golf * 129,95 
Berserk * 129,95 
Blue Stinger 119,95 
Climax Lanciers 129,95 
Langrisser Millenium 129,95 
Space Griffon 129,95 
02-D's Diner II • JETZTVORBESTELLEN 129,95 
Sonic Adventure 99,95 
Buggy Heat 129,95 
Star Gladiator II * 129,95 
F1 World Grand Prix 129,95 
Jo Jos Adventure * 129,95 
Giant Gram Pro Wrestling 129,95 
Virtua Striker V2 • JETZT voRBESTELLEN 129,95 
Air Force Delta 129,95 
Chu Chu Rocket 129,95 
Monaco GP Simulation 99,95 
Hiryo No Ken Retsuden 109,95 
Sega Rally 2 119,95 
Death Crimson II * JETZTvoRBESTELLEN 129,95 
Zombie Revenge 129,95 
Shen Mu (Free) • 129,95 
Snow Surfers 129,95 
Super Speed Racing 99,95 
Bio Hazard : Code Veronica • 129,95 
Revive 129,95 
V~ ~~ 
Power Stone 129,95 
Street Fighter Zero II I 89,95 
Frame Gride 119,95 
Gel Bass Fishing (mit Angel) 189,95 
King of Fighters DC 119,95 
Soul Calibur 129,95 
Maken X * JETZTVORBESTELLEN 129,95 
Giga Wing 129,95 
Dynamite Deka II 129,95 

erowings 
Powerstone 
NBA Showtime 
Snow Surfers 
Billard Nights 
Shadowman • 
Dynamite Cop 2 
Plasma Sword * 
Hydro Thunder 
WWF Attitude 
MoRaco Grand Prix 
NBA 2000 ....,,• ----------

Devifs 
owerboat R"'ac"'',c:n:g .... "",_ ____ _ 

Virtua Fighter 
Evolution • 
Red Dog * 
Sega Bass Fishing + Angel * 
Millenium Soldier (Expendable) 

489,00 

Soul Calibur * ----------'-'"''" 
:Adventure 

ega Rally 2..----------~-
Formula One Racing 
Suzuki Allstar Racer 
Tokyo Highway Challenge 
Toy Commander 
Trick Style 
UEFA Strike,r~ ·--------­

Stinger Arcade Stiel<',,_ _______ _ 

Joypadverlängerung 

Email: FCGAMES@AOL.COM 



ENTWICKLER: 
ELECTRONIC ARTS, USA 

(WWW.EA.COM) 

Entweder oder: 
Seid Ihr auf der Playstation 

in der Cockpit-Ansicht un· 

terwegs, ist der einblend· 

bare Rückspiegel besonders 

nützlich. Schaltet Ihr ihn 

allerdings ein, verschwin-

den wie von Geisterhand 

- -------- ' 

// . ~ 
·-r 

:i 

Die magische Tribüne: 
Scha ltet Ihr de n Rück­

spiegel e in, verschw indet 
sie s urlos (PS). 

Beim EA-Rumdumschlag der 
2000er-Sportspiel- Updates 
bl e ib t au ch d ie ameri kani­
sc he . NASCAR"-Se rie ni ch t 
verschont: Während Playsta­
tion-P ilo te n zur dri tte n Sa i­
son ant rete n , ge ht d ie N64-
Fassung e rst in di e zwe ite 
Runde. Die Stock-Car-Raserei 

hält sich w ie gewohnt eng an das origi­
nale US-Masse nspe ktakel: Die robusten 
Ve hike l presc he n fa st ausschließ li c h 
durch Hochgeschwindigkeitsovale, unter 
de n 18 Me iste rschaftss trecke n find e n 
sich nur kümmerliche zwei Straßenkurse. 
Etwas abwechslungsreicher sieht es auf 
de r Plays tatio n au s, hie r gesell en s ich 
imme rhin fünf e rfund e ne Pi ste n mit 
me hr Kurve n dazu , da für s ind e inige 
Kurse auf de m N64 auch nachts und in 
der Dämmerung spielbar. 
Habt Ihr von Einzelrenne n und Duellen 
gegen e ine n Fre und (mitsa mt Compu­
te rgegne rn) genug , sta rtet Ihr zu e ine r 
Meisterschaft und legt dazu die Rahmen­
bedingungen fest: Gegnerintelligenz und 
Wirksa mk e it des Wind schatte ns s ind 
e be nso e inste llba r w ie die Empfind­
lichke it der Karossen und die Länge de r 
Renn e n (di e be i voll e r Di sta nz scho n 

l mal vie r bis fünf Stund e n dau e rn). Im 
das Lenkrad und die Arme l Training tüftelt Ihr Feinheiten für Spoiler­

fures Piloten, um die l winkel und Reifenwahl aus, bevor Ihr in 
knapp bemessene Polygon- j der Qualifikation die einzige Runde für 
zahl nicht .zusätzlich zu be- l einen guten Sta11platz nutzt. 

lasten. Fahrt Ihr in der l Im Renne n selbst geht es ruppig zu , die 
Außenperspektive, ist der l 16 (Playstatio n) bzw. 20 Ko ntrahe nte n 
Effekt nicht so auffällig. In i (N64) ha be n ke in e Sche u vo r Blech­
einigen Kurve~ merkt Ihr l ko ntakt . Auf de r Sony-Ko nso le seid Ihr 
allerdings, dass ein Stüc/s l vor une rwünschte n Überho lmanövern 

vom Horizont fehlt. ) besser gewarnt: Neben e inem einblend-
i baren Rückspiegel hat Euer Rennteam 

' extra e ine n Ko ntaktmann engagiert , 

der Euch per Funk auf Rivalen aufmerk­
sa m ma cht. ützliches Gimmick ist die 
.Draft"-Anzeige: Hie ran erke nnt Ihr, wie 
g ut Ihr de n Wind sc hatte n Eures Vo r­
dermanns nutzt. Geht ein Re ifen kaputt 
oder neigt sich der Spritvorrat dem Ende 
zu , braust Ihr an die Box. Während sich 
dabei N64-Pilote n gemütlich zurü ckleh-

Flott ko mmt weiter: Nur wenn Ihr die schne ll 
vorbe i scro lle nde n Symbo le rechtzeitig a uf 

de m Pad drückt, a rbe itet die Crew zügig (PS). 

Reaktionstest, um die Arbeit der Crew zu 
besc hle uni ge n . We ite re r Vorte il für 
Pl ays tati o n-Raser : In e in e r spez ie ll e n 
Rennserie treten Ihr zu drei Runden lan­
gen Sprintduelle n gegen das ASCAR­
Ido l Richa rd Petty an , um Fahrerlegen­
den und Extras freizuspielen. us 

Anm erkung: Kurz nach Redakt ionsschluss wurde 
ne n, versuche n sich Sony-Spie le r an e i- bekannt , dass die N64-Versio n nicht offiziel l in 

ne m „Parappa the Rapper"-ä hnlichen Deu1schland erscheint. 
.................. ................. ....... ............................................... ... ..................................................... 
fÜR DEN FORMEL·1-CEWOHNTEN EUROPÄER ist „ NASCAR 2000" ziemlich monoton . Die 
endlosen Ovalrennen haben zwar durchaus ihren Reiz, doch der will beim EA-Produkt kaum 
aufkommen: Optisch versumpfen beide Fassungen im Mittelmaß, die dezen· 
ten Verbesserungen auf der Playstation gehen auf Kosten der Fahrzeugzahl. 
Sind im echten Sport über 40 Karossen unterwegs, tummeln sich hier nicht 

mal mehr die Hälfte im großen Rund. Bei der akzeptablen N64-Version 
sucht Ihr neue Ideen mit dem Mikroskop, mehr Mühe wurde dank Extra­

strecken und Duellrennen ins Sony-,, NASCAR" investiert. Allerdings ist hier 
auch die Rennspielkonkurrenz härter, so dass für beide Versionen gilt: Wer ei­
nen Vorgängi,r besitzt, kann s ich den 2000er-Kauf sparen, 
auch sonst g:;.!1ifen nur wirkliche Stock-Car-Fans zu. 

Hui, noch e in O va l: Auf dem N64 we rdet Ihr 
mit der NASCAR-Rea lität besonde rs hart kon­

fro ntie rt: Straßenkurse sind (fast) tabu . 

Zu zweit gegen die Meute: Imme rhin noch 
sechs CPU-Gegner sind im Splitscreen 

mit Euch a uf de r Strecke (N64). 

ANDERE VERSIONEN 
Weitere Umsetzungen sind nicht geplant. D er Vorgänger "NASCAR 99 11 wurde in MAN !AC 12/98 n,i t 

70 % (N64 ) bz w . 64 % (Playstation ) getestet. 





ENTWICKLER: 
NAUGHTY D OG, USA 

(WWW.NAUGHTYDOG.COM) 

Im Echtzeit­
/ ntrO trefft Ihr das 

erste Mal auf den neuen 

Bösewicht Nitrus Oxide 

und beobachtet die 

Vorbereitungen seiner 

Herausforderer. Typisch 

für Crash: Er verschnarcht 

beinahe den Beginn der 

Weltrettungsaktion. 

- .!' . 

~ ' ._. 

· .. · . ( .. 

~ ... !·. 

, . · ... 
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Verwirrende Streckenkonstruktio nen begeg­
nen Euch auf manchen Pisten: Springt Ihr 
verkehrt, wiederho lt Ihr ei n Stück Weg. 

Bandicoot aho i! Crash ist nicht wasserscheu, darum ist ke in Auswe ichmanöver nötig: 

Puka (der Tiger). Weil sie die Notwe n­
digke it e iner Zusammenarbeit e rkannt 
haben, sind auch die früheren Schurken 
mit dabei: Egal ob Neo Cortex oder Tiny 
Tiger, die bösen Buben kämpfen diesmal 
für das Gute. Je nach Statur vereinen die 
tie rischen Flitzer verschiedene Vorzüge Wenn Ihr die Pfü tze vor Euch durchbraust, ve rl ie rt Ihr nur wenig Geschwindigkeit. 

Bandicoots s ind von Haus 
a us faul , doch ko mmt das 
Beutelratten-Idol Crash ein­
fac h n icht zur Ruhe, Kaum 

hat e r in se inen drei anstre nge nd en 
Hüpfabenteuern die verrückten Wissen­
sc haftle r um Neo Co rtex besiegt, naht 
schon die nächste Bedrohung. Diesmal 
hat es der durchge knallte Nitrous 
Oxide auf die Welt abgesehen und will 
sie in einen Parkplatz-Alptraum verwan­
deln . Doc h eine le tzte Chance gibt er 

) der Erd e: We il e r s ich für de n beste n 
; Rennfahrer überhaupt hält, fordert er alle 
T zu e"i nem Ka rt-Duell heraus. Verliert er 

dabei, ist der Planet vor seinen Gräuel­
taten gere ttet . Jedoch darf nur e in 

Flitzer gegen Nitrous Oxide antre­
ten: Deshalb trifft sich Crash mit 
seinen Freunden und Feinden , 

um in e iner Serie von 
Rennen den Herausfor­

derer für den Schur-

Racing": ebe n einem Arcaderennen und Nachteile: Die zierliche Coco ist ein 
oder Zeitläufen, bei denen Ihr die Stre- Ass am Lenkrad , aber nicht so schnell 
ckenve rl äufe erkundet, wagt Ihr das wie der schwere Tiny, der dafür leichter 
große Abenteuer. Bevor Ihr Euch auf die von de r Strec ke fli egt. Besiegt Ihr im 
Pisten stürzt, wählt Ihr aus acht tapferen Lauf des Abenteuers weitere Oberbosse 
Helde n: Ne be n Cras h ve rsucht se ine und triumphiert in speziellen Rennen, 
Schwester Coco ihr Bestes ebenso wie gesellen sich die Schurken ebenfalls zum 
die früher als Bandicoot-Reitgelegenheit Starte rfe ld und he lfen Euch bei de r 

aufgetauchten Polar (der Eisbär) und Rettung der Welt. .... .................................................. ........................... .............................................................. . 
CRASH ALS KART·PILOT, das hat was für sich . Beim Sprung auf die Rennpi sten macht de r 
Bandicoot vieles richtig: Die 18 Strecken sind sehr abwechslungsreich, auch die Charaktere 
komm e n gewohnt knuddl ig rüber . Das umfa ngreich e Abenteu e r für 
Einz el spiel e r we iß trotz teil w eise a rg kn a ckiger Anforderungen und 
Zeitlimits zu gefallen. Leider stören mich einige Mängel im Deta il : Die Optik 

wirkt trotz großer technischer Klasse bei vie len Kursen etwas detailarm, 
während die Waffen wenig innovati v und nütz lich a usgefallen sind : 

Gerade im ' Battle ' s ind nur die Lenkraketen vernünftig zu gebra uche n. Die 
Steuerung wurde grundlos komplex gestaltet: Auf Geraden lässt sich unverständ­
li cherweise kein Turbo zünden, dafür braucht Ihr in Kurven 
gleich mehrere Tasten, um vernünftig zu sliden . 

Über den Wolken ... : Hie r ist genaues Fahren besonders wichtig; nur e in ei nzi ger Ausritt 
über die Begrenzung, und es geht weit hinunter. 



Polar zeigt den anderen, wie ein Meisterslider aussieht. Im verwinkelten Stadion ist 
Kartbeherrschung besonders wichtig, um flott um die engen Kurven zu kommen. 

Das Handling Eurer Kartflitzer ist einstei­
ge rfre und l ich : Nebe n e in e r di re kte n 
Le nkung braucht Ihr zu Beginn nur Gas 
und (Ha nd-) Bre mse , we ite re Kn ö pfe 
di e ne n zur Extra-A ktiv ie rung und für 
Sprünge. Anfangs reicht das aus, um das 
Achte rfe ld im Sta ub ste he n zu lasse n , 
doch bald müsst Ihr auch die Feinhe iten 
le rn e n, mit de ne n Ihr Eu e r Gefä hrt 
schneller um die Kurse jagt: Einen Turbo 
könnt Ihr nicht auf simplen Tastendruck 
a ktivieren, sondern müsst ihn Euch erst 
era rbe ite n . Das scha fft Ihr a uf zwe i 
Arte n: Durch besonders lange und weite 
Sprünge be ko mmt Ihr die 'zweite Luft ' 
und b ra ust bei de r Landung e ine We ile 
fl o tte r übe r de n As pha lt. Die a nde re 
Möglichke it ist de r komplexere „Slide": 
Springt Ihr in eine scharfe Kurve, schleu­
de rt Ihr mit q ui e tsche nde n Re ife n und 
Gummiabrieb schne ller um die Biegung 
a ls sonst. Achter dabe i a uf de n Qua lm 
Eures Aus puffs: Fä rb t s ic h d iese r 
schwa rz, könnt Ihr mit.der LI -Taste den 
Turbo zünden. Gelingt Euch das dreimal, 
hält d ie Wirkung auch nach Kurvenende 

Abe r nicht nur fa ire Mitte l ste he n Euch 
zu r Ve rfügung: e be n im Bode n e inge­
lassene n Turbo- Pads find et Ihr auf de n 
Strecke n Äpfe l, die Eure Kraft erhö hen, 
sowie Ho lzkiste n , in de ne n sich vie le 
Extras ve rstecke n . e be n tü cki sc he n 
Le nkra kete n und explod iere nde n Bow­
li ngku geln s ind au ch d ie ge fü rchtete n 
TNT-Kisten dabei. Rammt Ihr e ine, müsst 
Ihr s ie durch schne ll es Hü pfe n wiede r 
abschütte ln , sonst geht Ihr krache nd in 
d ie Luft. Habt Ihr außerdem zehn Äpfel 
eingesa mmelt, ri chten d ie Waffen soga r 
noch mehr Schaden an . 
Im Abe nte ue r-Modu s b ra ust Ihr mit 
Eurem Ka rt durch die vier Abschnitte der 
Bandicoot-lnsel und tretet zu Rennen an. 
Die 18 Strecken orientieren sich dabei an 
be kannte n Schaup lä tze n de r „Cras h 
Bandi coot"-Trilogie und s ind mit Hin­
dernissen gespickt: So stehen be i einem 
Sze na rio fl e isc hfresse nd e Pfl a nzen am 
Ra nd , d ie nach Euch sc hnappe n, ode r 
feue rspe ie nde Götzen se tzen unachtsa­
me Fa hre r in Brand . Schafft lhr de n e r­
sten Platz, be kommt Ihr einen Pokal ver­
liehen, der Euch weitere Pisten zugäng-

~ ........................................................................................................................................... . 
BEI UMFANG UND PRÄSENTATION von " Crash Team Racing" gibt es nichts zu meckern: 
Viele Spielmodi, massig Strecken und tadellose Technik begeistern jeden Hobby-Karl-Fahrer. 
Im Vergleich mit dem direkten Konkurrenten "Speed Freaks" ziehen Crash & 
Co. dennoch den kürzeren . Bei der Optik schenkt sich das Fun-Racer-Duo 
nichts: Die Pisten scrollen bei beiden Spielen flüssig über den Bildschirm, 

doch Funcoms verrückter Renner wirbelt mehr Details sowie animierte 
Objekte über die Mattscheibe. Auch in punkto Spielablauf hat der 

Konkurrent die Nase vorn: Während Ihr bei "CTR" zeitweise behäbig über die 
Kurse zuckelt und verzweifelt versucht, in der nächsten Kurve einen 'Dreifach­
Hüpf-Boost' auszuführen, flitzt Ihr in "Speed Freaks" mit dosiertem 1:ilJ!!E~!III 
Turbo-Einsatz über hübsch designte Strecken. ~ 

Ich glaub', es ti ckt: Habt Ihr eine Kiste auf 
dem Schädel, hilft nur hekti sches und 

soforti ges Knopfgehämmere. 

Jeder gegen jeden: Nehmen vier Spieler am 
'Batt le' teil , können allerdings auch 

Mannschaften gebildet werden. 

ANDERE VERSIONEN 
Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant. 

Vorsicht, kalt und rutschig: Auf den vereisten Abschnitten reagieren Eure 
Vehikel nur schlecht auf Lenkbewegungen. 

lieh macht und den Weg zu den Duelle n 
mit den Obe rmo tzen ebnet. Au ßerde m 
kann jeder Kurs in zwei weiteren Varian­
te n bezwunge n we rde n , um s pez ie ll e 
We ttbe we rbe fre izusc ha lte n . Be im 
Rätse ll a uf mü sst Ihr ne benbe i di e gut 
versteckten Buchstaben 'CTR' erga tte rn , 
wä hrend im Zeitlauf der Rennrekord das 
Ziel ist: eben geschicktem Turboeinsatz 
braucht Ihr hie r vor a llem die he rumlie­
gende n Zeitk iste n, die wertvolle Seku n­
den auf der Uhr einbringen. 
Tretet Ihr mit vie r Fre unde n zu Renne n 
a n , fa hrt Ihr e ntwede r in e ine m norma­
len Lauf oder dem Pokalwettbewerb ge­
geneinander an. Computer-Crashs fahre n 
jedoch ke ine mit. Außerdem ste ht Euch 
de r 'Bactle ' zu r Verfügung: Hie r geht es 
in spezie llen Arenen nu r darum , die an­
deren mit Hil fe von Extras möglichst oft 
zu tre ffe n o hne selbst vo n e ine m 
Geschoss erw ischt zu werde n . Lobens­
wert ist dabei die freie Einstellbarkeit der 
O ptio ne n: Ihr bestimmt für jede Waffe , 
ob sie beim bevorste hende n Due ll auf-
taucht. us 

Wie bei den 
Vorgängern 
sorgt auch diesmal Ex­

„Devo"-Frontmann Mark 

Mothersbaugh als „Mutato 

Muz ika" für die musika-

fische Untermalung. Der 

typisch bizarre „Crash 

Bandicoot"-Klang bleibt so 

auch beim Beutelratten­

Rennspieldebüt erhalten. 

Eine nette Sache für Fans, 

wir hätten uns allerdings 

etwas mehr Abwechslung 

und ausgefeiltere Klänge 

gewünscht. 



onen stecken voller wit-

ren Waffen: Selbst mit Semmel­

knödeln streckt Ihr die Feinde 

nieder. Der ordentliche Sound 

erhöht zudem die Nervenkitze/­

Stimmung. Aus der simplen 

Steuerung zaubert Ihr überra­

schend viele Moves, besonders 

zu zweit prügelt es sich dank 

mehrerer Spie/varianten sehr 

unterhaltsam. Einziger echter 

Mangel ist der Umfang: Zwar 

sind die drei Missionen trotz ei­

niger gemeinsamer Abschnitte 

abwechslungsreich und laden 

zum Erkunden ein, jedoch 

schaffen selbst Einsteiger dank 

Continues einen Auftrag in 20 

Minuten. Wenn Euch der knap-

pe Umfang 

Garstige Piraten haben einen 
Luxuskre uze r mitsa mt de r 
Präs idententochter gekapert 
- das kö nnt Ihr natürli ch 
zul asse n . Dre i Prü ge lsp e: 

zialisten stehen zur Wahl , jeder Kämpfer 
beherrscht ein anderes Tritt- und Schlag­
repe rto ire . Die dre i Miss ionen führen 
Euch auf verschiedenen Routen durch 
das Schiff, Schlü sse lpunkte wie Zw i­
schen- und Endbosse sind abe r gleich . 
Ihr vermöbelt (wahlweise auch zu zweit) 
jeden Sc hurke n , de r sich Euch in de n t 

Weg stellt. Auch Mobiliar und verlorene 
Waffen sind nutzbar: Mit einem Raketen­
werfe r ode r e in em Ti schwurf ste llt Ihr 
die Fe inde kalt. Neben Erste-Hilfe-Kästen 
zur Auffrischung freut Ihr Euch über 'P'­
Symbole: Habt Ihr fünf, haut Ihr für eine 
We ile besonde rs kräftig zu . Zwischen 
den e inzelnen Station warten Geschick­
lichke itsübungen: l e uchtet e ine War-

. nung auf, mü sst Ihr sc hne ll e inen be­
stimmten Knopf drücken, um damit be­
sond e rs e ffekti v e inen Bösewicht zu 
plätten. Habt Ihr alle drei Missionen be­
standen, stehen sie Euch leicht verändert 
und schwerer erneut zur Wahl ; außer­
dem schaltet Ihr mehrere Boni frei , dar­
unte r e inen Comic und den o bskuren 
Oldie 'Tranquiliser Gun ' . Le ider ist die 
PAL-Anpassung schlampig. us 
Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226 

AND ERE VERSIONEN 
..... ürrlSCti~r;g- ·;,"SiriCf'ri.iCli'l 8e',)'1ärii,''der; ·feSt'd€:'r ..... 

Japan-Version "D ynamlte D eka 2" 
find e t Ihr in MAN !AC 6/99. 

Frischzellenkur kommt wie 

gerufen und gibt der Flitzerei 

ein ansprechenderes Aussehen, 

besonders die neue Stadt gefällt. 

Die Fahrer sehen allerdings im­

mer noch etwas unförmig aus, 

auch die Motoren der Zwei­

räder klingen nach wie vor 

eintönig brummend. So fein die 

kosmetischen Aufbesserungen 

sind, das eigentliche Spiel 

kommt nicht über solides 

Mittelmaß hinaus - dazu laufen 

die Meisterschaften zu gleich 

ab. Finessen bietet die simple 

Steuerung kaum, des öfteren 

habt Ihr mit der Kursführung 

mehr zu kämpfen als mit den 

Gegnern. Gut für ein Rennen 

zwischendurch, 

In Japan a ls ,Redline Racer" 
erschienen, bekam Criterions 
Motorradre nn en mit de m 
„Suzuki Alstare"-Tea m einen 

sc hlagkräfti ge n Sponso r aus de r 
Superbike-Meisterschaft und e inige Ver­
besserunge n ve rpass t. Nebe n Ein ze l­
rennen in e inem Achterfeld oder nur ge­
ge n die Uhr sowie e in em Splitscree n­
Due ll (leider ohne Computergegner) auf 
zwölf Kursen sta rte t Ihr di e Me iste r­
schaft : Hier müsst Ihr Euch übe r Anfä n­
gerrennen in das Reserve team hoc har­
be iten, um schließlich e ine Werksma­
schine zu e rhalten und den Tite l anzu­
steuern. Dazu tretet Ihr nache inander in 
neun Ligen mit je dre i Renn en an , die 
auf drei Schwierigkeitsgrade ve rteilt sind: 
Bevor es losgeht , schrau bt Ihr kurz an 
Len kung, Beschl eunigung und Bre ms­
kraft Eures Zwe irads . Nur we nn Ihr in 
der Gesamtwertung auf dem ersten Platz 
lande t, ko mmt Ihr we ite r. Damit Ihr 
nicht die Auspuffgase schnuppert , seid 
Ihr mit einem Turbo ausgerüstet. 
Die PAL-Version läuft e rfreulicherweise 
mit Vollbild und hoher Geschwindigke it. 
Auße rdem bekam d ie Optik e ine kom­
plette Verschönerungskur verpasst - das 
Resultat sieht erkennbar besser aus . Als 
besond e re r Bo nu s fre uen s ich PAL­
Spie le r über zwe i neue Strecken sowie 
ein städtisches Szenario. us 

............ ..... ........ , ..... .. ..... ............. ~.i:-!!~~~J.X~.~-~!!?.~.~~ ....... ............. ............................. . 
U m setz ungen sind i ~r J~i~rlt~,:~l~~:·G~:fo ka~ : ls~~ ~g~~t~s~~~dline Racer" w urdE! 





ENTWICKLER: 
Boss GAME STUDIOS, USA 

(WWW.BOSSGAMES.COM) 

Ehampionsbip 
Comebac k von Boss Game der keinen Einfluss auf Flügeleinstellung, e inen schnelleren Wagen hera us. Doch 
Studios: Der amerikanische Bremsverhalten oder Reifenwahl. Eu er Ihr seid mit Eurem Arbeitgeber nicht ver­
Entwickl er lieferte mit "Top Zie l im Karrie re-M odu s : Pl atz 1 de r heiratet - auch andere Rennställe suchen 
Gea'r Rally" e ines der besten Rangliste . Ihr beginnt an de r 30. Ste lle gute Fahre r und unte rbre iten ihr Ange­

Re nn spie le fürs N64 (79% in MA !AC und erhaltet nach jedem Rennen Punkte. bot. 
Nerviges Detail 12/ 97). In .World DrLver Championship" Anfangs wählt fhr aus zwe i Meiste r- Das Fahrverhalten der GT-Boliden ist an­

am Rande ist der .an sich rast Ihr aber nicht durch Schnee und schaften, die bereits nach zwei Rennen spruchsvoll , wenn auch nicht hundert-
lobenswerte Highres- Schlamm , so ndern prozentig realistisch 

Modus von "World Driver spürt in windschnitti- - Ihr gle itet wie auf 
Championship". Wie bei gen GT-Sportwage n eine r Eisfläche. Den 

den Rausch der Ge - Wagen im le tzten 
sc hwindigke it. Ihr Mome nt noch vo r 
beginnt in de r C- dem Abflu g bewah-
Klasse und entsche i- re n ist unmöglich ; 
de t Euch zu Beginn we nn Ihr ni cht 
Eurer Karriere für e i- rec htze itig bre mst, 

So sieht der Highres-
Modus auf Eurem nen Rennstall. Origi- lande t Ihr in Ki es-

Fernseher aus: Ries ige nalautos gibt's keine, bett oder Mauer und 
schwarze Balken. das geübte Rennfah- ve rlie rt wert voll e 

der US-Version läuft das re r-Auge e rkennt Ze it. Eure s iebe n 
Spiel nicht etwa in höherer aber Flitzer der Mar- Geg ner fa hre n ag-

Auflösung, sondern das ken Po rsche, Ferrari g ressiv, schubse n 
Bild wird gequetscht. Oben und Lotus. Au ch di e von hinten oder 
unduntensehtlhrdeshalb un ve rwec hse lba re drängen Euch vo n 

fette schwarze Balken. Viper aus dem Hau- de r Pi ste. 18 Rund-
Zwar benötigtlhr für die se Dodge ist mit von kurse wurd e n in 

Highres-Auflösung kein der Partie. Die Boli- überholen leichtgemacht? Vergesst es ! Die Gegner-KI kennt die Unterschiede zwischen drei Ausbaustufen 
RAM-Pak, Highres-Vollbild de n unte rscheide n 'We versperren', 'Drän ein ', 'Schubsen' und 'Auffahren lassen'. aufs Modul gepackt 

wäre den vielen Besitzern sich deutlich in Fahrverhalten und Leis- w Ende s ind - 18 Bewerbe mit unte r- und dürfen auch rückwärts oder spiegel­
der N64-Speicherer- tungsdaten. Also nehmt Ihr für ein paa r schiedlichen Strec ken und Gegne rn verkehrt befahren werden . Neben dem 

weiterung aber bedeutend Proberunde n Pl atz und entscheide t g ibt 's insgesamt. Eine Qualifika ti o ns- Karrie re -M odus bestre itet Ihr Arcade-
/ieber. ! dann , wem Ihr das Vertrau en schenkt. runde entscheidet über Euren Startplatz. oder Zeitrennen, gegen e inen mensch-

l Eure Mechaniker übernehmen das kom- Steht Ihr schließlich mit dem Goldpokal liehen Mitspieler könnt Ihr ebenfa lls an-

'

i :l~~:::::~?E:?~ilt:-:::·~i~;~;·;,w:~i:t2~~it:lii:~:r;;,:i~:;·:itz~tti :: t~:rgleich zum US-Original wurde der 
herigen Autorenn-Referenz „Top Gear Overdrive" gleich. Während Kemcos Rock-Racer mit j Schwie rigkeitsgrad e twas gesenkt. Zu 
pfeilschneller Optik, vielen Abkürzungen und Vierspieler-Modus vor allem den Arcade-Fan l Beginn Eure r Karriere e rre icht Ihr nun 
begeistert, ist die Midway-Raserei für Rennsport-Anhänger die Nr. 1. Der Karriere-Modus l trotz unvermeid barer Drehe r und Ban­
motiviert enorm, durch das Ranglistensystem kommt jeder voran - der eine langsamer, der j 

andere schneller. Optisch ist „ World Driver Championship" kaum schlechter als das bisher j 
schönste N64-Rennspiel - "Star Wars Racer" . Kein Nebel, kaum Pop-Up · 

und eine konstant hohe Bildrate geben keinen Grund zur Klage, die Fahrzeug­
Optik und witzige Streckendetails wie das Hard-Rock-Cafe in las Vegas oder ein 
Segelflieger über dem Schwarzwald begeistern . Nicht so er.freut bin ich über 
das Fahrverhalten - anders als bei ' Gran Turismo" habt Ihr nicht das Gefühl, in 
einem ' richtigen ' Sportwagen zu sitzen. Und dass Ihr überhaupt keine Tuning­
Möglichkeiten besitzt, ist für eine Rennsimulation unverzeihlich . Könnt Ihr dar­
auf verzichten und habt Ihr nur ein N64 im Rennstall, ist "World 1:il!:!i~!m!!I 
Driver Championship" erste Wahl! 111 

dencrashs vordere Platzie rungen. Auch 
die Punktstaffelung ist einste igerfreund­
licher, Ihr kommt schnelle r an bessere 
Fahrze uge und neue Verträge . PAL­
Balken seht Ihr keine, zudem wurden al­
le Menütexte eingedeutscht. Musikalisch 
herrschen rockige Rhythmen vor , die 
sich aber kaum unterscheiden. ts 

Zu zweit fahren noch zwei 
CPU-Gegner mit (links). Im 
Karriere-Modus wechselt Ihr 
ab und zu das Team (oben). 

AN DER E VERSIONEN 
U m setzungen sind zur Zei t n ic ht gepl ant. D en Impo rttest les t Ih r in MAN !A 8/99. 
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ENTWICKLER: 
Ü NIVERSAt INTERACTIVE, USA 

(WWW.XENACAME.COM) 

Princess 
Xena, d ie bekannte Fernseh­
serien- und Comic-Kriegerin, 
fe ie rt ihr Plays tation-Debüt. 
Wie es s ich für e ine furcht-

mit dem 
Button schle u­
de rt Ihr den 

Netter Gag am lose Amazone gehö rt , ist ihr Konsolen- in 
Rande: Die Entwick- Auftritt begle ite t von Schwert-Geklirr, tu ng da vo n . 

/er von Universal In ter- mystischen Fa be lwese n und wildem Währe nd des 
active sind offenkundig Kampfgeschrei. 

Fans von Steven Spielbergs "Xena: Princess Wa rrior" ist e ine Mixtur 
Schocker "Der Weiße aus Hack'n'Slay und 3D-Action-Adven-

Hai". Im zweiten Level ture: In de r Haut der berühmten Kr ie- Richtungen len-
springt Ihr im Hafengelän- gerin müsst Ihr Euch mit Waffengewalt ke n und so Im Kampf mit verfeindeten Amazonen: Habt Ihr Eure Freundin Gabrielle 

befreit, steht sie Euch tatkräft ig zur Seite. 
de über Kisten ans andere durch me hr a ls 20 dre idim ens io na le auch Geg ne r 
Ufer. Dort hängt (wie im Level schlagen, Eure Freund in Gabrielle erledigen, die hinter e iner Wegebiegung Reichweite. Kleinere Abgründe überwin-

Film) eine meterlange befre ien und die Wiederkehr e ines bö- laue rn . Im Na hkampf ko mbi nie rt Ihr det Ihr mit beherzten Sprüngen, größere 
Haitrophäe kopfüber nach sen Dämons vereite ln. Via Analog-Stick Schwertschläge und Fußtritte zu vernich- mit e ine r r lega nten Flugrolle. He rum-

unten an einem Holzge- liege nde Powe r-Up-Kuge ln ve rle ihe n 
stell. schlagt Ihr au f den Euren Waffe n kurzze it ig magische 

Meeresräuber ein, spuckt Kräfte, die Angreifer einfrieren, verbren-
er verspeiste Gegenstände nen oder mit zuckenden Blitzen vernich-

aus. Neben Fischen purzeln ten. Lebenselixiere bringen verloren ge-

' 

Dolche, Surfbretter, Anker gangene Energie wieder zurück. 
und andere Sachen aus sei- Für Abwechslung in dem Gemetzel sor-

nem Maul (siehe Bilder). gen simple Sehalterrätsel sowie verschie­

. . , _J ~ <'"'!; i .. . .. 

f t . 
~ -.,,, 

dene Aufgaben innerhalb e ines Levels . 
So müsst Ihr be ispie lswe ise den Seher 
e ines Dorfes find e n , be fre ien und 
anschließend auf dem Rückweg vor den 
za hl reichen Angreifern schützen. In d ie­
ser Weise arbe itet Ihr Euch durch licht­
durchflutete Wälder, brennende Städ te, 
schauerliche Verliese, verschneite Berg­
pfade , dampfende Lavahöhlen und ver­
nichtet zahlreiche Zwischengegner (u.a. 
Zyklo pen, Drachen sowie Golems), bis 

Der tätowierte Bösewicht bedroht einen hilflosen Dorfbewohner. Ihr schließlicq dem furchte inflößenden 
Doch mit Xenas Chakra m erledigt Ihr den Schurken aus sicherer Entfernung. Dämon Kalabrax gegenüber steht. 

oder Digi-Pad dirigiert Ihr die Amazone tenden Combo-Attacken, blockt feindli- Während des Abenteuers sorgt die aus­
aus der Third-Person-Pe rspektive durch ehe Hiebe oder bringt Euch mit artisti- gezeichnete Rumble-Unterstützu ng für 
die e inze lnen Abschnitte . Trefft Ihr sehe n Flik-Flak-E in lagen außer zusätzlichen Realismus. os 
auf e ine n Fe ind , se tzt Ihr ihn mi t ~iiNÄiwÄ°1miöii'PiiiN.CEs;/ HÄT.Mirn.POsmv.ÖBERAASOOi·i:i~~-~i~~-~-iii~·h·~;~;;;~r~i~~i~~-

• , \,',,. Schwerthieben, Tritten oder Eurer Dis- ' Hau drauf'-Prinzip wurde so nett verpackt, dass man das Joypad nicht mehr aus der Hand 
tanzwaffe - dem Chakram-Ring - außer legen will. Angefangen von der hübschen Optik mit zahlreichen Details wie 
Gefech t. Le tzte re benutzt Ihr mit ge- wegfliegenden Vögeln sowie flüssigen Animationen, bis hin zu dem exzellen­

ten Soundtrack ist d ie gesamte Präsentation auf hohem Niveau . Durch die 
\ drückte r Rl -Taste: Die Ka mera zoomt eingest reu ten Mini-Aufträge kombinie rt mit kleinere n Rätseleinl agen 

'

i dabei nähe r an die He ld in heran , und kommt die nötige Abwechslung ins Spiel : So müsst Ihr Euch beispielsweise 
eine Harfe erkä mpfen und im letzten Level damit ein Dimensionstor öffnen. 
Was "Xena" allerdings von einer höheren Wertung trennt ist die hakelige Steue­
rung und der viel zu niedrige Schwierigkeitsgrad - selbst Hobbykrie- lfll':.ffl••• 
ger sind nach sechs Stunden durch. 

Xena in Gefahr: O b drei Schwertkämpfer gleich­
zei tig, riesige Fabelwesen oder Angri ff aus der 

Luft (von links nach rechts). 





ENTWICKLER: 
Vroro SYSTEM1 USA 

(WWW.VIDEOSYSTEMUSA.COM) 

Eine Frage des 
Geldes: Sport­

lizenzen für Videospiele 

sind eine feine, aber teure 

Angelegenheit. Besonders 

FIA-Präsident Bernie 

Ecclestone stockt die 

Portokasse des Auto-

mobilverbandes gerne 

durch dicke Lizenz-

gebühren auf. Für ihre 

"Racing Simulation 2" wa­

ren Ubi Soft allerdings die 

Forderungen im zweistelli-

gen Millionen-Mark· 

Bereich etwas zu viel. So 

mussten Spieler auf sämt­

lichen Plattformen, von PC 

bis Dreamcast, auf echte 

Daten und Namen verzich· 

ten. Als Folge der fehlen­

den Lizenz wurden beson­

ders von der PC- Version 

weniger Einheiten verkauft 

als erwartet. Um ihre kom­

menden F1 -Simulationen 

wieder ganz nach vorne zu 

bringen, haben die 

Franzosen nun zu einem 

kleinen Trick gegriffen. 

Durch ein eben geschlosse­

nes Abkommen mit dem 

Publisher Video System, 

kommt Ubi für die Saiso­

nen 1999 und 2000 wieder 

in Reichweite der Lizenz. 

Video System besitzt näm­

lich noch die FIA-Rechte, 

so dass zukünftige F1 • 

Produkte der Zweck­

gemeinschaft mit realisti­

schen Daten aufwarten 

werden. Geplant sind 

Produkte für sämtliche 

aktuellen und zukünftigen 

Konsolen. 

Auf diesen Dreh ist im 

übrigen vorher auch schon 

Konami und Eidos 

gekommen ... 

achdem der Dreamcast be­
reits vom Formel-1-Experten 
Ubi-Soft mit seine r „Racing 
Simulation 2" bedacht wur-

de, liefert nun auch Video System 
auf der Sega-Konsole ejnen Beitrag zum 
beliebten Genre. Dabei profitiert der „Fl 
World Gra nd Prix" vo n de r offi zie llen 
FIA-Lizenz des japanischen Herstellers. 
Allerdings sollten sich echte Fl -Freaks 
nicht zu früh freuen, der kostenintensive 

ame nsschacher gilt bei d iese m Spie l 
näml ich nu r fü r di e Sa iso n 1998. Auf 
den Sepang-Kurs oder den Rennstall Bri­
tish American Racing müsst Ihr also ver­
zichten (was ja eigentlich auch ke in so 
großer Verlust ist). Ansonsten findet Ihr 

. Mika versucht's auf die harte Tour: Koll is ionen 
führen oftmals zu spürbaren Schäden oder 

Zehn-Sekunden-Strafen. 

aber alle Optionen und Spielmodi , die Strecken aus. Wer's ganz genau wissen 
heutzutage zum Standard e ine r Fl - will , da rf sich zu Fahrzeugen , Fa hrern 
Simulation gehören. und Kursen noch ein paar magere Daten 
So dürft Ihr für Eure Au sflü ge auf die zu Ge müte führen . Eine echte Ab-
Pisten vom brütend he ißen Melbourne trennung von Arcade- und Simulations­
bis zum dauertrüben Silverstone aus drei 
Einzel- und eine r Zweis pie lerva riante 
wä hle n. Ma ngelt es Euch an menschli­
chen Mitstreitern, dann nehmt !hr's eben 
in Einzelrennen bzw. Championat allein 
gegen die 21 Computerfahre r auf oder 
kämpft im Zeitre nne n um Sekunde n-

Modus sucht Ihr zwar vergeblich, dafür 
dü rft Ihr Euch z,;y ischen Anfänger- und 
Expertenvariante entscheiden. Eure Wahl 
beeinflusst ausschließlich das Fahrverhal­
ten Eures Boliden, die Gegner-KI wird 
zusätzlich in vier Abstufungen von sim­
pel bis knackig schwer justie rt . Genügt 

.--------------------,, Euch die pe rfekte Straßenlage 
und die nachsichtige Fahrphysik 
de r Amate ure inste llung noch 
nicht , so lassen s ich zudem 
Brems- und Beschleunigungs­
hilfe e inschalten. achdem Ihr 
noch e inige Realismusoptionen 
wie Rundenzahl , Flaggensystem, 
Boxensto pps, Schade n oder 
Wetterverhältnisse nach Euren 
Wünschen e ingestellt habt, geht 
es endlich auf die Piste. 

Im Zeitrennen tretet Ihr gegen Eure Bestzeit in Gestalt 
eines Phantom-Fahrzeugs an 

Wie gewohnt besteht das Meis­
terschaftswochenende aus mehr 
als nur dem Sonntags-Rennen . 

bruchteile. Bei diesem Wettbewerb dürft 
Ihr übrigens auch Euer Phantom auf die 
Strecke bitte n , das sich zusammen mit 
Eure r Bestzeit auf dem Visual Memory 
verewigen lässt. 
Auf die Dauer spannender ist natürlich 
de r direkte Vergle ich mit den 'CPU-ge­
steuerten Konkurrenten. Ob Ihr nun ein-
zeine Renn en bevorzugt od er Euch 
gle ich an der Gesamtsaison 1998 versu­
chen wollt , Eure Optionen im Vorfe ld 
bleiben d ie gle ichen. Wählt also Euren 

l Piloten aus e inem der zwölf Rennställe 
l und beginnt am 8. März 98 ih Melbourne 
l oder sucht Euch eine der 16 Grand-Prix-

ach de n Tra in ings läufe n am Frei tag 
und Samstag tretet Ihr zur Qualifikation 
an , die hie r im Gegensa tz zu andere n 
Simulationen obligatorisch ist. Wer früh­
zeitig di e Jagd nach de r Bestze it ab-

Neben einigen Daten zu Fahrern und Kursen 
dürft Ihr vor dem Rennen auch einen kurzen 

Hubschrauberrundflug genießen. 

Bl indflug in der Gischt: Für ein erfo lgreiches 
Rennen im Regen so ll tet Ihr den Ku rs 

in- und auswendig kennen. 

bricht , scheidet aus und darf nicht am 
Rennen te ilnehmen . Zwischen den Vor­
läufen könnt Ihr Euren Boliden natürlich 
noch e in bisschen fe injustieren. Alle r­
dings schaffen es wohl nur benzinblütige 
Experte n, die karg aufbere ite ten Tele­
metriedaten richtig zu deuten und sie auf 
de m gle iche rmaßen spartanisc hen 
Tuningbi ldschi rm umzusetzen. Alle an­
dere n ve rl assen sich auf d ie Vorei n­
stellungen oder testen ihre Experimente 
im Bere ich Flügel, Bremsen oder Über­
setzung be i eine r kle inen Spritztour aus 
(experimentell erscheint übrigens auch 
die Übersetzung der Bildschirmtexte , 
aber das nur nebenbei). 
Dank der Drea mcast-Hardware erwartet 
Euch im Renngeschehen eine Grafik, -die 
PS-Freaks auf Playstation oder N64 d ie 
Tränen in die Augen treibt. Plastisch ge­
ze ichne te Bäume sä umen den Hinte r­
grund , in den wogenden Zuschauer-



Zweispie ler-Duelle dürft Ihr im vertikalen oder 
hori zonta len Splitscreen absolvieren. Leider 

müsst Ihr auf CPU-Ge ner verzichten. 

tribünen werden Fahne n geschwenkt , me, die aus den Lautspreche rn dringt, 
transparente Staub- und Rauchwolken spricht englisch und gibt Euch Hinweise 
vernebeln die Sicht und die Rennwägen zu Ze itabständen und Tankfüllung. Für 
ziehen hochglanzpolie rt und mit vie len alle Spiele r, die der Fremdsprache nicht 
De ta ils ausgestatte t ihre Bahnen. Auch mächtig sind , werden deutsche Untertitel 
Po p-Ups we rde t Ihr ke ine fes tste ll en , e ingeblend e t. Habt Ihr im Anfänge r­
wohl abe r spürbare Einbrüche der Bild- modus mit ein bisschen Übung selbst ge­
rate , die oftm als übe rraschend auftau- gen intelligent e ingestellte Gegner beste 
chen . Fünf Kamerape rspektiven stehen Chance n auf di e Po le , ste llt Euch de r 
Euch be im Kampf um die Spitze zur Simulationsmodus mit seiner knallharten 
Verfügung, wobe i besonders durch die Fahrphysik vo r e ine schie r unlösba re 

Cockpit -Ans icht sa mt sc haltend en Aufga be. Ve rbremse r und übe rhö hte 
............................................................. ............ .......... .. ..... ....................................................... , 
DER ERSTE EINDRUCK TÄUSCHT GEWALTIG bei Video Systems Fl -Titel. Lässt man sich auf ( 
den Anfangsrunden im lizenzierten Boliden noch durch die hübsche Grafik blenden, macht j 
sich auf Dauer Ernüchterung breit. Eine ganze Latte an Designmängeln trübt die Freude am j 
Fahren elementar. Bei einem Regenrennen z.B. sieht man vor Gischt kaum mehr die Hand j 
vor Augen. Gleichzeitig geht die Grafik zum Teil erheblich und unverständlicherweise kräftig j 

in die Knie. Doch damit nicht genug: Die Gegner, die sonst auf hohem Schwierigkeits- j 
niveau ihrem Namen alle Ehre machen, mutieren plötzlich zu einer Horde · 

Sonntagsfahrer, die in Schrittgeschwindigkeit um die Kurven dümpeln . Viele 
gute Ansätze werden durch ihre ungeschickte Ausführung im Keim erstickt. So 
nutzt Eure Crew die Zeitstrafe zum Reifenwechsel, Telemetrie und Tuning­
optionen sind unattraktiv wie unverständlich in Szene gesetzt, und ein schwer 
beschädigter Reifen eiert selbst bei 250 Sachen noch munter vor sich hin. Übrig 
bleibt eine, im Anfängermodus angenehm leichte, als Profi mit schweren Gegner 
herausfordernde Simulation, die aber wegen der vielen 1-!!l"I• .. •••• 
Ecken und Kanten einen faden Nachgeschmack hinterlässt. 

Fahre rh ände n und funkti o nsfä hi gen 
Rückspiegeln realistisches Fl-Fla ir auf­
kommt. Allerdings wurde an einem Live­
Kommentator gespart. Die e inzige Stim-

Augenschmaus: Der to ll animierten 
Boxencrew könnte man wirkli ch stundenl ang 

bei ihrer Arbe it zusehen. 

Kurvengeschwindigke it Jasse n Euren 
Wagen Pirouetten drehen, von Gras und 
Matsch besc hmutzte Re ife n bremse n 
Euch gnadenlos ab. Auch Unfälle wirken 
sich im rea listischen Modus unangenehm 
aus. Mit beschädigten Re ifen z. B. ble ibt 
Euch nur der Weg in die Box, um nicht 
ewig den Ausbruchsversuchen des Wa­
ge ns gegenl enken zu müssen ode r gar 
den Pneu vo llständig zu verlieren . Habt 
Ihr's schließlich doch an die Spitze ge­
schafft , dürft Ihr Eurem Alter Ego in der 
Siegerehrung bei e iner feuchtfröhlichen 
Champagnerorgie zusehen. sf 

••.• ..• ..•.•..•.....•....•..••...• . ........•..•••..•..•.•. , .• ANDERE VERSIONEN ••• · .............................. .. ......... ...... ........ . 
" Fl W o r!d G rand Pri x 2" für N64 wurde in MAN!AC 6/99 mit 8 1% Spie lsp aß b ew ertet. 

Schräubchen 
drehen dürft Ihr 

natürlich'auch bei "F1 

World Grand Prix". 

Allerdings sind die beiden 

Menübildschirme für die 

Telemetrie und das . 

Fahrzeug-Setup etwas dürf­

tig ausgefallen. Durch 

Verzicht auf eine 

1- 'II 

' 
' 

~--~-~c.>tt 

Die Telemetrie zeigt Euch 
Daten wie Beschleuni­
gung und Geschwin­

digkeit a ls Kurve 

Kennzeichnung der Werte 

mit ihren zugehörigen 

Einheiten braucht Ihr 

',,,. ''II 

. - . "'" 
- +­
~ ·-

• - 1 

~ ,>-

Im Setup beweist Ihr 
dann Euer technisches 

Know-How und 
Handbuchwissen 

schon eine Menge 

Abstraktionsvermögen, um 

die aufgenommenen Daten 

zu interpretieren und sinn­

volle Einstellungen vorzu­

nehmen. 

Video Game Sourc:e 
Wolf R. Groß, Salzbrücker Str. 36, 21335 Lüneburg 

http://www. konsolen .de 
Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21 .00 Uhr 

Tel. (04131 )406278 
.A\ATARI® 

Lynx I oder II -NEU- ...... . ab 149,90 DM 
Neuer Lynx-Titel : SokoMania .. 59,90 DM 
Mehr als 80 weitere Lynx-Titel lieferbar! 

{Ninte ndo? 

SNES 
US-Konsole 

-NEU- für 
189,90 DM 

Super Maria RPG (US) NEU: 129,90 DM 

Nintendo 
Virtual Boy 

inkl. Spiel ab 139,90 DM 

Software ab Lager lieferbar! 

•• -t 

Sega 
Nomad 

ab 199,90 DM 

Sega Saturn 
US-Konsole 

-NEU-
ab 249,90 DM 

;,.. , 
... . ·, ,. ,, 

. ·~ · .. 

~~~. 
Sega 

Dreamcast 
US-Konsole 

& US-Software 
auf Anfrage! 

Sega 
Game Gear 

-NEU- 169,90 DM 

Software erhältlich! 

Sega 32X/ 
Genesis 11/111 
PAUUS-Gerät 
ab 129,90 DM 

NEC 
Turbo 

Express 
-NEU- für 

.llllilllM!lll549,00DM 

300 Goldstar/ 
Panasonic 

US/PAL-Konsole 
inkl. Software 
ab 199,90 DM 

Software 
ab Lager 
lieferbar! 

Preisliste gegen frankierten Rückumschlag. 
Oder im Internet: htto:/lwww.konsolen .de 



ENTWICKLER: 
EA SPORTS, KANADA 

(WWW .EASPORTS.COM) 

Detlef 
Schrempf 

wechselte vor dieser Saison 

z u den Portland Trail Bla-

zers. Nach 

sechs erfol-

· greichen 

Jahren bei 

den Seattle 

Supersonics 

unter-

schrieb der 36-jährige ei-

nen Zweijahresvertrag, da­

nach will er seine Karriere 

beenden. Der erste deut-

sehe NBA-Spieler wurde 

z weimal ins NBA-Ailstar-

Team berufen, sein größter 

Erfolg war das Erreichen 

der Finals 95/96 mit den 

Seattle Supersonics. Der 

gebürtige l everkusener 

spielte nur selten für die 

deutsche Basketball-

Nationalmannschaft. 

Detlef Schrempf schaffte 
in der verga ngenen 

Saison e inen 15-Punkte­
Schni tt fü r Seattle 

1 

Während die Playstation-Fassung mal wieder ruckelt, läuft 's auf N64 flüs­
sig. Dafür müsst Ihr ein kleineres Bild und dicke Balken in Kauf nehmen. 

der Nr. 23 mittlerweile seine 
Baske tball -Ka rrie re beendet 
hat, ließ er sich e rstma ls auf 
einen Lizenzdeal mit EA ein. 
-Etwas aus der Üb ung , wagt 
sic h Michael Jo rda n nicht 
me hr aufs BA-Parkett , son­

de rn erwartet Euch in seinem Lieblings­
hinterhof Zll e inem körperbetonten Duell 
'Mann gegen Mann'. Ebenfa lls für den 
kleinen Basketballhunger ist der beliebte 
3-Punkte-We ttbewe rb , wa hlwe ise zu 
zweit (Playstation) bzw. zu vie rt ( 64) 
gleich ze itig be i gete ilte m Bildsc hirm . 

'One on One ' gegen den großen Meister: 
Erst wenn Ihr Michael Jo rdan bes iegt habt, 

dürft Ihr di e 'Nr. 23' steuern . · 

Danebe n sp ie lt Ihr w ie üblic h di e 
Playoffs oder eine komplette BA-Saison 
mit den a ktu e ll e n Teams. Im Spieler­
edito r bastelt Ihr Euer digitales Abbild 
(v ie ll e icht e in bi sschen größer a ls in 
Wirklichke it). In umfangre ichen Statis­
tiken info rmiert Ihr Euch über a lle NBA­
Recke n und angelt Euch beim Spieler­
Draft Eure Favoriten. Als Sc hmanke rl 
wieder dabei: Der Arcade-Modus mit op­
tischen und akustischen Spezialeffekten 
sowie me terho he n Slamdunks - "NBA 
Jam" lässt grü ßen. 
Der Sp ie lablauf ist unko mpli ziert , das 
Bewegungsrepertoire trotzdem umfa ng­
re ic h: Nebe n de n Standarda kti o ne n 
tä usc ht Ihr in de r Offensive mit Übe r­
ste ige r, 'Jab Ste p ' ode r 'Fa ke Pass ' , 
sc hützt durch Kö rpe re insatz de n Ba ll 
und spie lt via Icon-Passing gezielt ab. In 
der Verteidigung versucht Ihr den Stea l, 
hofft während e ines kräftigen Schubsers 
auf Blinzelanfälle der Sehir is und gebt 
das Kommando wr Doppeldeckung. Die 
Teamstrategie dürft Ihr selbst ko nfigurie­
ren. Neu ist der 'fester Spieler'-Modus, in 
dem Ihr Euch für einen NBA-Recken ent­
sche idet und diesen wä hre nd des gan­
ze n Matches ste ue rt. Pe r Kno pfdruck .............................................................................................................................................. 

BEI DER PLAYSTATION-FASSUNG ist 's das alte Lied : Tolle Sfeuerung, realitätsnahe Spieler- j 
bewegungen, detailreiche Highres-Optik - aber augenfei ndliches Scrollingruckeln . EA Sports J 
setzt wie so oft di e fa lsche n Prioritä ten, bei de r N64-Ve rsion a llerdings · 
nicht. Hier wurde aus Performance-Gründen zwar das Bild verkleinert, dafü r 
die Hardware nicht überlastet. Spielerisch ist die Nintendo-Fassung genauso 

exqui sit wie das Playstation-Pe ndan t. Die Präse ntat ion ist a uf beiden 
Systemen vorzüglich, spektakuläre Großaufnahmen und Replays br ingen 

Fe rnseh-Feeling ins Wohnz imme r und lassen Euch unheimlich deta ilre iche 
Spieler erke nne n - bis hin z ur or ig inalget re ue n Mimik! Der Pl ays ta t io n­
Kommentar gehört zu den besse ren, sachlich wie 'On Air' beglei- 1J?mczie!!!~ 
tel Herr Körner das Geschehen. • 

Bei so lch hohem Deta ilgrad inklusive 
Mimik-Simulation kann soga r 

Patri ck Ewings Rücken entzücken 

hebt Ihr den Arm, und der ballführende 
Mitspieler passt w Euch. 
Wie gewohnt bestimmt Ihr se lbst übe r 
das Regelwerk und ste llt Spielze it, Kame­
ra und weitere Optionen e in . So e nt­
sche idet Ihr darüber, ob die Wurfsteue­
rung von Eure m Tastendruck ode r de r 

BA-Statistik des jeweiligen Spielers ab­
hängen soll. Vier Schw ie rigkei tsgrade 
sorge n für eine o ptima le Lernkurve. 
Spielerisch unte rscheide n sich Playsta­
tion- und 64-Fassung nicht, die Präsen­
tation ist auf der intendo-Konsole aller­
dings e twas s pä rliche r - der Ec htze it ­
vorspann sieht nicht so to ll aus wie das 
Digi-I ntro auf de r Playstatio n-Sc he ibe. 
Wie beim Vorgänger spricht der Ninten­
do-Ko mme ntato r e nglisc h , a m Play­
stat io n-M ikro sitzt dagegen Basketball ­
Expe rte Michael Körner (DSF/ Pre miere 
World). Nur auf der Sony-Ko nsole gibt's 
zudem die Allstar-Teams frühe re r Jahr­
zehnte - schlüpft in die Haut von 'Magie' 
Johnson oder Larry Bird! ts 

................................................. ANDERE VER!yONEN ................................... cl ........... . 
Umsetzungen sind z~A~ iÄC:i~~~ij~~~fis' ,;i~ ~~~.t t f!~;~~A Live 99" w ur e in 



Anjauf Veri<auf 

Konsole mit Pad 100.-160.-
Abe · s Exoddus 30.· 59.-
Ace Combat2 30.· 65.· 
Alundra 30.· 59.· 
Ape Escape 30.· 65.· 
Apocalypse 35.· 69.· 
Atlantis 30.· 59.· 
A-Train 25.- 59.· 
Bloody Roar 2 35.· 69.· 
Blaze · N BI ade 25.· 59.· 
Breath of Fire 3 30.· 59.-
Baphomets Fluch 25.· 59.· 
Baphomets Fluch 2 30.· 69.0 

Castrol Honda 35.- 69.· 
Cronicles of the· sword 20.- 49.· 
Crypt Killer 30.· 59.-
C.u.C.Alarmstufe Rot 15.· 35.· 
C.u.C.Gegenschlag 30.· 69.· 
Castlevania 25.· 59.· 
Colin McRae Rally 15.· 35.· 
Colony Wars 25.· 59.· 
Colony Wars 2 30.· 69.-
Constructor 20.· 49.· 
Cool Boarders 3 30.· 65.· 
Crash Bandicoot 2 15.· 29.-
Crash Bandicoot 3 30.· 65.· 
Croc 2 35.· 69.-
Dia bio 25.· 59.· 
Dark Omen 25.· 59.· 
Deathtrap Dungeon 20.- 49.· 
Discworld 25.· 59.· 
Discworld 2 30.- 69.· 
Driver 35.· 69.· 
Dead or Alive 30.· 59.· 
EA-Boxchampion 30.- 59.-
Excalibur 20.- 49.· 
F1 '97 15.· 29.· 
F1'98 20.- 49.-
Fifa 99 35.- 65.· 
Fighting Force 30.- 59.· 
Final Fantasy 7 15.- 35.· 
Forsaken 15.- 35.· 
Frankreich 98 20.- 35.· 
Grandstream Saga 30.· 59.· 
G-Police 15.· 35.· 

15.· 35.· 
15.· 39.· 
15.· 29.· 
35.- 65.-
35.- 69.-
35.· 69.-
35.· 69.-
25.- 49.-

Konsole (dt.) 14.0kt. 
Joypad Dreamcast 
RGB-Kabel 
VMS Memory Card 
Blue Stinger 
Buggy Heat 
Dynamite Cop 2 
Expadable 
F1-Monaco GP 
H.of the Dead 2&Gun 

Ankauf Veri<auf 

Last Report 20.- 49.· 
Popoulos 30.· 69.· 
Pinball Timeshock 30.- 59.· 
Ridge 'Racer4 30.· 59.· 
Rebell Assault 2 25.- 59.-
Resident Evil D.C. 15.· 35.· 
Risiko 30.- 59.· 
Riven 30.· 59.-
Road Rash 30 30.· 65.-
Sim City 2000 30.· 69.· 
Shadowman 35.· 69.· 
Suikoden 20.- 59.· 
Soul Reaver 35.· 69.· 
Spyro the Dragon 35.· 69.· 
Silen! Hili 35.- 69.· 
Speed Freaks 30.· 69.· 
Syphon Filter 35.· 69.· 
Legacy of Kain 25.· 59.· 
Lifeforce Tenka 25.- 59.· 
Lucky Luke 20.· 49.· 
Meta! Gear Solid 30.· 69.· 
MDK 15.· 39.· 
Medievil 15.· 35.· 
Monopoly 30.· 69.· 
Myst 25.· 59.· 
Music 30.- 69.· 
Nagano 25.· 59.· 
Need for Speed 2 25.· 59.· 
Need for Speed 3 25.· 59.-
Need for Speed 4 40.· 69.· 
Ninja 25.· 49.· 
Nuclear Strike 30.· 69.-
Point Blank 25.· 59.· 
Point Blank 2 30.· 69.· 
Tekken 3 15.· 35.· 
Transport Tycoon 30.· 59.· 
Theme Hospital 30.- 59.· 
Time Commando 20.· 39.· 
Toca2 30.· 59.· 
Tomb Raider 2 15.· 35.· 
T omb Raider 3 30.· 59.-
V-Rally 2 35.· 69.-
Vigilante 8 20.· 49.-
Warzone 2100 35.· 69.-
Warcraft2 30.· 59.· 
Wing Commander 3 25.· 59.· 
Wing Commander 4 30.· 69.· 
WCW nWo Thunder 30.-'59.-
VvWF Attitude 35.- 65.-
VvWF Warzone 15.- 29.· 
X-Com 1&2 je 30.· 69.· 
z 20.- 59.-

499,95 lncoming 
59,95 Gel Bass incl. Angel 
49,95 Power Stone 
59,95 Sega Rally 2 
99,95 Sonic Adventure 

109,95 Virtua Fighter 3tb 

Playstat,on Platinum 
aus zweiter Hand 

Abe · s Odysee 
Ankauf Verkauf 

15.- 29.-
15.· 29.-
15.· 29.· 
15.- 29.· 
15.· 29.· 

Alien Trilogy 
Command & Conquer 
Crash Bandicoot 
Croc 
0.-Derby 2 
G.T.A . London 
G.T.A 
Hercules 

Konsole 
Aero Fighter Assault 
Banjo & Kazooie 
Blast Corps 
Body Harvest 
Bettle Racing 
Castlevania 64 
Command&Conquer 
Oiddy Kong Raci ng 

Konsole mit Dual Shock 239,95 
Akuji the Heartless 89,95 
Ape Escape 89,95 
Bloody Roar 2 89,95 
Breath of Fire 3 · 89,95 
Civilization 2 89,95 
Croc 2 89,95 
Castrol Honda 89,95 
Demolition Racer 89,95 
Driver 89,95 
Final Fantasy 8 99,95 
Formel 1 99 89,95 

Jurassic Park 
Micro Machines 
Pandemonium 
Porsche Challange 
Rayman 

15.- 29.-
15.· 29.· 
15.· 29.-
15.· 29.-
15.- 29.-
15.- 29.· 
15.· 29.-
15.· 29.· 
15.· 29.· 
15.- 29.-
15.· 29.· 
15.- 29.· 
15.- 29.-
15.- 29.· 
15.· 29.-
15.· 29.· 
15.· 29.-
15.· 29.· 
15.· 29.· 

Ankauf Verkauf 

80.-139.-
30.· 69.· 
30.· 59.· 
20.- 39.-
20.- 49.· 
35.· 79.-
40.· 79.· 
40.· 89.· 
30.· 59.-
20.· 49.· F1 World Grand Prix 

F1 World Grand Prix 2 
F-Zero X 

35.· 69.· 
30.- 59.· 
30.- 69.-
20.- 39.-
20.- 49.-
30.· 69.-
20.- 49.-

G-Police 2 99,95 
Gungage 89,95 
Gran~ Theft Auto 2 89,95 
Killer Loop 89,95 

Resident Evil 
Road Rash 
Soviel Strike 
Tekken 2 
Toca T ouring Car 
Tomb Raider 
True Pinball 
V-Rally 
Wipeout 2097 
Worms 

Gameboy 
aus zweiter Hand 

Ankauf Verkauf 

Game Boy Pocke! 40.· 69.-
Aladdin 15.- 29.· 
Alleway 10.- 29.· 
Asterix 10.- 29.· 
Batman 10.- 29.-
Castlvania 10.- 29.· 
Donkey Kong Land 10.- 35.· 
Dschungelbuch 10.- 29.-
0r.Mario 10.- 29.· 
Final Fantasy 15.- 35.· 

Fifa 99 
Lamborgini 
Lytat Wars 
Mario Party 
Mario Kart 
M.-lmpossible 
NHL 99 
Star Wars Racer 
Snowboard Kids 
Snowboarding 1080 
South Park 
Shadowman 
Turok 
Turok 2 
WCW vs nWo Revenge 
Wipeout64 
VvWF Attitude 
Yoshi 's Story 
Zelda 

Hook 8.- 25.- , 
Kirbys Dreamland 10.- 29.-l(l~lilil· 
König der Löwen 15.- 29.-
Lamborghini 10.· 29.- · 
Lucky Luke 15.· 39.-
Mario Land 2 10.- 29.· 
Mystic Quest 10.- 29.-
Power Rangers 10.- 29.· Abe's Oddysee 
Pinocchio 15.- 29.· Alien Trilogy 
Prince of Persia 10.- 29.- Bust a Move 2 
Zelda 10.- 29.· Command & Conquer 
Gameboy Color 50.- 99.· Crash Bandicoot 2 
i...~ ...... ~~~~~~ .... Croc 

Destruction Derby 2 
G.T.A 
Hercules 
Jurassic Park 
Medi Evil 

. 30.· 69.-
30.· 69.-
40.· 79.-
20.- 49.· 
30.- 59.· 
35.· 79.-
40.· 89.· 
25.· 59.· 
30.· 69.-
30.· 69.· 
25.- 59.· 
30.· 79.· 
30.· 59.· 
30.· 69.· 

Leg. Of Kain Soul Reaver · 89,95 
Mission Impossible 89,95 
Metal Gear Solid 89,95 
M. Gear Solid VR Missions 49,95 
Music 89,95 
Need for Speed 4 89,95 
Popoulos 89,95 
Rayman 2 89,95 
Ridge Racer 4 89,95 
Rainbow Six 89,95 
Silent Hili 89,95 
South Park 89,95 
Shadow Man 89,95 
Tomorrow never dies 99,95 
V-Rally 2 89,95 
Wipeout 3 89,95 
VvWF Attitude 89,95 
Worms Armageddon 89,95 
Xena 89,95 

49,95 Porsche 
49.95 Rayman 

49,95 
. 49,95 

49,95 Resident Evit & O.C. 
49,95 Road Rash 
49,95 Soul Blade 
_4.9,95 Soviel Strike 

0

49,95 Tekken 2&3 
49,95 Toca Touring Car 
49,95 Tomb Raider 
49,95 True Pinball 
49,95 V-Rally 

je 49,95 
49,95 
49,95 
49,95 

109,95 
99,95 
99,95 

149,95 

Saturn und Mega Drive 
auf Anfrage 

Micro Machines V3 
Molo Racer 

49,95 Wipeout 2097 
49',95 Worms 

je 49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 



ENTWICKLER: 
SAFFIRE, USA 

(WWW .SAfflRE.COM) 

Die Charaktere wurden 

originalgetreu adaptiert, auch 

der klassische Soundtrack wirkt 

direkt aus der Serie entnom­

men. Leider fehlt der taktische 

feinschliff: Durch die träge 

Steuerung könnt Ihr nur schwer 

blocken, schnelles Ausweichen 

zur Seite ist nahezu unmöglich. 

Am Boden liegende Gegner 

sind nur mit einem fußfeger zu 

verletzen, und die wenigen 

Special-Moves (der Standard­

feuerball je nach Charakter va­

riiert) lassen schnell ~angeweile 

aufkommen. Witzige Cheats 

(der Endgegner im Häschen­

kostüm) entschädigen Euch nur 

teilweise für die popligen 

Abspänne. Einzig der Mehr-

garantiert span­

nende Gefechte 

auf dem Spiel, und nur e ine 
Frau kann sie retten: Xena , 
die sc hl agkrä ftige Fernseh-

Amazone. Neben der Kriegerprinzessin 
greife n neun weitere , aus der Fernseh­
serie bekannte Charaktere in den Kampf 
e in . Xenas treue Gefährtin Gabrielle ist 
ebenso mit von der Partie wie Kriegsgott 
Ares ode r der ve rtrotte lte Joxe r. Um 
Euch zu Endgeg ne r Despa ir durch zu­
sch lagen , prüge lt Ihr Euch durch ve r­
schiedene 3D-Arene n aus der Zeit de r 
griechischen Mytho logie. Ihr dürft Euch 
fre i im Raum bewegen , zum Springen 
und Ducke n mü sst Ihr e ine n e ige ne n 
Knopf drücken. Jede r Charakte r besitzt 
Schlag- und Tritt-Attacken in zwei Härte­
graden, durch mehrmaliges Drücken der 
entsprechenden Taste löst Ihr eine kurze 
Schlagkombination aus. Die Kampffläche 
wird an jeder Seite durch eine Wand be­
grenzt, auf de r Flucht vor he fti ge n 
Attacken könnt Ihr diese erklette rn und 
mit e inem beherzten Sprung im Rücken 
Eures Gegners landen. Fantasy-Fans mit 
großem Freundeskreis freuen sich über 

,de n Mehrspieler-Modus: Bis zu vier 
· Spi e le r dürfen sich g le ichzeitig die 

Hucke voll hauen. Damit Ihr im Kampf­
getümmel nicht die Übersicht verlie rt , 
kö nnt Ihr Euch mit dem Target-Knopf 
e in Opfer herauspicken. dm 

ANDERE VERSIONEN 
" Xena : Warrior Princess" au( der Playsta tion 

erhl c lt in dieser MAN!AC 74% Spie lspaß. 

ENTWICKLER: 
TITUS, F 

(WWW .TITUSGAMES.COM) 

Qualitäten erst nach ei­

niger Spieldauer. Zu­

ckelt Ihr zu Beginn gemäch­

lich über die hübschen Kurse, 

wird's spätestens ab der B­

Klasse rasant. Da die CPU· 

Gegner alles andere als lahme 

Hindernisse darstellen, erreicht 

Ihr ohne Fahrpraxis nur hintere 

Plätze. Die wechselnden 

Wetterverhältnisse bringen zu­

dem eine taktische Note ins 

Geschehen, und Ihr fragt Euch 

des öfteren: "Kann ich trotz 

strömenden Regens das Rennen 

mit normalen Reifen gewin­

nen?" Allerdings wird der 

Fahrspaß durch störende 

Schwankungen in der Bildrate 

ausgebremst: Das ständige Hin 

und Her zwischen flüssig und 

ruckelig nervt 

präsentiert Titus allen Cabrio­
F ans de n passe nd en Fahr­
ersatz: In "Roadsters Trophy" 

schwingt Ihr Euch an das Lenkrad 
von knapp drei Dutzend Traumautos . 

eben lizensierten Flitzern wie dem Re­
nault Spide r ode r dem Fiat Barchetta 
dürft Ihr auch mit frechen Kopien popu­
lärer Fa hrzeuge (aus Mercedes CLK wur­
de Mind Star) übe r mehr als zehn Stre­
cken heizen. 
Zum Kennenlernen der Kurse und Autos 
dreht Ihr im Quick-Race- oder Time­
Attack-Modus e inige Runde n. Könner 
vers uche n s ich anschließe nd in der 
Roadste rs Trophy: Mit 45.000 Do ll ar 
Kapita l müsst Ihr erstmal Euren Wagen 
und die Startgebühr finanzieren. Habt Ihr 
noch Kohle übrig , dürft Ihr in der Gara­
ge den Bolide n mit neuem Motor, Tur­
bolader, Spo rtauspuff oder griffigeren 
Re ifen auffrisie ren . Dann wird 's e rnst: 
Mit sieben Ko nkurrenten buhlt Ihr um 
die vordersten Ränge und rast bei wech­
selnde n Wetterbedingungen vorbe i an 
Ölfeldern , dem Buckingham Palace oder 
quer durch die Area 51. Je nach Platzie­
rung erhaltet Ihr nach Rennende Punkte 
sowie Preisgeld. Seid Ihr am Sa iso n­
schluss die Nummer 1, steigt Ihr in e ine 
höhere Klasse auf. Multiplayer-Fans e r­
freuen sich am Vierspieler-Modus. os 





Der englische 
Hersteller Rage präsentier· 

te sich in letzter Zeit als 

äußerst zulcunftsorientier· 

tes Unternehmen. Nicht 

nur, dass das Sohwarehaus 

als erster europäischer 

Entwickler für den 

Dreamcast auhrat, auch 

die Playstation 2 wird von 

Beginn an unterstützt. Um 

sein Personal aufzustocken, 

hat Rage nun DID (Digital 

Image Design) von In fo· 

grames erworben. Das bri­

tische Entwicklerstudio 

wurde hauptsächlich durch 

zahlreiche Flugsimula· 

tionen, darunter " T.F.X. " 

(Amiga, PC, Playstation), 

bekannt. Momentan wer­

keln die DID·Leute an der 

Euro-Fighter-Simulation 

"Typhoon" für PC. 

Inwieweit die Flugexperten 

in der Zukunft auf Next· 

Generation-Konsolen ein· 

gesetzt werden, ist noch 

ei nem neuen amen 
ausgestattet gibt sich Rage 
Softwares "Expendable" nun 
auch auf dem PAL-Dream-
cast und der Playstation die 
Ehre . Doch trotz Umbenen-
nung Eurer Spielfigur in 
"Millennium Soldier" ble ibt 
Euer Auftrag dergleiche. Als 

genmanipulierte Kampfmaschine befreit 
Ihr in über 20 Stufen sechs Planeten von 
außerirdischen Invasoren und rettet ne­
benher einige menschliche Siedle r, die 
nicht dem Genozid durch die Aliens zum 
Opfer gefallen sind. 
Der me ist streng lineare Aufbau de r 
Level gle icht auf be iden Konsolen wie 
e in Ei dem anderen, und auch an bild­
schirmfüllenden Explosionseffekten und 
Detaillierthe it de r Spielumgebung steht 
die Playstation-Version dem Drea mcast 
kaum nach. So durchlauft Ihr mit Eurem 
schwerbewaffneten Soldaten endzeitliche 
Stadtszenarien, quert ausgedehnte Tun'· 
nelsysteme oder trampe lt über e inge­
wachsene Dschungelpfade. Stets stürzen 
sich Horden außerirdischen Fußvolks auf 

Mit Eurem Streuschuss beharkt Ihr viele Gegner 
gleichzeitig. Die grünen Kuppeln müsst Ihr 
zerstören, um den Ausgang zu öffnen (DC). 

sen werden. So bewaffnet Ihr Euch mit 
Plasmakanone , Flammenwerfe r, Streu­
sc hu ss o de r Granaten , fri scht Eure 
Lebensenergie mit Herzchen und Medi­
Paks auf oder e rfreut Euch an ze itwei­

Euch, von leichtgepanzerten Technosol- liger Unverwundbarkeit und Laser-Poin­
nicht bekannt. j daten über säureverspritzende Vierbeiner 

! bis zu riesenhaften, mechartigen Ungetü­
f men. Aber auch Geschütze und Minen 

te r. Durch Aufsamm eln e ines Uhren­
icons verschafft Ihr Euch zudem e inige 
Extrasekunden, um das Ende des Zeit· 

Bei der Playstation-Version dürft Ihr nicht nur 
kooperati v, sondern auch im Splitsc reen 

gegeneinander antreten. behindern Euer Fortkommen, limits und damit de n Verlu st e ines 
gan z zu schwe ige n von den Bildschir\'nlebens etwas hinauszuzögern . und Keycards unterbricht das denkfreie 

mass iv ge panzerte n und wild Euren Grips dürft Ihr im Chaos aus um- Geballer. Während Ihr auf be iden Kon­
um sich ball ernden Endgegnern. herfliegenden Alienstücken, Energiege- solen gemeinsam mit e inem Kumpe l 
Um de r Fe indesme ute Herr zu sc hossen und ex plodie rende r Land - Ali ens vernichte t, ist e in zusätzlicher 

werde n , habt Ihr schaftsteile nur selten anstrengen. Einzig Dea thm atch-Modu s d en Pl ays tation-

~e~~~i:~ :~~e~i;l , !r~--~-~~-~-~--~~~-~---~.'.~ .. '...~.~~-- ~-~-~~~-t-~~-~ ...... ~~~'.'.~~~~--~~~-~~~~ '.'.~~.' .. t .......................... . 
. .. KONSUMENTEN SIMPLER ACTION bekommen mit ' Millennium Soldier' technisch einwand· 

an Knegsgera t freies Spielefutter serviert- und das auf beiden Plattformen. Die für Rage typischen, bomba· 
und nützlichen Utensilien, stischen Effekte gefallen nicht nur auf der Sega·Konsole, auch auf der betagten Playstation 

die entwede r herumliege n schöpfen die englischen Entwickler aus dem vollen. Vorbildlich auch, dass der PAL-Version 
d bl b d G d auf dem Dreamcast ein 60Hz-Modus spendiert wurde. Wer allerdings hinter dem optisch 

O er von a e en en egnern un ~ eindrucksvollen Alienschlachtfest einen tieferen Sinn oder gar die Beansptuchung seiner 
zerbe rstende n ~ grauen Zellen sucht, ist fehl am Platz. Mehr als das Aufsammeln einer 
Kisten hinterlas- Unzahl Power-Ups und das ständige Beharken des Feuerknopfes wird nicht von 

Euch gefordert. Nervig gestaltet sich die Steuerung Eures Kämpen, dessen Waffe 
sich nicht gesondert ausrichten lässt. So bleiben Euch nur die 'Strafe"·Buttons, 
um die Gegnerhorden einigermaßen komplett vom Bildschirm zu fegen. Im 
Gegensatz zur Dreamcast-Version führt auf der Playstation zumindest das 
Umschalten der Kameraperspektiven nicht mehr zu heilloser Konfusion. Für 
Ballermänner und Gelegenheitsspieler ist "Millennium .'!1111 .......... P.l ... 
Soldier' eine gute Wahl . 

Ballern pur: Opulente 
Explosions- und Lichteffekte 

erfreuen auf Dreamcast (links) 
w ie Playstation das Auge . 

••••••••••.•..••.•.•.•••••••••.•.•.•••••.•••••.••••.•••.••••. ANDERE VERS IONEN ........................................................... . 
f Die japanisc he D ream cast- Fassung (" Expendab le") w urde in MAN IA C 9/99 getestet. 



J ahrhu nde rts : De r Samura i­
Gunman Zan kehrt in se ine 
zerstörte Heimatstadt zurück ... 

Ihr übernehmt den Pan des smanen Hel­
de n , de r s ich im Kampf gege n die 
Terrorgruppe Schaka l ähn lich wie 
Amazonen-Ko lleg in Xe na du rch zehn 
3D-Levels schießen und schlitzen muss. 
Bevor Ihr loslegt, übt Ihr in e ine r Trai­
ningsare na die Grund-Moves : Via Tas­
tendruck hüpft Ihr übe r Baumstämme, 
schießt und schlagt auf Strohpuppen ein. 
Tippt Ihr den Ll -Button an, erscheint ein 
Zie lkreuz, mit dem Ihr Gegne r anvisiert 
- so könnt Ihr bequem einen Feind nach 
dem anderen mit Eurem Colt aufs Korn 
nehmen. Ko mbinie rt Ihr Richtun gsbe­
fe hle mit X- ode r Vie reck-Tas te , führt 
Eu e r Weste rnhe ld durchsc hlagende 
Combo-Manöver wie den Tornado-Rund­
umschlag aus. 
Auf Eurem Weg durch Städte oder Eisen­
bahnwaggons fa llen Ninjas , Roboter und 
andere fernöstliche Gestalten übe r Euch 
her. Metzelt Ihr fle ißig Gegner, füllt sich 
e ine Le iste am obe ren Bildrand . Ist de r 
Ba lke n vo ll , dürft Ihr kurzfri stig mit 
größe rem Sc hwert sowie do ppe lte r 
Gesc hwindigke it kämpfe n . In jede m 
Level pass ie rt zudem e in ,All e-Tas ten­
Event '. Dabe i mü sst Ihr so schne ll wie 
möglich auf all e Buttons hämmern , um 
eine plötzliche Gefahr abzuwenden. Am 
End e jedes Absc hnitts erwa rte t Euch 
schließlich ein fetter Endgegner. os 

ENTWICKLER: 
UEP SYSTEMS, USA 
(WWW,AGETEC.COM) 

kommt bei "Rising Zan: 

The Samurai Gunman" 

keine rechte Stimmung auf. Das 

liegt vor allem an der biederen, 

veralteten Optik mit groben 

Pixeln, deutlich sichtbarem 

Grafikaufbau und schlecht ani­

mierten Gegnern. Das ein fa lls­

lose Level-Design haut auch 

niemandem vom Hocker: Ihr 

durchstreift einen öden Raum 

nach dem anderen und erledigt 

mit wildem Button-Gesmashe 

die dümmlich agierenden 

Angreifer. Spätestens nach drei 

Runden schaltet Ihr gelangweilt 

Eure Konsole aus - da hilft auch 

die stimmungsvolle Eastern/ 

Westernmusik und der fetzige 

Titelsong nichts. Schaut Euch 

lieber einen spannenden Clint 

Eastwood-Film 

.-i ........ 

AN DERE VE RSIONEN ............................. ....... ü;.;;sei~~·n·gen·s·tnd·z~·~·z~;i·n·iciitgep1änt ~· ······· ·· ·· ············ .......... . 

\LU~.-.. .... 
http://www.wolfsoft.de 

®>'Dre•aacut ~ ~DVD Pl•yer UmlHI~ 
ModUmbau Gb 199,99DM 

für ImportGames Nr...,.,. ..... ( .. 1. VIII) 
ab89,99DM 

nros: www.wo1rsoft.de1dc-moct.htm Nlateado 64 
Gruodgerit dt. 489,99 N64 incl, RGB-Umbau 369,99 
Spiele dt. ab 89,99 RGB Umbau&Kabel 149,99 
Gruodgerätjap. 499,99 (maximale Bildqualität) 

GB-Kabel 49,99 Adapter incl. Actionreplay 
~oypadverli ngerungen 2m 24,99 

74,99 

SCGrt·Umschcalt•r S-Video Kabel 69,99 
VMU (McmoryCard) 59,99 
USA & jap. Spiele lieferbar 

Soay Pl•yst•tloa 
Millennium-Chip*Tuning 79,99 
(Damit läuft alles,auch FF 8,Dino Crisis ... ) 
GamePadConverter 49,99 
(Schließen Sie Ihr PSX-Pad an den PC an) 

PSX+Tuning+RGB-Kabel 
ab: 333,33 DM 

Activator (Importadapter) 59,99 
Wir haben auch sehr viele Spiele fDr .Ue 
Sy1mae l•li•nNL Ehlfaell nadifragea. 

Joypadverllngerungen für alle Systeme 
lieferbar. 

RGB-taugliche Umschalter für Video 
Spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 

2-fach Umschalter 79,99 
4-fach Umschalter 119,99 
7-fac.h Umschalter 249,99 

Tv•l81,laschlu8kclkl 
Bis zu 100% Verbesserung 
PSX-RGB+Audio Besser! 39,99 
N64 S-VHS+Audio TOP! 39,99 
PSX S-Video Kabel 39,99 
Sega Saturn S0/60Hz;dt,usJp 99,99 
andere auf Anfrage!!! 

11 (01611)11517 
Wolfsoft Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622)83583 



ENTWICKLER: 
SUCkERPUNCH, USA 

(WWW .SUCKERPUNCH.COM) 1 
So gates im 

Leben: Suckerpunch Robot on Nbeels 
gibt mit "Rocket: Robot on 

Wheels" nicht nur Ihr 

Konsolen-Debüt, das 

Jump 'n 'Run ist ihr erstes 

Spiel überhaupt. Die Grün-

der der kleinen, im Nord-

westen der USA angesie-

delten Firma waren z uvor 

beim So ft waregiganten 

Microsoft tätig und werke/-

ten dort u.a. an der be-

kannten "Word"· Textverar· 

beitung. Die Lust am Spiel 

überwog jedoch mit der 

Zeit, so dass sich das 

Grüppchen selbstständig 

machte und au f eigene 

Faust mit der "Rocket"· 

9~~ 
u< k„rp u •H 1, < o ,n 

Entwicklung begann. Die 

Wahl der Plattform N64 

resultierte aus zwei Grün-

den: Nur die Nintendo-

Konsole war dank ausrei­

chend schneller Fließkorn-

mazahlen-Berechnung zum 

damaligen Zeitpunkt in der 

Lage, die nötige CPU-

Power z u liefern. Außer· 

dem ist der "Suckerpunch"· 

Firmensitz nur einen Stein-

wurf vom amerikanischen 

Nin tendo-HQ entfernt, so 

Um die letzten Probleme vor 
d e r Eröffnung des g iga nti­
schen Freizeitparks "Whoo­
pie World" auszubügeln, be-

gibt sich de r Besitzer Dr. Gavin auf 
e ine le tzte Inspe kti o n und lässt die 
Parkmaskottche n - das to lpa tschige 
Walross Whoo p ie und sein Streifen­
hö rnchen-Kumpan Jo jo - unte r de r 
Aufsicht vo n Wartungsroboter Roc ke t 
zurück . Dieser. bemerkt, dass Jojo einen 
gehe imen Plan ausheckt , um den Park 
an sich zu re iße n , doch wird er vo m 
Nage r kurze rhand ausge knoc kt. Als 
Rocket wieder erwacht, ist Whoopie ver­
schwunden und Dr. Gavin nicht erreich­
ba r. Darum besch ließt e r, die Rettung 
von Whoopie World selbst in Angriff zu 
nehmen. 
Ihr rollt mit de m flink e n Robote r im 
.Mario 64"-Stil durch e ine 3D-Polygon­
landschaft und kämpft Euch durch sie­
ben knallige Attraktionen. Um im Park 
voranzukommen, müsst Ihr in jeder Welt 

dass eine gute Beziehung ; eine Maschine aktivieren, die der fiese 
zum Nachbar schnell ; Nager ause in and e rge nomme n hat . 

au fgebaut war. l Dafür sucht Ihr sieben Teile, die sich in 
versteckten Winkeln verbergen. Habt Ihr 

alle Elemente zusammen, läs­
st sich die Mechanik wieder 

Weg zu neuen Aufgaben. Außerdem 
tummeln sich rund um jede Attrak­

tio n Spielmünzen und Fa hrkarte n . 
ur mit den Tickets erga ttert Ihr 

Einlass in spätere Welten und den 
Zutritt zu Jo jos Ve rsteck . Le icht 
wird Euch die Sammelei nicht ge­

macht: Zwar liegen e inige Scheine 
frei herum , doch viele bekommt Ihr 

. erst, wenn Ihr e ines de r knifflige n 
\ Rätse l lös t. Einfache Aufgaben be-

. schränken sich auf den Gewinn eines 
Wettrenne ns ode r das Sa mme ln 

bestimmte r versteckter Gegen­
ständ e , abe r 

.......... ~ ansp ru chsvo lle Hürd e n 

Brenz lige Lage für Rocket: Die klei nen Fe lsstücke sinken in der Lava und nirgends ist e in Haken 
zu sehen, mit dem e r sich gefah rlos drübe rschwingen könnte. 

fo rde rn Eure Gesc hicklichke it ebenso Durch geschicktes Einfärben offenbaren 
wie Eure gra uen Zellen: So müsst Ihr auf sich oft neue Perspektiven ... 
de r Clow n-Inse l e ine Achterbahn auf Mit den Mün ze n könnt Ihr zude m 
dem Reißbrett planen , die vorgegebene Rocker vom Park-Mechaniker Tinker auf. 
Ste ll en d urchfährt , oder habt in den rü ste n lassen und so we ite r springe n 
Lava höhlen schwimmende Plattformen oder Gegenstände zertrümmern . Das ist 
zu überqueren, ohne eine einzige auszu- auch nötig, denn de r Robote r ist in sei­
lassen - Ihr dürft aber auch ke ine öfters ne r Grundausstattung trotz einiger tech­
a ls e inmal be tre te n! Sammelt Ihr wä h- nische r Spiele re ien nur begrenzt abe n­
rend Eures Abenteuers Geld , könnt Ihr teue rtauglich: Sein Laufrad ve rle iht ihm 
Euch e in e n Trip mit de n za hlre iche n zwa r e in hohes Tempo und gute Wen­
Fahrze uge n gö nn e n : Einen fl o tte n digkeit, doch haben ihm seine Konstruk­
Strandbuggy nützt Ihr zu halsbreche ri - teure keine weiteren Gliedmaßen mehr 
sehen Sprü nge n über Dünen , wä hrend spendiert. m dieses Handicap zu übe r­
die fliegende Farbkugelkanone im römi- winden, nützt Ihr stattdessen den e inge­

sehe n Pa rk besonders praktisch ist: bauten Traktorstrahl , um die Gege n-_. ........................................................................................................................................... . 
DETAILVERSESSENHEIT KANN AUCH SPASS MACHEN: ,.Rocket : Robot on Wheels" wirkt auf j 
den ersten Blick wie der x-te „Mario 64" -Abklatsch, doch Entwickler Suckerpunch hat ein ( 
ungewöhnliches Jump'n'Run-Erlebnis geschaffen . Die putzige Hauptfigur for- : 
der! durch den ungewöhnlichen Traktorstrahl Eure Fähigkeiten originell und 
anspruchsvoller heraus als die üblichen Genre-Helden . Ihr benötigt zwar ei­

ne gute Dosis Geschicklichkeit, doch der Schwerpunkt liegt klar auf den 
zahlreichen intelligenten und abwechslungsreichen Rätseln. Vom höchsten 

Lob halten mich nur einige Mängel ab : Die knallbunte Grafik weist zwar keine 
typischen N64-Schwächen auf, wirkt aber trotzdem etwas eintönig. Wirklich ge­
stört haben mich einige Macken in der Kameraführung, die 
mich öfters zu kritischen Zeitpunkten verwirrt hat. 

Sandkastenbaustelle für Profis: 
Entwerft e ine wagha lsige Ach­
te rbahn (rechts) und )Nagt dann 

e ine Probefahrt (links). 



Flieger, grüß mir die Sonne ... 
Auch als Lenker eines magischen Teppichs 
macht der flinke Roboter eine gute Figur. ÜBER FEHLENDE 

stände rund um Rocket zu manipulieren. ABWECHSLUNG kann 

Auf Knopfdruck wird e r aktiviert: Habt ich mich bei "Rocket" 

Ihr damit ein Objekt erfass t, beginnt die- nicht beklagen: Die knall-

ses zu schweben und folgt nun automa- bunten Welten sind voll-

tisch Euren Bewegungen - selbst schwe- gestopft mit originellen 

re Stahlbrocken sind damit ke in Prob- Minispielen. Egal ob Achter-

le rn . eben e ine m sa nften Ablege n 
kö nnt Ihr die Gege nständ e auch 
schwungvo ll durch die Gegend werfen, 
um Mauern einzureißen oder Schalte r zu 
a ktivie re n: Ble ibt Ihr dazu auf de m 
Kno pf, e rsc he int e in ro tes Kreuz, mit 
de m Ihr de n an vis ie rte n Lande punkt 
markie rt . Achte t dabei aber genau auf 
die Umgebung: Die Entwickler haben ih­
re Spie lewelt mit e inem de tailli e rte n 
Ph ys ik-Syste m ve rse hen , das u .a . 
Schwerkraft und Abprallverhalten genau 
simulie rt. Lasst Ihr also e inen Ste in auf 
einer Schrägen fa llen, rollt er tatsächlich 
so lange hinunte r, bis er e ine Ebene er­
re icht. Ebe nso s inken Schwimm­
plattformen gefährlich ein, wenn Rockets 
Gewicht zu lange auf ihnen lastet. us 

Und den soll ich retten? In der Zentrale werft 
Ihr einen genauen Bl ick auf das fette 

Wa lross-M askottchen. 

bahnbau, Katzenschießen oder 

diverse Wettrennen - neben 

Geschicklichkeit braucht Ihr 

eine gehörige Portion Gehirn­

schmalz, um die Aufgaben zu 

lösen. Nicht zuletzt überzeugt 

die gute Steuerung samt vielfäl­

tiger Manöver des Helden. 

Allerdings gibt's auch Kritik: 

Vor allem die teils konfuse 

Kameraführung erschwert die 

eh' schon happigen Sprungpas­

sagen - oft hilft nicht mal der 

Druck auf die C-Tasten. Und 

über den nervigen Klimper­

sound decke ich lieber den 

Mantel des Schweigens. Trotz 

dieser Detail-Macken kann ich 

anspruchsvollen 

ANDERE VERSIONEN 
U msetz ungen sind zur Ze it nicht geplant . 

of the Dead 

In vie r Spie lm odi mü sst Ihr 
e inen durchtraini e rte n Ab­
zugsfin ge r bewe isen : De r 
Arcade-Modus entspricht der 

Spie lhalle n-Handlung, die 'Origi­
nal '-Variante bietet zusätzlich versteckte 
Extras und Waffen (Schrotflinte , Maschi­
nengewehr). Dazu gibt's zehn Trainings­
missio nen, be i de r Geiselbefre iung ist 
z.B. Zielwasser gefragt. Schließlich setzt 
Ihr Euch im Boss-M ode mit den Zw i­
schengegnern auseinand.er, hier läuft die 
Uhr mit. Diesma l ist e ine ga nze Stadt 
von der Zo mbie plage betro ffe n , mit 
Lightgun oder Standard-Controller macht 
Ihr kurze n Pro zess: Au s de r Ego-Pe r­
spektive we rde t Ihr in auto mati schen 
Kame rafa hrten durch den Ort des 
Schreckens geführt und ballert auf alles, 
was nac h Zo mbi e auss ieht. Einige 
Gegner s ind mit Messer, Schwert oder 
Kettensäge bewaffnet, die meisten ram­
men Euch aber e infach ihre Zähne ins 
Ges icht. Me ist se id Ihr zu Fu ß unte r­
wegs, in bestimmten Situationen balle rt 
Ihr aus Moto rboot oder Auto . Hört Ihr 
einen Zivilisten um Hilfe schre ien , zie lt 
Ihr genau und schalte t den nahende n 
Zombie aus. Erwischt Ihr die Geisel, ist 
ein Leben futsch. Gerettete Personen öff­
nen verschlossene Türen, so dass sich 
Euer Weg ändert und Ihr bisher verbo r-
gene Örtlichkeiten zu sehen bekommt. ts 

messerscharfe und feh­

lerfreie Highres-Optik beein­

druckt durch hochauflösende 

Texturen, herrliche Licht/ 

Schatteneffekte sowie eine ab­

wechslungs- und detailreiche 

Umgebung - ein grafisches 

Erlebnis, das Ihr so schnell nicht 

vergessen werdet. Spielerisch 

geht von Anfang an die Post ab. 

Da Ihr nicht in Deckung 

huschen könnt, entscheidet 

hauptsächlich Eure Schussrate 

über Leben und Tod. Trotzdem: 

Nur wer die Schwachstelle des 

jeweiligen Gegners kennt (meist 

der Kopf), kommt effizient vor­

an. Mit dem Original-Modus 

hat Sega ein motivierendes 

Schmankerl eingebaut. Wagt 

Ihr Euch mehr-

~--9!1111· 

ANDERE VERSIONEN 
Umsetz ungen sind nicht gep lant. Den 
Importtest Tindet Ihr in MAN!AC 6/99 . 



Im Vergleich 
zur Importversion 

(MAN!AC 10/99) hat Sega 

einige Details verändert: 

Ein neuer, ausblendbarer 

Info-Balken erklärt Euch 

alle Menüpunkte und über­

setzt die Siegessprüche, auf 

der anderen Seite wurde 

die Internet-Option aus 

dem Hauptmenü entfernt. 

Auch die Passwörter für 

die geheime World-Wide­

Web-Seite sind im Euro­

"Soul Calibur" verschwun­

den. Nach dem Spielstart 

empfängt Euch das 

50/60Hz-Menü: Einen 

Geschwindigkeitsunter­

schied zwischen den Modi 

könnt Ihr kaum feststellen. 

Namcos ge pein igte Seelen 
sind zurück: Zwe i Jah re 
nach .Soul Blade" für d ie 
Playstation (MA !AC 6/97) 

treten die Waffenexperten auf dem 
Drea mcast zum tödlichen Turn ier an . 
Die Siegprämie ist nicht nur der Ti te l 
• Tapferster Krieger", sondern auch das 
geheimnisvolle Seelenschwert des End­
gegners Inferno. Diese Klinge birgt dä­
monische Kräfte und kann dem Besitzer 
zu übermenschl ichen Kräften verhelfen, 
ih n aber auch ins Verderben stürzen -
den unge wissen Lebensabend Eurer 

Astaroths Herz schlägt an der rechten Stelle: Bei Würfen und Combograbs schwenkt 
die Kamera in ausgefa llene Perspektiven . 

Combos kaum zu bändigen. Domina lvy 
setzt dagege n auf e ine ausgewogene 
Mischung aus flink en Schli tze rn und 
Hieben aus sicherer Distanz: Per Knopf­
druck verwandelt sie ihr Schwert in eine 

Shaolin-Techniken ordentlich einheizen. 
Eher improvisiert wirken die Kampfstile 
der wüsten Raufbolde: Barbar Rock ver­
schreckt den Feind mit se ine m 
Büffelhelm und mäht ihn mit wuchtigen 

Schützlinge genießt ~iijiiii_...,,...,..,.-.cr..,,.=-"'=-........,.,-..,...,.....== 
Ihr im Diashow- PI 

Axthieben ni eder, 
Echse Li za rdm an 
w ckt bei der einge­
bauten Kampfsport­
demonstrati on ve r­
ständnislos mit den 
Schultern . 

Vortrag. 
18 furchtlose Martial­
Arts-Meiste r treten 
wm schnitt ige n 
Kampfspo rtturni e r 
an, um In fern o den 
Gara us zu machen. 

i Darunter befind en 
T sich sympathi sche, 

aber auch schräge 
Ze itge nosse n , 

Im Missions-Modus entdeckt Ihr neue 
Match-Möglichkeiten durch den Kauf von 

Kunstwerken aus der Galerie 

Praktisch für Einsteiger: Die eingebaute 
Manöverli ste informiert über alle 

Specials Eurer Schützlinge. 

Au ch bei den Spiel­
modi habt .Ihr reich­
haltige Auswahl: e­
ben de n typischen 
Zwe ispieler-, Time­
Attack-, Arcade- , 

jeder mit indi viduelle r 
Technik: unchaku-Kämp­

fer Maxi posiert gelassen 
mit Elvis-Outfit und 

spött ischen Sprü-
chen, im Kampf ist er 

mit seinen bli tz­
schne ll en End los-

Klingenpeitsche. Ninja-Mädel Taki hetzt 
Euch mit Sa lto·s und Bodenrollen quer 
durch di e Arena, Samurai Mitsuru gi 
wechselt seine Grundstellung und über­
rasc ht mit immer neuen Attacken. Für 

' traditionelles Eastern-Feeling sorgen Bo­
Experte Kilik und Schwertkämpferin 

Xi anghua, die Euch mit ihren 

Team-Battle- und Survival-Modi erwarten 
Euch 'Extra Survival' und 'Missions'. Als 
Überlebenskämpfer besiegt Ihr möglichst 
viele Gegner mit nur einem Treffer, auf 
kriege rischer Mission beginnt Ihr e ine 
Kämpferkarriere: In Euren ersten Auf­
ga ben weist Euch Prügelkönig Edge 
Master in die Kampfkunst ein (Specials 

Nightmare auf der Flucht: Bei den mächtigen Axthieben von Barbar Effekte für Genießer: Wehrt Ihr einen Hieb ab, spühen die Funken 
quer durch die Arena. Rock bebt der ganze Bi ldschirm. 



I Nur wer 

Niederschmetternd : Die Axthiebe des 
teuflischen Astaroth sind langsam, aber doppelt schmerzhaft. 

Bevor Pirat Cervantes zu seinem Klingenw irbel ansetzt, 
durchzucken rote Blitze seinen Körper. 

( ständig z wischen den ver-

1 schiedenen Modi wechselt, 

i entdeckt alle Geheimnisse: 
ausführen, seitliches Ausweichen), später Lavahöhle verbrennt Ihr Euch am Arena-
stellt Ihr Euch verschiedenen Handica p- ra nd die Füße. Auf dem unterirdischen 
Duell en. Auf dem Plateau fegt Euch ein Fluss sind Eure Waffen in Gift getränkt, 

eiskalter Wind in den Abgrund , in der im Wüstentempel nervt Treibsand . 
.............................................................................................................................................. 
DER WINTER KANN KOMMEN: Für Prügelspieler ist „Soul CaliburH ein weiteres Dreamcast- l 
Kaufargument. Kein anderes Beat'em-Up protzt mit vergleichbar realistischen Animationen, l 
die bildschirmfüllenden Effekte rauben Euch den Atem. Nonstop zoomt und rotiert die l 
Kamera um Eure Kämpfer, immer wieder entdeckt Ihr neue Grafik-Gags. Habt Ihr „Soul l 
Calibur" im Haus, stehen Eure Kumpels für eine Abreibung Schlange: Das Kampfsystem ist l 

im Vergleich zur Konkurrenz besonders einsteigerfreundlich, leider siegt im Zweispieler- l 
Modus (zu) oft nicht Taktik, solidem der schnellere Daumen. Manch nie- · 

derschmetternder Superschlag ist zu einfach ausgeführt - das weckt die Versu­
chung immer mit dem gleichen Hieb anzugreifen. Andererseits sorgt die Masse 
an Geheimoptionen und Sonder-Modi für wochenlange Motivation: Spielt mal 
mit unbegrenzter Energie und drängt den Feind ins Abseits! Profis haben zwar 
nach zwei gemütlichen Sessions alle Gemälde ergattert, mit der Jagd nach dem 
Highscore und der perfekten Knockout-Kombination sind aber auch Könner 
noch Monate beschäftigt. Abgerunet wird dieses sensationelle 
Prügelspiel durch eine professionelle PAL-Anpassung. 

Sadomaso für Fortgeschri ttene: Domina lvy vermöbelt ihre Kontrahenten 
mit überlegener Mine und herablassenden Posen. 

Für jede gelungene Mission kassi~rt Ihr f Schaut regelmäßig in der 

Kopfge ld , mit dem Ihr in der Kunst- i Galerie vorbei und ersteht 

ga llerie einkauft: Hinter den 338 Gemäl- i neue Kunstwerke. 

den verbergen sich geheime Extras, neue / Anschließend klickt Ihr 

Missionen, Klamotten, Arenen und Modi. i Euch durch die verschiede­

Wer all e Artworks e rwirbt , darf den f nenMenüs und sucht nach 

Vorspann nach eigenem Geschmack ge- i dem nNewu·lcon, das jede 

stalten, seinem Schützlinge eine beliebi- i frische Option markiert. 

ge Waffe zuweisen, Kampfsportdemos / 
betrachten sowie umfa ngreiche Infos zu i 
Fightern, Waffen und Arenen studieren. i 
Das Kampfsystem ist für Anfä nge r be- i 
stens geeignet: Die vier Feuerknöpfe ste- t 
hen für Block, Tritt , hori zontale sowie i 
vertikale Waffenattac ke. Die beiden ~ 
Zeigefingertasten belegt Ihr wa hlweise i 
mit den Würfen (Block & Attacke) oder [ 
dem Sa mmeln vo n spirituell er Energie i 
für Superm oves (a ll e Angriffstas ten). i 
Apropos Spezialhiebe: Wichtiger als die [ 

,: . 
I ~ --

' 

' 
1 

i : ~ .. ---

Kenntnis der e in zelnen Schl äge ist der 1 
überlegte Einsatz von Block, Abwehrgriff l ' 
und Ausfallschritt. oe f 

II Nur "Für Händler II 

Kleiner Auszug :(Versandkostenfrei ab 750 ATS) 
Tradel1nk 

ATS 
PSX Medal of Honour dv 715,-
PSX Resident Evil 3 US 1075,-
PSX James Bond : Tom. n.d. dv 672,-

N64 Jet Force Gemini dv 
N64 Donkey K. & MemEx dv 
N64 Resident Evil 

891 ,-
1069,-
983,-

ATS 
DC Soul Calibur dv 797,-
DC Zombie Revenge jp tba 
DC Get Bas & Angel dv 1387,­
DC Metropolis Racer Dv 797,­
DC Soul Fighter dv 847,­
DC Biohazard Codn.Ver. jp tba 
DC Slave Zero us tba 

Tel. : A - 0512 392626 / Fax.: A - 0512 390 397 
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78532 Tuttlingen 

Pla!::Jstation-Dreamcast­
Nintendo 64-Saturn-SNES 

Händleranrragen unter, 

Tel.: 07461/79001 + 79002 
Fax: 07461/79003 



ENTWICKLER: 
ElECTRONIC ARTs, USA 

(WWW.EA.COM) 

Trotz 
Modultechnik 

erwartet Euch auch in der 

Nintendo-64-fassung eine 

Ladepause vor dem Kampf: 

Während N64-Wrestler 

vor einem schwarzen 

Bildschirm dösen, ruft die 

Playstation-Version allen 

Neueinsteigern die 

Tastenbelegung ins 

Gedächtnis. Klasse Idee! 

........ 
. . . 

. ~ . , ...... 
• ' .-u . . 

. . . ' ' 

Die WCW-Schläger ste igen 
wieder in den Ring: Diesmal 
nicht als Austauschkämpfer 
e ine r japanischen Umse t­
zung, sondern in e inem Ex­
klusivmatch von Electronic 
Alts. 
39 muskelbepackte Catcher 
sind sofort anwählbar, weite­

re dürft Ihr erspielen. Darunter befinden 
s ich traditione lle WCW-Recken wie 
Disco Inferno, Rey Mysterio Jr. und Chris 
Benoit , aber au ch brandneue Kämpfer 
wie Japan-Wrestler Kaz Hayashi und der 
deutsche Ringexperte Alex Wright. Fans 
des mexikanischen Freistilringens freuen 
sich über ihr Idol La Parka, der mit sei­
ner Totenkopfmaske erstmals dabei ist. 
Im Due ll -, Tag-Tea m-, Handica p-, · 
Treagle- , Four-Way-Dance- und Battle­
Royal-Modus prügeln bis zu vie r Spieler 
um den Championgürte l, Profi s starten 
im ,Quest fo r the Best"-Modu s e ine 
Catcherkarriere. Hinzu kommen geheime 
Optionen und Modi , die Internet-Nutzer 
mit Passwörtern von der Electronic-Arts­
Homepage freischalten. 

Blaue Flecken im Sattle-Roya l-Modus: 
Steht Ihr schräg zum Gegner, greift Euer 
Schützling beim Clinch ins l eere (PS). 

Obwohl die Knöpfe des Pads te ilweise 
mehrfach be legt sind , ist die Steuerung 
schnell kapiert : Dre i Schlagtasten stehen 
für Hieb , Tritt und Spezia lattacke , mit 
e ine r we ite re n Tas te geht Ihr in de n 

Clinch. Statt der 
Haltegrifftas te 
andere r Wrest­
lingspiele nützt 
Ihr korre ktes 
Bl ock-Ti ()'lin g 
für Abwehrgrif­
fe. Haltet Ihr 
dabei das Steu­
erkreuz nach 
o ben od er un­
ten gedrü ckt , 
va riie rt Ihr die 
Attacken . Hin­
zu ko mme n 

'f --__...; Knöpfe für 
Stretching lockert die Gelenke: Beim Duell zoomt die Kamera ganz Sprint, prahlen 

nahe ans Geschehen - Ihr erkennt jede Tätowierung (N64). und Geg ne r-

............................................ ........................................................................ ............................. , 
IÜR EINEN SAlZ HEISSE OHREN ist " WCW Mayhemu genau das Richtige: Electronic Arts hat \ 
von den Fehlern der WWF-Konkurrenz gelernt und jeden Wrestler mit allgemein gültigen \ 
Manöverkombinationen ausgestattet - endlich dürfen auch Anfänger austei- : 
len. Die Erholungspausen sind optimal auf den Spielfluss abgestimmt: 
Angeschlagene Gegner können so wieder ins Match finden . Ein Schnitzer 

trübt jedoch die Keilerei: Steht Ihr leicht schräg zum Feind, geht Euer 
Clinch-Griff ins leere, und Ihr kassiert eine mächtige Gerade. Im Solo-

Modus kann dies zur Niederlage führen, bei mehreren Spielern steht Euch der 
Kumpel mit einem unfairen Hieb beiseite. Obendrein missachten die CPU­
Wrestler in Einzelfällen die Kampfregeln und scheiden z.B. im ' Royal 
Rumble' durch Verlassen des Rings freiwillig aus. 

Im Wrestler-Editor bastelt Ihr Euren persön­
lichen Supercatcher: Beachtet besonders 

Kra ft und Schnelligkeit (PS) . 

wechsel. Habt Ihr Eurem Kontrahenten 
ordentlich zugesetzt, werden seine Erho­
lungspausen immer län%>1' / So e rgeben 
sich d ie typi schen Ma növe rseri en de r 
Realvorlage, die Ihr in der Defensive nur 
durch e inen geko nnten Reversal (Ab­
wehrgrifO brecht. Wer auf vorgegebene 
Catcher verzichtet, bastelt sich im Editor 
einen eigenen Kämpfer. oe 

ANl>ERE VERSIONEN 
W eitere Umsetzungen sind ni ht geplant. 
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te voller Spieletests sind vorüber - häch!ite Zeit für die Wahl der 
"'Spiele des Jahres". In den Konsolen-Zweikampf Sony V!i Nintenda greift dle!imal 
der Dreamcast als neuer Herau!iforderer ein - mögen die Be!iten gewinnen! 

Eiiiqllllll uch 1999 durchliefen Hunderte von 
Neuerscheinungen das MAN!AC-Test­

...... labor. Damit Ihr trotzdem den Über­
blick behaltet, durchforsten wir in unserem 
abschließenden Jahresrückblick für Euch alle 
Genres nach den absoluten Top-Titeln, die in 
keiner gut sortierten Videospielsammlung fehlen 
sollten. os 

Traurig, aber wahr: Das Action-Genre 
dümpelte dieses Jahr vor sich hin. 
Kaum Neuerscheinungen oder Innova­
tionen trafen in der Redaktion ein, deshalb fiel die 
Wahl des besten Action-Titels nicht besonders 
schwer. Rares bunter Comic-Shooter Jet Force 
Gemini (N64) machte das interne Rennen. Mit 

superber Optik, 
orchestralem 
Soundtrack, intel­
ligent agierenden 
Aliens und nicht 

heirnnissen setzt sich die britische Sei-Pi-Action 
klar an die Spitze. Dahinter platzierte sich 
Acclaims Multiplayer-Experiment Turok: Le­
genden des verlorenen. Landes (N64). Der 
Ego-Shooter fasiiniert durch akribisch designte 
Arenen, die mit sauberer Optik und über 16 töd­
lichen Waffen für heiße Shootouts sorgen. 

ACTIDl\l·ADVEI\ITURE 

1999 war ein ausgesprochen erfreuli­
cher Jahrgang für alle Abenteuer-Fans. 
Bereits zu Beginn erschien mit 
Zelda: Ocarina of Time (N64) eines der bes­
ten Spiele aller Zeiten. "Mario"-Erfinder Shigeru 
Miyamoto gelang es, das phantastische Hyrule­
Universum nahezu perfekt in die dritte Dimen­

sion zu portieren. 
Spannende Story, 
intelligente Rätsel, 
umwerfende Op­
tik und eine in-

Platz. Fiel uns die Wahl des Gewinners noch 
leicht, entbrannte um den Herausforderer eine 
heiße Diskussion: Metal Gear Solid (PS) oder 
Shadow Man (N64)? Schließlich entschieden 
wir uns für den unerschrockenen Einzelkämpfer 
Solid Snake. Konamis Spionagethriller ist eine 
beeindruckende Synthese aus Abenteuerspiel und 
kinoreifen Echtzeit-Zwischensequenzen. "Meta! 
Gear Solid" setzt auf der Playstation nicht nur in 
punkto Atmosphäre neue Maßstäbe - wo bleibt 
der Nachfolger? 

Waren letztes Jahr noch unkonven­
tionelle Puzzle-Spiele wie "Wetrix" 
(N64) oder "Sentinel Returns" (PS) 
in den MAN!AC-Charts, buhlten diesmal nur Up­
dates althergebrachter Konzepte um die Denk­
spielkrone. H20s Klötzchenstapelei The New 
Tetris (N64) ist der diesjährige Spitzenreiter 
der 'Brain-Trainer'. Das bewährte Spielprinzip 
wurde durch interessante Neuerungen wie dem 
austauschbaren Ersatzstein aufgepeppt und 
macht selbst heute noch süchtig - vor allem im 
glänzenden Mehrspieler-Modus, in dem bis zu 
vier Puzzler 



gleichzeitig ge­
geneinander an­
treten. Knapp 
geschlagen geben 
musste sich Bust 
aMove3DX 
(N64), das mit 
Level-Editor, 
Puzzle- und Vier­
spieler-Modus auftrumpft. Ein gelungenes 
Update des Blasenschießens. 

JUMP~11UN 

Mit dem Start der neuen Sega-Hardwa­
re ist auch der superschnelle "Mario"­
Konkurrent Sonic aus seinem Versteck 
hervorgekrochen und erklimmt prompt die Hüpf­
spiel-Spitze. Sonic Adventure ist ebenso wie 
"Zelda: Ocarina of Time" eine perfekte 3D-Neu­
auflage des 2D­
Vorgängers: Der 
blaue Igel rast 
auf dem Dream­
cast in einem Af­
fentempo durch 
hochauflösende 
Optiken, sammelt 
goldene Ringe, 

springt über gäh­
nende Schluchten 
und rettet zusam­
men mit seinen altbekannten Freunden (u.a. 
Tails, Knuckles) die Welt vor dem verrückten 
Dr. Eggman - ein beeindruckendes Wiedersehen 
mit Segas Maskottchen. Einen ebenfalls erfolgrei­
chen Sprung von der Zwei- zur Dreidimensiona­
lität schaffte der knuddelige Ubi-Soft-Charakter 
Rayman. Rayman 2 fasziniert auf dem N64 mit 
bilderbuchhafter Hires-Optik, direkter Steuerung 
sowie abwechslungsreichen Levels - ein inter­
aktives Märchen für die heimische Flimmerkiste. 

PRO&EL!iPIEL 

Hieß es letztes Jahr noch, 'Wer prü­
gelt, greift zum Playstation-Pad', muss 
der Satz diesmal 'Wer prügelt, greift 
zum Dreamcast-Pad' lauten. Der einzig 
erwähnenswerte Titel fü r Sonys graue Kiste war 
Bloody Roar 2 von Hudson, der aber gegen 
die mächtige Konkurrenz aus den Häusern Sega 
und Capcom den kürzeren zog. So prügelte sich 
das erfrischend andere Beat'em-Up Power Sto­
ne in die Herzen der gesamten MAN!AC-Re-

daktion. Unkomplizierte Steuerung, ef-

'!W'l"9!!!m'!'P.!''P.!l'!!!'!'P:!l'!!I fektgeladene 
Optik und über­
ragender Zwei­
spieler-Modus 
überzeugten 
selbst notorische 
Kampfsportver-

___ _._,,...__...,.'i.!!!ili weigerer. Den 

Platz des Heraus­
forderers nimmt 

Virtua Fighter 3tb ein, das trotz schlampiger 
PAL-Anpassung die grandiose Atmosphäre des 
Arcade-Originals hervorragend einfängt. 

RENNSPIEL 

Die Flut an hochklassigen Rennspielen 
riss auch '99 nicht ab. Ob akkurate 
Formel-1-Simulation, fu turistischer 
Highspeed-Overkill oder matschige Offroad­
Schlachten - an der Playstation führt kein Weg 
vorbei. Am Rennen um das beste Rennspiel des 

Jahres nahmen u.a. so klangvolle Namen 
wie Wipeout 3 , Formel 1 '99, 



• • • • • • • • • • • • • 
Be!ite liraf ik 

~ . . . . . ~ . . . . . . 
Namcos Waffenprügelei sorgt für herunter­
klappende Unterkiefer: Noch nie habt Ihr so 
grandiose Animationen sowie Special-FX am 
heimischen Fernseher bewundern dürfen -
die Kämpfer bewegen sich wie echte, leben­
de Personen und bei jedem Schlag ziehen 
die Schwerter, Stöcke oder Äxte leuchtende · 
Spuren hinterher. Eine eindrucksvolle 
Demonstration der Dreamcast- Hardware ­
Power. 

• • • • • • • • • • • • • 
Be!iter !ioundtrack 
DMAs Gangster- Epos liefert Euch mehrere 
Radio-Sender frei Haus: Je nach Standort so­
wie Fahrzeug dröhnen kernige Country­
Stücke oder Techno-Tracks gemischt mit 
Werbeslogans und Kommentaren der 
Rundfunk- Moderatoren aus Euren Boxen . 
Zusammen mit den Ausrufen der Passanten 
und den heulenden Polizeisirenen wird Eure 
Bude zur brodelnden Großstadt. 

• • • • • • • • • • • • • 
Be!ite Prä!ientation 

Wieder einmal setzt der Rollenspielgigant 
Square neue Maßstäbe in punkto Renderse­
quenzen . Die teils minutenlangen FMVs stei­
gern die Vorfreude auf den angekündigten 
"Final Fantasy" -Film ins Unermessliche. Aber 
nicht nur die Zwischensz.enen können begei­
stern, auch das Drumherum wie Menü ­
führung und eingebautes Tutorial verdienen 
Anerkennung . 

• • • • • • • • • • • • • • 
Be!ite Atmo!iphäre 

• • • • • • • • • • • • • 
Obwohl Konamis Horror-Schocker spiele -
rische Längen aufweist, hockt Ihr wie gefes­
selt vor der Glotze . Die hervorragende 
Soundkulisse mit wummernden Effekten, die 
direkt aus dem Jenseits zu kommen schei ­
nen, versetzt Euch in Angst und Schrecken . 
In einer durchzockten Nacht schüttet Euer 
Körper soviel Adrenalin aus wie bei einem 
Bungee-Sprung aus 300 Meter Höhe - ohne 
rettendes Gummiseil. 

Ridge Racer 4c und V-Rally 2 teil . Nach hart­
umkämpften Rangeleien um die vordersten Plät­
ze ging "V-Rally 2" schließlich als erster über die 
Ziellinie. Ausgefeilte Fahrphysik, unzählige Kurse 
und Spielmodi sowie ein ausgezeichneter Stre­
cken-Editor lassen die Schlammschlacht zur 

Genre-Referenz "Colin McRae Rally" aufschlie-
ßen. Mit einigen Zehnreisekunden Abstand 

folgt "Ridge Racer 4" auf dem zweiten Rang. 
Namcos vierter Teil der Straßenraserei setzt in 
Sachen Optik neue Maßstäbe: Ihr fegt in einem 
Höllentempo über die Pisten und wundert Euch 

im Geschwindig­
llilliiMl\iliW.!AI~ ~ keitsrausch über 

die ruckfreie 
Darstellung der 
opulenten Um­
gebung - ein 
kurzes, aber in­
tensives Arcade­
Rennspielver­
gnügen. 

ROLLEl\l!iPIEL 

Deutschla_nd als 'Rollenspiel-Entwick­
lungsland' zu bezeichnen, ist wohl 
noch untertrieben. Während Import­
Zocker sich durch virtuelle Landschaften aus der 
Feder von Square ("Final Fantasy Anthology", 
"Saga Frontier 2"), Sony ("Wild Arms 2") und 
Game Arts ("Grandia") schlagen, gucken hiesige 
PAL-Monsterjäger in die Röhre. Das Square-Epos 

Final Fantasy 8 
steht daher allein 

nimmt ohne ernst­
hafte Konkurrenz 
die Rollenspiel­

Auszeichnung 
entgegen. 



Nichtsdestotrotz glänzt der neueste "FF"-Teil mit 
überragender Präsentation, innovativem Magie­
System und ausgefeilter Story mit geheimnisvol­
len Charakteren. Etwas abgeschlagen auf Platz 2 
rangiert das bereits zum Jahreswechsel erschie­
nene Breath of Fire 3 von Capcom. Die Ge­
schichte der 'Drachenmenschen' wird darin 
Playstation-exklusiv im Bim1ap/Polygon-Kleid 
weitererzählt. 

IPORTIPIEL 

Die jährl iche Update-Manie im Sport­
Genre schlug 1999 wieder gnadenlos 
zu . Entwickler aller Couleur ließen 
ihre mehr oder weniger verschlimmbesserten 
Wrestling-, Fußball-, American Football-, Eis­
hockey- und Basketball-Fortsetzungen auf die 
wehrlosen MAN!AC-Redakteure los. Gerade des­
halb stachen zwei Neulinge hervor: Die Play­
station-Titel UEFA Strik.er und Tony 
Hawk's Skateboarding sorgten mit ihren 
Multiplayer-Modi für dezibelstarke Spiele­
Sessions sowie sinkende Arbeitsmoral. Als Sieger 
des ungleichen Duells ernennen wir nach mehr­
wöchigem Dauerzocken Infogrames' Fußball­
Kracher. Durch die unkomplizierte Steuerung 
und die ruckfreie Optik entwickelt sich selbst 
unter verschieden starken Gegnern ein span­
nender Schlagab­
tausch - Wutaus-· 
brüche sowie Ju­
belstürme inklu­
sive. Nicht min­
der rasant geht's 
bei "Tony Hawk" 
und seinen 
Skateboard-

li=h.i1il.g5 J A N U A R 20 0 0 

Eskapaden zu: Mit einfach zu lernenden Kom­
mandos vollführt Ihr Spins, Grinds und andere 
spektakuläre Tricks. In dem motivierenden 
Karriere-Modus skatet Ihr um bessere usrüs­
tung und neue Levels. 

solentitel des gesamten Jahres an fünf Fingern ab­
zählen. Die Gründe sind 'IOr allem mangelnde 
Grafikauflösung und die umständlichere Bedie­
nung (fehlende Tastatur, Speichermöglichkeit) 
auf Seiten der Videospiel-Hardware. Trotzdem 
haben wir zwei würdige Vertreter für den Preis 
des Jahres gefunden: Warzone 2100 von Eidos 
lautet der Erstplatzierte, der sich von Westwoods 
"C&C" -Reihe durch zahlreiche innovative ede­
rungen wie beispielsweise dem Erfahrungssystem 
der eigenen Truppen positiv abhebt und zudem 
mit hoher Gegner-Kr glänzt. Den zweiten Platz 
konnte sich das etwas angegraute Command 
& Conquer für das N64 sichern. Doch trotz des 

ITRATE&IEIPIEL 
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Alters überzeugt 
Westwoods Stra­
tegie-Titel mit 
einem spannen­
dem Mix aus tak­
tischer Planung 
und actionlasti­
gen Kämpfen -
auch auf dem 
Nintendo 64. 

n ~rr::J 1:1 ar. if'i I IT'li 11:f 111 I i il 1 :./.! 111J t- Bei der Auswer­
tung des Spiel­
spaßschnitts pro 
MAN!AC-Ausgabe 
zeigte sich wie­
der einmal, dass 
das oft geschol­
tene N64 gegen­
über der Play­
station knapp im 
Vorteil liegt. Der 
PAL-Neuling 
Dreamcast legte 
in der November­
Ausgabe mit 
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81 % Wertungs­
durchschnitt einen hervorragenden Start hin -
nicht zuletzt wegen "Sonic Adventure", "Power 
Stone" und "Virtua Fighter 3tb". ,.,..~~-~"' 

Bei den begehrten 'lt's a MAN!AC'-Aus­
zeichnungen liegt auch 1999 die Sony­

Konsole mit 32 Awards an erster Stelle. Stellt man 
allerdings die Prädikatzahl in Relation zu den getes­
teten Spielen (durchsichtige Säule) , ergibt sich ein 
anderes Bild : Newcomer Dreamcast sahnte bei fast je­
dem zweiten Titel einen Hardguy ab. Beim N64 wurde 
immerhin noch jedes dritte Spiel ausgezeichnet, bei 
der Playstation jedes fünfte. 
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Spiel System Ausgabe Seite 
24 Stunden von LeMans, Die Playstation 4 16 
360 Playstation 7 12 
Action Man Playstation 10 22 
Alien Resurrection Playstation 4 14 
Armorines Nintendo 64/PS 11 38 
Castlevania 2 Nintendo 64 9 26 
Chef's Luv Shack Nintendo 64 12 26 
Chrono Cross Playstation 10 32 
Countdown Vampires Playstation 6 6 
Croc 2 Playstation 4 8 
02 D reamcast 7 16 
Dead Dr Alive 2 Dreamcast 6 24 
Demolition Racer Playstation 6 8 
Demon Warrior Playstation 6 22 
Dewprism Playstation 10 33 
Dino Crisis Playstation 6 10 
Dino Crisis Playstation 9 12 
Discworld Noir Playstation 2 14 
Driver Playstation 3 6 
Eagle One Playstation 5 22 
F355 Challenge Arcade 8 12 
Fear Effect Playstation 12 14 
Flight Shooting Dreamcast 3 8 
Formel 1 '99 Playstat ion 1 O 8 
Galleon Dreamcast 1 14 
Goemon 2 Nintendo 64 2 10 
Gran Turismo 2 Playstation 11 36 
GTA 2 Playstation 11 32 
Gungage Playstation 7 14 
Hard Edge Playstation 2 16 
Hybrid Heaven Nintendo 64 5 28 
Indiana Jones 4 Playstation 2 6 
Jade Cocoon Playstation 9 22 
Killer Loop Playstation 8 16 
Kingsley Playstation 1 1 O 
KKND 2 - Crossfire Playstation 1 8 
Koudelka Playstation 7 6 
Le Mans Playstation 2 8 
Legend of Dragoon, The Playstation 12 16 
Legend of Mana Playstation 10 32 
Magical Tetris Challenge Nintendo 64 10 10 
MDK2 Dreamcast 11 16 
Meta! Gear Solid (deutsch) Playstation 1 12 
Metropolis Dreamcast 6 26 
MGS Integral Playstation 7 10 
Missile Command Playstation 1 O 27 
Munch's Oddysee Playstation 12 10 
NBA 2000 Playstation 10 14 
Need For Speed 4 Playstation 4 6 
NHL 2000 Playstation 10 14 
No Fear D. Mountain B. Playstation 2 12 
Outtrigger Arcade 11 40 
Pac-Man World Playstatlon 7 44 
Pokemon Game Boy 1 o 18 
Pong Playstation 10 28 
Pop'n Music Dreamcast 3 8 
Populous: The Beginning Playstation 3 12 
Prince Naseem Boxing Playstation 1 16 
Q"bert Playstation 10 27 
R/C Stunt Copter Playstation 6 18 
Rainbow Six Playstation 5 26 
Re-Volt Nintendo 64 9 20 
Real Neverending Story Playstation 9 24 
Resident Evil 3 Nemesis Playstation 7 50 
Resident Evil 3 Nemesis Pli!)lstation 12 6 
Resident Evil: Gun Survivor Playstation 12 9 
Ruff & Tumble Playstation 8 1 O 
Shadow Man Playstation/N64 3 1 O 
Shadow Man Playstatlon/N64 6 12 
Sheep Playstatlon 1 O 6 
Sllent Bomber Playstatlon 6 20 

BPIILllTORB!II,LlJl'III' & 
PlllTIDS CJOlllftm•> 

Spiel System Ausgabe Serie 
Silent Hili Playstation 1 6 
Silent Hili Playstation 5 12 
Sied Storm Playstation 9 8 
Soul Fighter Dreamcast 8 18 
Soul Fighter DreamcasVPC 6 14 
South Park Playstation 2 22 
Space Channel 5 Dreamcast 12 12 
Space lnavders PS/N64/GBC 10 28 
Speed Devils Dreamast 9 16 
Star Trek: Red Squad Playsta\ion 10 15 
Stunt GP Dreamcast 10 16 
Tank Racer Playstation 4 12 
Technomage Playstation 5 21 
Tekken Tag Tournament Arcade 8 6 
Tomb Raider 4 Playstation 10 10 
Tomb Raider 4 Playstation 12 18 
Toy Story 2 Playstation 10 13 
Trickstyle Dreamcast 7 8 
UEFA Striker Playstation 6 16 
V-Rally 2 Playstation 4 10 
V-Rally 2 Playstation 5 24 
Vagrant Story Playstation 10 33 
Vigilante 8: 2. Heraus!. Dreamcast 11 34 
Vigilante 8: 2. Heraus!. PS/N64/Dreamcast 10 15 
Wild Arms 2 Playstation 10 33 
Wu Tang Shaolin Style Playstation 9 10 
X-Files, The Playstation 8 8 
X-Men Playstation 10 13 

SPIBLl•!ES!S (PAL) 
Spiel System Ausgabe Seite % 

360 Playstation 8 70 48% 
A Bug's Life Nintendo 64 8 78 67% 
A Bug's Life Playstation 2 60 72% 
Action Man Playstation 12 90 80% 
Actua Golf 3 Playstation 1 77 80% 
Actua lce Hockey 2 Playstation 7 68 58% 
Actua Soccer 3 Playstation 1 98 67% 
Aerowings Dreamcast 11 89 78% 
Aironauts Playstation 11 100 48% 
Akuji The Heartless Playstation 3 56 85% 
All Star Baseball 2000 Nintendo 64 6 76 83% 
All Star Tennis '99 Nintendo 64 4 64 61 % 
All Star Tennis 99 Nintendo 64 3 55 61 % 
A. Kournikova's S.C. Tennis Playstation 8 68 73% 
Ape Escape Playstation 8 58 86% 
Asterix Playstation 5 72 67% 
Asteroids Playstation 1 90 76% 
Atlantis Playstation 3 64 43% 
Attack of the Saucerman Playstation 8 75 39% 
Beetle Adventure Racing Nintendo 64 5 78 78% 
Big Air Playstation 5 76 61% 
Big Race USA Playstation 3 52 76% 
Blaze & Blade Playstation 1 52 81 % 
Blood Lines Playstation 7 74 48% 
Bloody Roar 2 Playstation 5 70 86% 
Blue Stinger Dreamcast 11 84 72% 
Bomberman Fantasy Race Playstation 8 77 76% 
Bomberman Playstation 9 66 83% 
Box Champions Playstation 2 50 74% 
Buggy Heat Dreamcast 12 64 74% 
Buggy Playstation 1 91 55% 
Bugs Bunny auf Zeitreise Playstation 8 62 71% 
Bundesliga Stars 2000 Playstation 10 66 75% 
Bust A Move 3DX Nintendo 64 2 69 88% 
Bust A Move 4 Playstation 2 69 82% 
C3 Racing Playstation 1 94 76% 
Capcom Generations Playstation 9 62 71 % 
Castlevania 64 Nintendo 64 4 46 85% 
Castrol Honda S. Racing Playstation 8 68 58% 
Centipede Playstation 11 76 36% 
Centre Court Tennis Nintendo 64 2 58 72% 
Chameleon Twist 2 Nintendo 64 5 69 69% 
Championshig Motocross Playstation 12 94 69% 
Charlie Blast's Territory Nintendo 64 7 77 58% 
Chocobo Racing Playstation 9 57 47% 
Chopper Attack Nintendo 64 1 98 79% 
Circuit Pro Bowling Playstation 3 55 57% 
Civilization 2 Playstation 3 46 85% 
Command & Conquer Nintendo 64 8 56 81 % 
Crash Band icoot 3 Playstation 1 74 87% 
Croc 2 Playstation 8 72 83% 
Darkstalkers 3 Playstation 6 78 80% 
Destruction Derby 64 Nintendo 64 12 94 60% 
Devil Dice Playstation 3 49 66% 
Dino Crisis Playstation 12 44 85% 
Divers Dream Playstation 5 68 68% 
Dodgem Arena Playstation 1 97 59% 
Dreams Playstation 7 74 35% 
Driver Playstation 7 64 81 % 
Duke Nukem: Zero Hour Nintendo 64 9 58 85% 
Eliminator Playstation 4 57 51 % 
Evil Zone Playstation 8 54 64% 
F-Zero X Nlntendo 64 1 100 87% 

Spiel System Ausgabe Seite % 
F1 World Grand Prix 2 Nintendo 64 6 62 81 % 
FIFA 99 Nintendo 64 4 73 87% 
FIFA 99 Playstation 1 84 87% 
FIFA 2000 Playstation 12 78 82% 
Fighting Force 64 Nintendo 64 8 54 77% 
Final Fantasy 8 Playstation 11 50 90% 
Fisherman 's Bait Playstation 12 85 64% 
Flying Dragon Nintendo 64 9 65 75% 
Formel 1 '99 Playstation 12 50 86% 
Fussball Live Playstation 12 75 83% 
G-Police 2 Playstation 9 50 82% 
Gauntled Legends Nintendo 64 12 55 72% 
Gex: Deep Cover Gecko Nintendo 64 11 94 82% 
Gex: Deep Cover Gecko Playstation 5 66 86% 
Global Dominat ion Playstation 3 44 67% 
Glover Nintendo 64 1 78 55% 
Goemon's Great Adventure Nintendo 64 4 66 73% 
Grab des Pharao Playstation 9 66 51 % 
Granstream Saga Playstation 3 48 80% 
GTA2 Playstation 12 80 86% 
GTA London 1969 Playstation 7 68 76% 
Guardian's Crusade Playstation 5 74 71 % 
Gungage Playstation 11 91 59% 
Hard Edge Playstat ion 5 64 68% 
Hot Wheels Turbo Racing Playstation 12 88 45% 
Hugo 2 Playstation 7 77 25% 
Hugo Playstation 1 91 32% 
Hybrid Heaven Nintendo 64 11 82 58% 
lncoming Dreamcast 12 57 67% 
Invasion Playstation 3 65 53% 
Jet Force Gemini Nintendo 64 12 66 88% 
Kagero: Deception 2 Playstation 9 61 74% 
Kensei - Sacred Fist Playstation 4 60 68% 
Killer Loop Playstation 10 72 83% 
Kingsley's Adventure Playstation 10 80 67% 
KKND Krossfire Playstation 4 62 68% 
Knife Edge Nintendo 64 2 72 29% 
Kurushi Final Playstation 10 67 67% 
Legacy of Kain: Soul Reaver Playstation 8 44 88% 
Legend of Kartia Playstat ion 9 60 81 % 
Legend of Zelda: Ocarina ... Nintendb 64 1 86 95% 
Lemmings Playstation 1 83 87% 
LiveWire Playstation 4 70 53% 
Lode Runnder 3-D Nintendo 64 6 72 57% 
Madden Football '99 Nintendo 64 2 63 90% 
Madden NFL 2000 Playstation 11 97 88% 
Magical Tetris Challeng_e Nintendo 64 12 85 85% 
Marie Golf Nintendo 64 12 86 86% 
Marie Party Nintendo 64 4 54 69% 
Marvel vs Street Fighter Playstation 6 78 83% 
Mega Man Legends Playstation 6 76 41 % 
Mega Man X4 Playstation 7 71 77% 
Metal Gear Solid Playstation 3 40 92% 
MGS Special Missions Playstation 11 56 83% 
Micro Machines 64 Nintendo 64 3 68 80% 
Milo's Astro Lanes Nintendo 64 9 65 34% 
Missile Command Playstation 12 88 61 % 
Mission: Impossible Playstation 11 100 65% 
Monkey Hera Playstation 5 62 62% 
Monster Truck Madness 64 Nintendo 64 9 56 60% 
Monsterseed Playstation 3 60 36% 
NBA Jam 99 Nintendo 64 1 50 85% 
NBA Live 99 Playstation/N64 2 62 82% 
NBA Pro 99 Nintendo 64 8 76 68% 
NBA Pro ~9 Playstation 8 76 74% 
Need For Speed 4 Playstation 6 66 85% 
New Tetris, The Nintendo 64 10 77 87% 
Next Tetris, The Playstation 11 79 83% 
NFL Quarterback Club '99 Nintendo 64 1 93 91 % 
NFL Quarterb. Club 2000 Nintendo 64 11 103 86% 
NHL 2000 Playstation 11 88 87% 
NHL Breakaway 99 Nintendo 64 2 55 86% 
NHL Face Off 99 Playstation 6 74 76% 
NHL Pro 99 Nintendo 64 12 87 57% 
No Fear Downhill M.B. Playstation 12 56 76% 
Omega Boost Playstation 8 48 65% 
Pac-Man World Playstation 12 58 85% 
Player Manager '99 Playstation 7 70 41 % 
Pocket Fighter Playstation 3 60 82% 
Point Blank 2 Playstation 10 63 77% 
Pong Playstation 11 76 61 % 
Pool Hustler Playstation 3 66 74% 
Pop'n'Pop Playstation 11 55 72% 
Populous: The Beginning Playstation 4 50 82% 
Power Stone Dreamcast 11 102 88% 
Poy Poy 2 Playstation 4 52 67% 
Premier Manager '99 Playstation 4 70 65% 
Premier Manager 64 Nintendo 64 11 100 58% 
Pro 18: World Tour Golf Playstation 3 54 48% 
Psybadek Playstation 1 82 60% 
Puma Street Soccer Playstation 7 76 49% 
Q"bert Playstation 12 49 60% 
R-Type Delta Playstation 7 70 86% 
R-Types Playstation 1 95 78% 
R/C Stunt Copter Playstation 10 64 61 % 
Racing Simulation 2 Dreamcast 11 97 86% 
Racing Simulation 2 Nintendo 64 10 62 85% 
Racing Simulation 2 Playstation 5 54 85% 
Rainbow Six Nintendo 64 12 54 80% 
Rainbow Six Playstation 12 54 70% 
Rakuga Kids Nintendo 64 2 64 48% 
Rally Cross 2 Playstation 4 72 75% 
Rampage 2 Playstation 9 . 61 48% 
Rat Attack Playstation 11 85 63% 
Rayman 2 Nintendo 64 12 68 88% 
Re-Volt Nintendo 64 11 54 61 % 
Re-Volt Playstation 11 54 59% 
Ready 2 Rumble Boxing Dreamcast 12 84 85% 
Reel Fishing Playstation 11 101 28% 
Retro Force Playstation 3 59 54% 
Ridge Racer Type 4 Playstatlon 6 64 91 % 



Spiel System Ausgabe Seite % 

Rival Schools Playstation 2 59 80% 
Road Rash 64 Nintendo 64 12 93 44% 
Rogue Squadron Nintendo 64 2 70 75% 
Rogue Trip Playstation 1 73 53% 
Rollcage Playstation 3 50 76% 
Ronin Blade Playstation 12 65 42% 
Rugrats Playstation 7 67 46% 
Runnlng Wild Playstation 3 63 46% 
Rush 2 Nintendo 64 2 68 59% 
S.C.A.R.S. Nlntendo 64 2 73 75% 
San Francisco Rush Playstatlon 1 95 58% 
Sensible Soccer Playstation 4 61 38% 
Shadow Gunner Playstation 1 99 51 % 
Shadow Man Nintendo 64 10 56 91% 
Shadow Man Playstation 11 78 73% 
Shadowgate 64 Nintendo 64 8 63 51% 
Shanghal True Valor Playstation 3 66 85% 
Silent Hili Playstation 8 50 83% 
Sied Storm Playstation 11 58 77% 
Small Soldiers Playstation 1 72 58% 
Sonic Adventure Dreamcast 11 98 91 % 
South Park Nintendo 64 4 63 45% 
South Park Playstation 12 93 31 % 
Space lnvaders Playstation 12 57 59% 
Speed Devils Dreamcast 11 80 78% 
Speed Freaks Playstation 10 68 85% 
Sports Car GT Playstation 5 60 75% 
Spyro 2: Gatew. to Glimmer Playstation 12 62 87% 
Star Wars: Die Dunkle Bedr. Playstation 12 74 65% 
Star Wars E1 : Racer Nlntendo 64 7 72 85% 
Starshot Nintendo 64 1 96 69% 
Street Fighter Alpha 3 Playstation 6 73 91 % 
Street Fighter Collection 2 Playstatlon 6 73 88% 
Street Skater Playstation 4 68 76% 
Superman Nintendo 64 8 78 14% 
Swing Playstation 4 56 79% 
Syphon Filter Playstation 9 64 83% 
Test Drive 4x4 Playstation 2 56 60% 
T'ai Fu Playstation 4 58 70% 
Tarzan Playstation 10 78 80% 
Tiger Woods 99 Playstation 2 66 83% 
Tokyo Highway ChallengeDreamcast 11 92 69% 
Tomb Raider 3 Playstation 1 46 88°1, . 
Tonic Trouble Nintendo 64 11 90 79% 
Tony Hawk's Skateb. Playstation 10 60 85% 
Top Gear Overdrive Nlntendo 64 1 54 83% 
Toy Commander Dreamcast 12 48 78% 
Trap Runner Playstation 7 71 54% 
Trickstyle Dreamcast 11 86 77% 
Triple Play 2000 Playstation 7 76 83% 
Turok: Legende des ... Nintendo 64 12 76 81 % 
Twisted Edge Snowb. Nintendo 64 5 77 64% 
UEFA Champions League Playstation 5 58 75% 
UEFA Striker Playstation 11 104 86% 
V-Rally 2 Champ. Ed. Playstation 8 64 90% 
V-Rally Edition '99 Nintendo 64 1 92 75% 
Versailles Playstation 9 66 60% 
Victory Boxing 2 Playstation 3 63 63% 
Vigilante 8 Nintendo 64 5 57 79% 
Virtua Figher 3tb Dreamcast 11 96 88% 
Virtual Pool 64 Nintendo 64 5 65 75% 
Vi rus Playstation 8 77 28% 
Viva Fussball Playstation 6 65 57% 
Warzone 2100 Playstation 6 58 85% 
WCW/NWO Revenge Nlntendo 64 1 81 89% 
WCW/NWO Thunder Playstation · 3 62 49% 
Wing Over 2 Playstation 6 79 72% 
Wipeout 3 Playstation 10 74 87% 
Wipeout 64 Nlntendo 64 1 80 85% 
Worms Armageddon Playstation 12 92 78% 
Worms Pinball Playstation 12 95 71% 
Wu Tang Shaolin Style Playstation 12 72 79% 
WWFAttitude Nintendo 64 11 94 81% 
WWFAttitude Playstation 9 54 81 % 
X Games Pro Boarder Playstation 2 54 70% 
X-Files, The Playstation 10 70 69% 
Yoyo's Puu le Park Playstation 6 74 73% 
Zero Divide 2 Playstation 3 49 64% 

SPIILE•!BS!S (IIIPOH) 
Spiel System Ausgabe Seite % 
3Xtreme Playstation 7 36 52% 
Ace Combat 3 Playstation 9 46 84% 
Aero Dancing Dreamcast 5 46 
Airforce Delta Dreamcast 10 54 80% 
All Star Smash Brothers Nintendo 64 4 42 72% 
Armored Core 2 Playstation 1 42 68% 
Army Men 30 Playstation 6 56 62% 
Battletanx Nintendo 64 3 38 78% 
Beatmania 3rd Remix Playstation 4 40 
Beatmania Playstation 1 43 86% 
Blades of Steel '99 Nintendo 64 6 53 57% 
Blue Stinger Dreamcast 6 50 71 % 
Brigandine Playstation 2 46 53% 
Buggy Heat Dreamcast 9 45 75% 
California Speed Nintendo 64 5 52 64% 
Charlie Blast's Territory Nintendo 64 6 52 58% 
Climax Landers Dreamcast 12 40 70% 
Cool Boarders Burrrn Dreamcast 11 48 80% 
Dragonseeds Playstation 1 41 58% 
Dynamite Deka 2 Dreamcast a· 36 78% 
Ehrgeiz Playstation 3 34 88% 
Evolution Dreamcast 4 38 72% 
Expendable Dreamcast 9 43 73% 
Fighter Maker Playstation 9 47 67% 
Final Fantasy Anthology Playstation 12 42 91 % 
Fisherman's Bait Playstation 5 51 64% 
Game of Life Playstation 6 55 65% 
Get Bass Dreamcast 6 48 82% 
Giant Gram Dreamcast 9 44 86% 

Spiel System Ausgabe Seite % 

Glawn Island Playstation 1 42 37% 
Godzilla Generations Dreamcast 2 38 34% 
Golden Nugget Nintendo 64 2 41 32% 
House of the Dead 2, The Dreamcast 6 46 82% 
lncoming Dreamcast 3 32 68% 
Kagero: Deception 2 Playstatlon 1 41 75% 
King of Fighters DM '99 Dreamcast 9 42 86% 
Last Blade Playstatlon 5 51 77% 
Legend of Legaia Playstat ion 6 54 76% 
Liquid Kids Saturn 1 « 68% 
Lunar Silver Star Story Comp. Playstation 8 39 82% 
Magical Tetris Challenge Nlntendo 64 2 40 85% 
Mario Golf 64 Nintendo 64 8 40 
Marvel vs Capcom DreamcaS1 6 45 89% 
Master of Monsters Playstation 4 41 59% 
Monaco GP: Racing Sim. 2 Dreamcast 5 47 86% 
Nightmare Creatures Nintendo 64 2 40 77% 
Penpen Tri-lcelon Dreamcast 2 39 55% 
Pop'n Music Dreamcast 6 45 82% 
Power Stone Dreamcast 5 44 89% 
Psychic Force 2012 Dreamcast 5 46 43% 
Puyo Puyo 4 Dreamcast 5 46 71% 
R· Type Delta Playstation 2 48 86% 
Rally Cross 2 Playstation 1 43 75% 
Rampage 2 Universal ... Nintendo 64 6 53 48% 
Redline Racer Dreamcast 7 34 64% 
Ridge Racer Type 4 Playstatlon 2 42 91 % 
Sega Ages: Mickey & Donald Saturn 1 44 73% 
Sega Rally 2 Dreamcast 4 35 87% 
Seventh Cross Dreamcast 3 30 58% 
Snow Speeder Nintendo 64 5 52 51% 
Snowboard Kids 2 Nintendo 64 6 52 62% 
Sonic Adventure Dreamcast 3 26 91 % 
Soul Calibur Dreamcast 10 52 90% 
Star Ocean 2 Playstation 8 38 86% 
Street Fighter Zero 3 Playstation 3 36 91 % 
Street Fighter Zero 3 Dreamcast 9 45 91 % 
Strikers 1945 2 Playstatlon 1 42 53% 
Suikoden 2 Playstation 12 42 77% 
Super Speed Racing Dreamcast 6 44 82% 
Syphon Filter Playstation 5 48 83% 
Tetris 40 Dreamcast 3 30 78% 
Tetris 64 Nintendo 64 2 41 89% 
Tiny Toon Adventures Playstatlon 2 46 27% 
Toukon Retsuden 4 Dreamcast 11 48 58% 
Twisted Metal 3 Playstation 4 40 54% 
Uprising X Playstation 6 56 74% 
Virtua Fighter 3tb Dreamcast 2 36 90% 
World Driver Champ. Nintendo 64 8 42 81 % 
Xenogears Playstation 1 40 89% 

SPIELE·!BS!S (!ADDLJ)) 
Spiel System Ausgabe Seite Wert . 
720' Game Boy Color 6 80 3 
Asterix & Obelix Game Boy Color 8 80 3 
Dropzone Game Boy Color 8 80 2 
Frogger Game Boy Color 10 82 3 
Gex Game Boy Color 5 80 4 
Gun Pey Wonderswan 12 96 5 
Harvest Moon Game Boy Color 3 72 5 
Hexcite Game Boy Color 3 72 3 
Holy Magie Century Game Boy Color 9 76 2 
lnt. Track & Field Game Boy Color 10 82 3 
ISS '99 Game Boy Color 8 80 4 
King of Fighters Neo Geo Pocket 2 78 4 
Legend of the River King Game Boy Color 7 80 5 
Let's go Fishing Wonderswan 12 96 3 
Mario Golf Game Boy Color 11 114 5 
Montezuma's Return Game Boy 4 78 4 
NBA Jam '99 Game Boy Color 5 80 3 
Neo Geo Cup '98 Neo Geo Pocket 2 78 5 
Oddworld Adventures Game Boy 6 80 3 
Pac-Man Game Boy Color 11 114 5 
Pitfall Game Boy Color 5 80 4 
Power Quest Game Boy Color 3 72 3 
R·Type DX Game Boy Color 9 76 5 
Reservoir Rats Game Boy 4 78 3 
Shanghal Pocket Game Boy Color 4 78 4 
Space Station Silicon Valley Game Boy Color 11 114 3 
Spy vs Spy Game Boy Color 10 82 4 
Super Mario DX Game Boy Color 7 80 5 
Super Robot Wars Compact Wonderswan 12 96 5 
Sylvester & Tweety Game Boy Color 2 78 3 
Tetris DX Game Boy Color 1 102 5 
Top Gear Rally Game Boy Color 7 80 4 
Toukon Retsuden Wonderswan 9 76 4 

MESSD • Um> 
VERAll'STilTUl'GD 

Messe Ort Ausgabe Seite 
ECTS 1999 London 11 
Electronic Entert. Expo '99 Los Angeles 7 
Game Devel. Conference San Jos6 5 
IFA1999 Berlin 11 
IMA 1998 Frankfurt 2 
JAMMA·Show Tokio 12 
Spaceworld 1999 Tokio 11 
Spielwarenmesse 1999 Nürnb.erg 4 
Tokyo Charakter Show Tokio 10 
Tokyo Game Show Autumn Tokio 11 
Toyko Game Show Spring Tokio 5 

24 
37 
20 
22 
24 
22 
18 
18 
24 
12 
16 

Interview-Partner Firma Ausgabe Seite 
Amy Henning (Producer) 
Brian Bird (Programmierer) 
Carlo Percontl (Designer) 

Crystal Dyn. 
DMA Design 
Toka 

8 
12 
6 

47 
80 
14 

Interview-Partner Firma Ausgabe Seite 
Christine Schulz USK 4 30 
Darren Jobllng (Producer) Eutechnyx 4 16 
David Perry (Designer) Shiny 5 9 
David Perry (Designer) Shlny 12 36 
Douglas Tennapel (Designer) Neverhood 5 11 
Ellce Monssen-Engberdlng BPIS 4 29 
Florian Knappe FEB 8 17 
Gaku Tamura (Dlrector) Genkl 9 22 
Hermann Achilles (GF) VUD 31 
Jez San (Producer) Argonaut 4 14 
Jez San (Producer) Argonaut 5 8 
Kenjl Eno (Designer) Warp 7 16 
Kenj i Shimizu (Producer) Genki 9 22 
Lome Lanntno (Chef) Oddworld lnh. 5 7 
Lorne Lanning (Chef) Oddworld lnh. 12 10 
Marc Rosocha (Designer) Eclipse 12 35 
Martin Edmonson (Chef) Reflections 3 7 
Nie Cusworth (Designer) Argonaut 4 9 
Paul Douglas (Designer) Conf. Facto, 1 14 
Peter Gerstenberger USK 4 30 
Peter Zetterberg (Producer) UDS 2 12 
Ronald Schäfer (GF) VUD 31 
Shinji Mikami (Designer) Capcom 8 20 
Shinya Nishigakl (Presldent) Climax Graph. 6 51 
Simon Harris (Producer) Bullfrog 3 12 
Tetsuya Mizuguchi (Producer) . Sega 12 12 
Thomas Zeitner (GF) Sega 10 44 
Toby Gard (Designer) Confounding F. 5 10 
Tom Friedman (Marketing-Man.) Blaze 9 18 
Tomonobu ltagaki (Producer) Tecmo 6 25 
Volker Rieck Eidos 9 28 
Yu Suzuki (Designer) Sega 8 12 

XlfOW-HOW 
Thema System Ausgabe Seite 
Caetla 0.34 Playstation 
Craction Playstatlon 
Dex Drive Nintendo 64 
Dex Drive Playstation/N64 
Dreamcast·Schnellstart Dreamcast 
Equalizer Nintendo 64 
Equalizer Playstatlon 
Game Buster 3.0 Deluxe Playstation 
Game Buster Deluxe Nintendo 64 
VO-Port Umbau lür SCPH·OCIJ2C Playstation 
Jam alle Systeme 
Mogel·Alternativen Playstation 
MP3·Basta Playstation 
Passport Plus Nintendo 64 
Playstation-Umbauten Playstation 
VGA-Box Dreamcast 
X-Drive Playstation 
Xploder 2.0 Software Playstation 
Xploder FX Playstation 
Xploder Pro Playstation 

7 
8 
9 
5 
2 
12 
3 
6 
12 
11 
7 
4 
11 
5 
9 
6 
8 
2 
10 
3 

PLAYERS GUIDES 

88 
86 
82 
88 
84 
102 
78 
86 
102 
120 
88 
84 
120 
88 
82 
86 
86 
84 
88 
78 

Spiel System Ausgabe Seite 
Akujl The Heartless 
Ape Escape, Teil 1 
Ape Escape, Tei l 2 
Blaze & Blade, Teil 1 
Blaze & Blade, Teil 2 
Blaze & Blade, Tell 3 
Breath of Fire 3, Teil 5 
Castlevania 64 
Driver, Teil 1 
Driver, Teil 2 
Final Fantasy 8, Tell 1 
Final Fantasy 8, Tell 2 
KKND Krossfire, Teil 1 
KKND Krossfire, Teil 2 
Legacy of Kain: Soul Reaver 
MGS Special Missions 
Populous: The Beginning 
Rogue Squadron 
Shadow Man, Teil 1 
Shadow Man, Teil 2 
Shadow Man, Teil 3 
Silent Hili, Teil 1 
Silent Hili, Teil 2 
Syphon Filter 
Tomb Raider 3, Teil 1 
Tomb Raider 3, Tell 2 
TA 3: Alle Geheimnisse 
Warzone 2100, Teil 1 
Warzone 2100, Teil 2 
Warzone 2100, Teil 3 
Wild Arms, Teil 2 
Wild Arms, Teil 3 
Wild Arms, Tell 4 

Playstation 3 
Playstation 9 
Playstation 1 O 
Playstation 2 
Playstation 3 
Playstation 4 
Playstation 1 
Nintendo 64 6 
Playstation 7 
Playstation 8 
Playstation 11 
Playstat ion 12 
Playstation 5 
Playstation 6 
Playstation 8 
Playstation 11 
Playstation 4 
Nintendo 64 3 
Nintendo 64/PS 10 
Nintendo 64/PS 11 
Nintendo 64/PS 12 
Playstation 9 
Playstation 10 
Playstation 9 
Playstation 1 
Playstation 2 
Playstation 3 
Playstation 6 
Playstation 7 
Playstation 8 
Playstation 1 
Playstation 3 
Playstation 4 

LAST RESORT 
Jfil'TEl'DO 64 TIPPS 

88 
82 
92 
94 
90 
96 
114 
90 
97 
96 
124 
106 
92 
96 
90 
128 
94 
97 
93 
125 
110 
94 
94 
86 
112 
88 
85 
97 
92 
92 
118 
82 
90 

Spiel Ausgabe Seite 
A Bug's Life 
All Star Baseball '99 
All Star Baseball 2000 
All Star Smash Brothers 
Battletanx 
Battletanx 
Beetle Adventure Raclng 
Body Harvest 
Body Harvest 
Bomberman Hero 

8 
1 
7 
4 
3 
4 
5 
1 
4 
1 

87 
111 
89 
85 
80 
87 
96 
110 
87 
110 



(lon1nnw1) 

Buck Bumble 
Charlie Blast's Terrltory 
Chopper Attack 
FIFA: Die WM-Qualifikation 
Fighting Force 64 
Flying Dragons 
Glover 
Hybrid Htaven 
lggy's Reckin ' Balls 
ISS '98 
Lode Runner 30 
Madden NFL '99 
Madden NFL '99 
Marlo Party 
Maria Party 
Micro Machlnes 64 
Micro Machines 64 
Milo's Astro Lanes 
Milo's Astro Lanes 
Monster Truck Madness 64 
NASCAR '99 
riBAJam '99 
New Tetris, The 
NFL Blitz 
NFL Blitz 
NFL Quarterback Club '99 
NFL Quarterback Club '99 
NFL Quarterback Club 2000 
NHL '99 
NHL Breakaway '99 
NHL Breakaway '99 
Rampage 2 
Rampage 2 
ijogue Squadron 
Rush 2 
S.C.A.R.S. 
Shadow Man 
Shadowgate 64 
Snowboard Kids 2 
Snowboard Kids 2 
South Park 
South Park 
Star Wars E1 : Racer 
Star Wars E1: Racer 
Super Star Soldier 
Superman 
Tonic Trouble 
Top Gear Overdrive 
Top Gear Overdrive 
Triple Play 2000 
Turok 2 
Turok 2 
Turok 2 
Twisted Edge 
V-Rally 99 
Vigilante 8 
Vigilante 8 
Virtual Pool 64 
Virtual Pool 64 
WCW Nitro 
WCW/NWO Revenge 
WCW/NWO Revenge 
Wipeout 64 
World Driver Championship 
Wo~d Driver Championship 
WWFAttitude 
XG 2 
XG 2 
XG 2 

3 
11 
1 
2 
11 
1 
3 
12 
2 
2 
6 
4 
8 
4 
5 
6 
11 
5 
7 
11 
8 
7 
11 
1 . 
2 
4 
3 
12 
1 
1 
2 
6 
8 
2 
6 
7 
11 
9 
5 
6 
4 
5 
8 
9 
4 
9 
12 
2 
3 
9 
2 
3 
3 
2 
6 
6 
7 
3 
10 
4 
1 
5 
1 
9 
10 
8 
2 
2 
4 

1. 1 · 

DRE.U:CJ.S !-TIPPS 

81 
122 
110 
86 

123 
109 
80 
104 
86 
87 
88 
87 
88 
86 
91 
88 
122 
89 
90 
122 
89 
90 
121 
111 
87 
87 
95 
104 
109 
110 
85 
87 
88 
85 
88 
90 
123 
83 
90 
88 
93 
91 
89 
85 
86 
83 
104 
96 
81 
84 
85 
79 
92 
87 
88 
88 
90 
80 
89 
85 
117 
90 
109 
85 
89 
87 
87 
97 
86 

S 1el Aus abe Seite 
Blue Stinger 
Buggy Heat 
Cool Boarders Burrrn 
Dynamite Deka 2 
Gel Bass 
Get Bass 
Giant Gram 
House of the Dead 2, The 
Hydro Thunder 
King of Fighters DM '99 
Penpen Tri -lcelon 
Power Stone . 
Ready 2 Rumble Boxing 
Redline Racer 
Sega Rally 2 
Soul Calibur 
Speed Devils 
Street Fighter Zero 3 
Trickstyle 
Virtua Fighter 3tb 

6 
11 
11 
8 
7 
9 
10 
8 
12 
9 
3 
5 
12 
10 
4 
10 
12 
10 
12 
4 

Snuu-TIPPS 

87 
122 
121 
89 
90 
85 
91 
89 
103 
85 
80 
89 
104 
90 
85 
91 
104 
90 
104 
86 

S 1el Aus abe Seite 
Black Fire 
Bust A Move 3 
Capcom Generation 2 
Dragon Force 
Evangelion 2nd Impression 
FIFA: Die WM-Qualifikation 
Grid Runner 
GT 24 
Marvel SH vs Street Fighter 
Sonlc R 

86 
87 
11 0 
110 
87 
86 
87 
111 
111 
80 

Spiel Ausgabe Seite 
3Xtreme 7 90 
3Xtreme 9 84 
360 11 122 
ABuo'sLKe 4 87 
A Bug's Life 9 83 
AceCombat3 11 122 
Anna Kournikova's S.C. Tennis 10 90 
Ape Escape 10 89 
Apocalypse 4 86 
Army Men 30 5 90 
Army Men 30 8 87 
Asteroids 3 79 
Asteroids 5 91 
BigAir 6 87 
Big Air 9 84 
Bloody Roar 2 5 89 
Bloody Roar 2 6 94 
Bloody Roar 2 8 88 
Bombernian Fantasy Race 10 90 
Bugs Bunny auf Zeitreise 10 90 
Bust A Groove 1 111 
Bust A Groove 2 87 
Cenlipede 12 103 
Chocobo Racing 8 89 
Chocobo Racing 10 90 
Civilization 2 5 94 
Colin McRae Rally 9 97 
Colony Wars 2 2 93 
Cool Boarders 3 1 110 
Cool Boarders 3 5 90 
Crash Bandicoot 3 1 111 
Crash Bandicoot 3 1 121 
Crash Bandicoot 3 2 85 
Croc 2 8 95 
Croc 2 10 90 . 
Dance Dance Revolution 9 85 
Darkstalkers 3 5 91 
Dino Crisis 12 104 
Driver 9 84 
Ehrgeiz 7 89 
Evil Zone 10 90 
FIFA: Die WM-Qualifikation 2 86 
Fisherman's Bait 7 90 . 
Future Cop L. A. P.D. 4 87 
G-Police 2 12 104 
Game of Life 7 90 
Gex: Deep Cover Gecko 5 97 
Golden Goal 3 81 
GTA London 1969 10 90 
Gungage 12 105 
Heart of Darkness 4 86 
Kagero: Deception 2 4 87 
Kensei: Sacred Fist 5 91 
Knockout _Kings 4 85 
Last Blade 5 89 
Legacy of Kain : Soul Reaver 12 105 
Lunar Silver Star Story Complete 9 84 
Madden NFL 2000 11 123 
Marvel SH vs Street Fighter 5 90 
Marvel SH vs Street Fighter 8 88 
Meta! Gear Solid 4 88 
MLB 2000 7 90 
Music 10 90 
NASCAR Racing 2000 12 105 
NBA Live 99 3 79 
Need For Speed 4 7 95 
NFL Blitz 1 111 
NFL Blitz 2000 12 105 
NFL Gameday 99 9 84 
NHL Face Off '99 6 88 
O.D.T. 7 90 
Omega Boost 10 90 
Powerboat Racing 2 85 
R-Type Delta 8 88 
Rally Cross 2 3 80 
Rally Cross 2 5 90 
Rampage 2 U.T. 10 90 
Re-Volt 12 104 
Ridge Racer Type 4 6 93 
Rosco McQueen 1 110 
Rugrats 8 88 
S.C.A.R.S. 1 109 
Shadow Madness 8 87 
Shane Warne Cricket '99 4 86 
Silent Hili 6 88 
Sim City 2000 3 81 
Sied Storm 11 122 
Small Soldiers 3 81 
Speed Freaks 12 103 
Spiee World 1 110 
Spyro The Dragon 3 79 
Star Ocean 2 9 83 
Street Fighter Alpha 3 8 89 
Street Skater 5 91 
Swing 11 129 
Syphon Filter 5 90 
Syphon Filter 7 89 
Syphon Filter 11 121 
T'ai Fu 5 91 
T'ai Fu 6 87 
Tales of Destiny 1 111 
Tarzan 11 123 
Test Drive 4x4 3 80 
Test Drive 5 1 11 1 
Tiger Woods '99 8 89 
TOCA2 3 80 
Tomb Raider 3 2 86 

PLJ.tS!A!IO•-! IPPS <1omn,ml 

Spiel Ausgabe Seite 
Tony Hawk's Skateboarding 
Tony Hawk's Skateboard ing 
Tony Hawk's Skateboarding 
Trap Gunner 
Trap Runner 
T riple Play 2000 
Twisted Meta! 3 
UnholyWar 
V-Rally 2 
Vampire Savior EX 
Warzone 2100 
WCW/NWO Thunder 
WCW/NWO Thunder 
Wipeout 3 
WWF Attitude 
WWF Allitude 
X Games Pro Boarder 

11 
12 
12 
1 
8 
11 
3 
3 
10 
9 
10 
3 
5 
10 
7 
11 
3 

GAl4E BUSTER CODES 
Pl.J.YSUUO• 

121 
105 
109 
109 
88 
123 
81 
81 
89 
85 
90 
80 
91 
97 
89 
122 
79 

Spiel Ausgabe Seite 
A Bug 's Life 5 97 
Akuji the Heartless 5 97 
Ape Escape 10 97 
Assault 1 121 
Attack of the Saucerman 10 97 
Beeile Adventure Racing 8 95 
Blood Lines 7 95 
Bomberman 9 97 
Box Champions 4 93 
Bugs Bunny 9 97 
C&C: Gegenschlag 1 121 
C3 Racing 4 93 
Capcom Generations 11 129 
Colony Wars: Vengeance 3 95 
Cool Boarders 2 8 95 
Cool Boarders 3 

l1 
97 

Crash Bandicoot 3 95 
Croc 2 129 
Divers Dream 12 109 
Driver 9 97 
Ehrgeiz 4 93 
Fifth Element, The 1 121 
Gex: Deep Cover Gecko 6 93 
G ranstream Saga 5 97 
GTA London 1969 8 95 
Hard Edge 7 95 
Legacy of Kain: Soul Reaver 11 129 
Legend 10 97 
LiveWire 8 95 
Meta! Gear Solid 5 97 
Need For Speed 4 6 93 
Ninja 1 121 
O.D.T. 2 97 
Omega Boost 10 97 
Populous: The Beginning 6 93 
R-Type Delta 8 95 
R/C Stunt Copter 12 109 
Retro Force 6 93 
Ridge Racer Type 4 (PAL) 7 95 
Ridge Racer Type 4 3 95 
Rival Schools 3 95 
Shadow Gunner 1 121 
Shadow Man 1i 109 
Si len! Hili 5 97 
Silen! Hili 10 97 
Sied Storm 12 109 
Space lnvaders 12· 109 
Spyro The Dragon 2 97 
Star Wars E1 : Die Dunkle Bedrohung 12 109 
Street Fighter Alpha 3 9 97 
Street Fighter Zero 3 4 93 
Street Skater 7 95 
Test Drive 5 2 97 
Tomb Raider 3 2 97 
Tombi 1 121 
Trap Runner 9 97 
V-Rally 2 10 97 
Wing Over 2 9 97 
Wipeout 3 11 129 
WWF Attitude 11 129 
WWF Warzone 1 121 
Yoyo's Puzzle Park 8 95 

ll'IHUDO 64 
Spiel Ausgabe Seite 
All Star Tennis 10 97 
Battletanx 5 97 
Bio Freaks 2 97 
Body Harvest 10 97 
Castlevania 64 10 97 
Chopper Attack 3 95 
Goemon 2 9 97 
GT 64 3 95 
ISS 98 3 95 
Legend of Zelda: Ocarina of Time 4 93 
Maria Party 7 95 
Mission: Impossible 2 97 
Nlghtmare Creatures 5 97 
Rogue Squadron 6 93 
Silicon Valley 6 93 
Star Wars E1 : Racer 9 97 
Virtual Pool 64 7 95 



Car-Audio 
Discount Versandgroßhandel seit 1993 
Mit mein als l 6000 Kunde n in mehr als 18 Landern ! 

~~~ 
adidas 

~ 
@PIONEER ~LPINE 

KENWOODSONY 

................ 
IIIIIH lllr lr.1121 ... CII I 

70.000 T-Shirt, Bllfwendlg bedruck! ............................ . 
20.000 Damei>-Blusen. Damen-Pullis, gute Ware ...... . . 

300 PHILIPS-Hifi..Stere<>-VldeorecorderNR 875 
8 Kopf-TurtJc>Ortve,show-vlew, 18:11-Umschaltung DM 

800 MIDI HIFI-Anlagen, Tecllnlcs CH 515 
3er CD-Wecll.,SOundprozessor, Fb etc........... DM 

200 Mikrowellen Krupps Digital................... .. ........ DM 
20.000 Nlke-TextlUacken, -atshlrts, 

Jogglnghosen, Gtllße S-Xl sortiert.................. DM 
40.000 Trilobal Jogging-Anzüge, Reebolt und Nlke, 

Gtllße M • XXI.. .................................. .......... . DM 
8.000 Jeanshosen Gr. ~2. blue, red, green.. ...... .... DM 

200 Videoteeorder AIWA. .. .......... ...... ····· ··· ·········. DM 
20.000 schwere Frottehand!Ocher, 1 OOx50 cm DM 

3.000 Damen Wildlederschuhe mtt Petz DM 
3.500 SANYO Hlfl.Slen,ovkleoreco<der VR ne G. ..... DM 
3.000 SANYO-Stereofart>femsehgerit 25 B 2...... .. ....... DM 
2.500 WHIRLPOOL·Waschvotlautomat WAF 523..... .. DM 

800 NOKIA-Handy/ 5110-270 h Stand-By DM 
1500 GRUNDIG Akl<u-Netz·Raslerer black..Jine 5582 

1std.schnellad.42mln.schnur1os rasieren , 
250 PHILIPS-Stereo-Farbemsehgertt/25-4403 

DM 

83 cm-Blackllne, 1/ldeotext.. ........ .. ... ........... . ... DM 
2.280 AEG-Bodenstaubauger Vampyr TC 150............ DM 

KIA Fahrzeuge "Clarus" 

1,49 
1,75 

139 

250 
150 

19,95 

12,95 
5 

200 
1,29 
3,95 

89 
78 
92 
59 

19 

151 
54 

SLX 1.8 1, Getriebe ........... ............................. . DM 14.950.00 
GLX 2.0 l,Getlieba ..... .. ..... .................. . DM 15.950.00 --·--"""' 

400 PETRA·Wasser1<ocherWK 11 .13 
1,2 1, 1000Wllt......................................... DM 

800 BOSCK-Frlteuse TFB 2001 
2,5 1. Dauerfilter.Cool-Touch-Gehluse... .. .... .... DM 

180 PANASONIC-Farbfemsehgertt TC-1453 RC 
34 cm.Teleskopantenne, Fernbedienung.......... DM 

2.000 Reisetaschen, blau, 85 cm............................ . DM 
LAURA-BIAGOTTl·Parfllme,Roma/Roma Uomo DM 

30.000 Neues Parfllm, EDT aus Paris, 100 ml....... ...... DM 
3.800 Bosch_Unlversal-KOchenmaschlne mum 7000„ DM 
8.100 BRAUN-Oral·B-Plak-Control D 15.................... DM 
4.890 PHILIPS-Akk...ne!Z·Raslerer Ha 5820........ ..... . DM 

220.000 ROWENT A-lockenslab, eleldr........... ... ..... ..... DM 
. 140 Wer1<zeugpalelten (25001),pro paletto..... DM 

440.000 EDWlf,Weans, Damen I Herren... .................... .. DM 
10.000 -rtlge Damei>-u. He1T8"511uhe, 
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o-Spielern nützen nun auch japanische 

In zy erwerben, kauft sich der zukunftsori­

bes~elt es an öffentlichen Automaten mit 

t,iflelljjlla,tinlllt dia .5M~:Ma(lo" -Serie, .,Dr. Mario", 

Pocketstatian·Dffensiw 
ber Sonys Playstation-kompatibles 
Mini-Handheld Pocketstation be­

hteten wir erstmals in MAN!AC 6/99. 
ittlerweile schlägt das Super-Tama­
tchi auf Memory-Card-Basis alle Ver­

kaufsrekorde und läßt bei 100.000 
Einheiten pro Woche sogar den Game 
Boy alt aussehen. 60 japanische Play­
station-Titel unterstützen derzeit Sonys 

Flur Sprintmonster und Kampfkäfer, um 
sie auf der Pocketstation zu trainieren. 
Anschließend lasst Ihr die Schützlinge ei­
nes Kumpels oder der CPU-Gegner zum 
Rennen bzw. Duell antreten. 
Wer auf Tamagotchi-Erweiterungen ver­
zichtet und lieber ,richtige" Spiele auf 
seinem Sony-Handheld zocken möchte, 
besorgt sich einen Titel, der nur auf der 

Mit ,,Pocket MuuMuu" ersteht Ihr ebenso Videospielklassiker wie neue Spiele: Links seht 
Ihr „Bowling" , in der Mitte „Pinball" und rechts die Ballerei „Lonley Sniper". 

Winzling, die meisten jedoch nur mit op- Pocketstation funl<tioniert. Mit umge-
tionalen Bonusspielen: In ,Final Fantasy rechnet 40 Mark kosten ,Pocket Muu 
8" züchtet der Abenteurer unterwegs Muu" und ,Pocket Dungeon" von Sony 
Chocobos sowie Guardians und duelliert nur die Hälfte eines normalen Play-
sich via Infrarot-Link mit den Schützlin- station-Spiels. Die Konsole dient dabei in 
gen des Kumpels. Dieses Feature findet erster Linie zum Speichern, Laden und 
Ihr sogar in der PAL-Version. Kopieren des Pocketstation-Spiels samt 

Andere Rollenspiele wie Koeis Spielständen. Diese Funktionen können 
,Monster Race" und Jalecos aber auch in ein putziges Spiel gefasst 

,Insect Battles" sind dagegen oh- werden, wie z.B. in Sonys Spielesamm- ' 
ne Pocketstation unspielbar: Ähnlich lung „Pocket MuuMuu": Als knuddliges 

Ninteqdos ,Pokemon" fangt Ihr in weiter Pilzmonster (bekannt aus dem 

Jump'n'Run ,Jumping Flash") bummeln 
japanische Sony-Fans durch einen 3D­
Vergnügungspark und erstehen mit dem 
Startkapital (10.000 Goldstücke) ihr ers­
tes von über 100 Minispielen. In dem 



reichhaltigen Sortiment befinden sich 
Videospiel-Klassiker wie "Lunar Lander", 
„Drop Zone" und „Pinball", aber auch 
neue Spiele des Sony-Entwicklers Sugar 
& Rockets: Mit „Bowling" und "Fishing" 
korrunen Sportfreunde auf ihre Kosten, 
geballert wird in "Lonely Sniper" und 
"Cosmic Nova". Wrestling-Fans steigen in 
den "Super Catch"-Ring, Rennspieler dü­
sen über die "Drive 2000"-Strecke. Wer 
unterwegs fleißig zockt, kassiert das 
Kopfgeld für weitere Spiele in der Play­
station-Welt. 
Völlig unabhängig von der Playstation ist 
„Pocket Dungeon": Als furchtloser Ritter 
stürmt Ihr ein siebenstöckiges Höhlen­
labyrinth, um das heilige Feuer zu ent­
zünden. Die minimalistische 3D-Optik 
erinnert an alte Computer-Rollenspiele 
(.AD&D" und "Might & Magie") , geprü­
gelt wird rundenweise. Heilgnome und 
Priester stehen mit Rat zur Seite. -

Einkaufsbummel: In „Pocke! 
MuuMuu" ersteht Ihr die über 100 

Minispiele in einer Playstation-Oberwelt. 

Doch damit ist die Pocketstation nicht 
ausgeschöpft: Dank der Infrarot-Schnitt­
stelle mit hoher Sendereichweite sind 
Fernbedienungs-Programme von Fremd­
herstellern denkbar, ebens9 eine Fern­
bedienung für Playstation-Zusätze (z.B. 
für MP3-Module). Oder kommt es gar 
zum Pocketstation-Overkill, in dem 
Sonys Handheld Alarmanlage, Auto und 
alle Haushaltsgeräte kontrolliert? Kombi­
niert mit einem eigenwilligen Tama­
gotchi-Ego wäre in Eurer Bude 24 
Stunden am Tag die Hölle los! Vielleicht 
klappt's für uns deutsche Spieler ja mit 
der nächsten Generation: Die PS2-
Kompatibilität lässt hoffen. oe 

JIIZI • Kiosk 

Test total: Kritische Meßlabor-~ 
Analysen von DVD-Playern, 

Digital-Verstärkern, Projektoren, 
Boxensystemen & Co. 

20 Seiten Ratgeber: ~ 
Anschauliche Erklärungen von 
technischen Feinheiten, Test­
spiegel und Problemlösungen. 

Aktuelle Meldungen 
aus der Heimkino-Branche mit 

Produkt-Neuheiten und 
Hintergrundinfos. 

Vom ino zur 
DVD-Fassung: 

Kompromißlose Filmtests auf gut 
15 Seiten mit besonderem 
Augenmerk auf Bild- und 

Tonqualität. 



Alptraum 
l .nternet 

fiil ies ist meine erste Mail , die ich mit 
L!!J meinem Dreamcast verschicke. Als 
'richtiger' Videospieler muss ich mich 
erstmal mit diesem für mich neuen Me­
dium auseinandersetzen. Ich hab jetzt 
auch gar keine Lust, in den Lobgesang 
der übrigen Lesergemeinschaft einzu­
stimmen oder meine 'Karriere ' als der 
absolute Gambier darzulegen. Nur 
soviel: Seehhr lange - und MAN!AC trifft 
85% meiner Kaufentscheidungen. 
Zu meinem Problem: Ich wohne in Nie­
dersachsen, und bei der Auswahl der 
nächstgelegenen Großstädte, die ich bei 
meiner Registrierung anwählen konnte, 
war Berlin die automatisch vorgegebene 
Wahl mit 01090er-Vorwahl! Heißt das, 
dass ich jetzt immer bis nach Berlin tele­
fonieren muss, um online zu kommen? 
Es ist eine Frechheit, dass Sega einen so 
ins kalte Wasser schubst. Keine Preislis­
ten oder eine Auflistung der Kosten sind 
der Konsole beigelegt. Man muss erstmal 
online gehen, um sich zu informieren -
oder es jedenfalls versuchen, denn wenn 
man in der Dreamarena British Telecom 
anklickt, passiert nichts! Meine Frage: 
Bin ich während der gesamten Ladezeit 
online, also muss ich für die gesamte 
Ladezeit Gebühren bezahlen? Wie teuer 
ist der Spaß denn überhaupt? Auch 
'Chat' und 'Email' funktionieren bei mir 
nicht. Ein Freund von mir hat genau das 
gleiche Problem. Das war ja bei dem 
ganzen Hype schon fast zu erwarten: 
Keine vernünftige Anleitung oder Benut­
zertips; und die einzigen wirklichen 
Informationen scheint es nur unter einer 
teuren 0190-Nummer zu geben. Hauptsa­
che die Kohle stimmt, oder was? Na ja, 
was soll's - das hat mich eben geärgert, 
aber ansonsten: Dreamcast rules! 
"Power Stone" und "Sonic Adventure" 
sind Spiele, die man gesehen haben 
muss! Wenn nur nicht diese Mängel bei 
der Internet-Benutzung wären. Als Maga­
zin meines Vertrauens hätte ich von 
Euch in dieser Hinsicht mehr Berichter­
stattungen erwartet. Trotzdem war der 
Hype-Faktor in Eurem Mag erfrischend 

·edrig. Doch jetzt habe ich das Teil , 
und ich möchte damit auf der Welle des 
Fortschritts mitgleiten. Meine Forderung: 
In den nächsten Ausgaben der MA !AC 
will ich konstruktive Kritik zum Thema 
Dreamcast/Internet, Hilfestellungen, eine 
Kostenübersicht und ein regelmäßiges 
DC-Forum in Bezug auf das Internet 
(neben der Spieleberichterstattung) mit 

ohem Seitenumfang! Das seid ihr der 
Gamblergemeinde schuldig! Ich kann 

allerdings auch auf das Internet 
verzichten, da ich mit dem DC 

als 'Konsole ' sehr zufrieden bin. 
Jlettrar@gm .dreamcast.com 

Deine verständliche Sorge wegen der Online-Kosten 
können wir zum Teil ausräumen: Die Einwahlnum­
mer in Berlin ist aus ganz Deutschland zum Ortsta­
rif erreichbar (zwischen 1,80 Mark und 4,80 Mark 
pro Stunde, je nach Tageszeit) . Der Gebührenticker 
beginnt zu zählen, wenn die Verbindung mit dem 
Einwahlknoten zustande gekommen ist - und läuft 
auch weiter, wenn der Sega-Server hängt oder son­
stige Wartezeiten während des Surfens auftreten. 
Deine weiteren Fragen dürfte unser Dreamcast­
Online-Feature in dieser Ausgabe beantworten. Wir 
hätten Dich und andere Leser gerne früher über 
Probleme mit Segas Online-Zugang informiert, die 
Einwahlnummern wurden aber erst zum Konsolen­
Start am 14. Oktober freigeschaltet. 

Bitte keine 
PC-Nähe 

m eh glaube nicht, dass ich mir ein 
l..!J Dreamcast zulegen werde. Der 
Grund ist , dass ich einen relativ moder­
nen PC (PIII 450/ 128 MB/Voodoo 3) 
besitze. Ich rechne nämlich damit , dass 
die Masse der DC-Veröffentlichungen 
aus PC-Portierungen besteht - und die 
kann ich auf dem Rechner in s.chnellerer 
und hochauflösenderer Form spielen. 
Die bisher erschienenen, exklusiven 
Dreamcast-Titel sind für mich persönlich 
als Kaufgrund nicht ausreichend. Sega 
sollte aufpassen, dass sich ihr 'genialer 
Trick', WindowsCE zu verwenden und 
damit eine Riesenlawine von Spielen 
(sprich PC-Spielen) auf ihr System zu 
portieren, nicht gegen sie wendet. Denn 
ich denke nicht, dass viele angekündigte 
DC-Titel die DC-Chips direkt nutzen. Es 
handelt sich dabei zumeist um Multi­
Plattform-Entwicklungen. Bei der Masse 
an vorhandenen PCs könnte Segas Rech­
nung nicht aufgehen. Es muss dringend 
mehr als eine 'Killer Application' her, die 
exklusiv fürs DC erscheint. "Shenmue"? 
Das bezweifele ich! 
Auch scheint es mir fraglich, ob Sega das 
Online-Rad neu erfinden wird. Mit dem 
Erscheinen der PS2 und der neuen Gra­
fikbeschleunigergeneration ( GeForce, 
Napalm; erstere ist bereits verfügbar) 
wird Sega_technisch ins Hintertreffen 
geraten. 320044160765-0001@t-onllne .de 

FIFA­
Finessen 

r.il eh lese Euer Magazin nun 
l.!J schon seit drei Jahren. Zwi­
schendurch habe ich zwar auch ande­
re Magazine gekauft, wurde aber von 
Eurer Konkurrenz nie überzeugt. In 
MAN!AC 12/ 99 interessierte mich insbe­
sondere der Test von "FIFA 2000" von 
Electronic Arts. Meine erste Reaktion 
war "die haben doch keine Ahnung" 
- das Spiel wird bei den anderen 
Magazinen viel besser bewertet. 
Zu diesem Zeitpunkt hatte ich 

das Spiel noch nicht gekauft , weil es 
noch nicht erschienen war. Dann am 5. 

ovember erstand ich den Titel und 
musste meine Aussage zurückziehen -
Ihr habt absolut recht. Das Spiel ist doch 
nicht der erwartete Knaller. 
Bitte beantwortet mir folgende Frage: 
Weshalb ist der türkische Verein Galata­
sary Istanbul nicht in diesem Spiel ver­
treten' Alle anderen türkischen Vereine 
sind dabei, und in "FIFA 99" waren sie 
auch mit von der Partie. 

Harun Akcicek, Fronreute 

Danke für das Kompliment. Wir scheren uns 
grundsätzlich nicht um die Wertungen anderer 
Magazine; sei es national oder international. So 
kann es schon mal vorkommen, dass unsere Spiel­
spaß-Einschätzung aus der Reihe tanzt - zum Leid­
wesen mancher Industrievertreter. Im Endeffekt 
zählt der Spielspaß, nicht der Hype, die Lizenz oder 
das Marketing. 

Videospiel­
Realität 

[I] hr macht ein super Heft, und ich 
spiele allen Ernstes mit dem Ge­

danken, Euch zu abonnieren. Aber zu­
nächst mal eine Frage: Hab' ich niich 
verguckt, oder hat die PS2 wirklich nur 
zwei Joypad-Anschlüsse? Also ich finde, 
bei einer solchen Super-Konsole wären 
schon vier angebracht. 
Naja, aber nun zu etwas anderem, der 
BPjS. Bis jetzt hatte ich noch nie Proble­
me mit dieser Institution. Denn hier im 
Schwabenland scheint man das nicht so 
ernst zu nehmen. Wenn ich mal Lust auf 
ein 'actionreicheres' Spiel hatte, habe ich 
entweder Verwandte zum Shopping 
geschickt oder das jeweilige Spiel auch 
manchmal selbst gekauft - das war hier 
nie ein Problem. Aber nun muss ich um 
meine Spiele fürchten: Denn ein durch­
gedrehter, jugendlicher Amokläufer hat 

Umfrage aus dem letzten 
•d1torlal beteiligt Ihr •uch 

erstaunlich flel8lg. 
Bereits nach einer 

Woche hatten wir 
mehrere hundert 
Zuschriften. Nach 

erster Durchsicht zeichnet 
sich ab, dHs rund 80% von 

•uch mit der Playstatlon 2 lleb­
lugeln. Außerdem bezeichnet 
Ihr •uch Qberwlegend als 'fort-

eachrlttene• Vldeospleler. Die fl­
nale Auswertung verlJffentllchen 

wir wahrscheinlich In der 
nlchsten Ausgabe. Der Ge­

winner dea DreamcHt wird 
schriftlich benachrichtigt -
rechtzeitig vor Weihnachten . 



von seinem Haus aus mehrere Menschen 
und danach sich selbst erschossen. ach 
Interviews mit seinen Freunden zockte 
der Täter "brutale Spiele ab 18 auf Play­
station, mit Blut und so". Geht man nach 
etlichen TV-Sendern, sind wohl nur 
diese Videospiele an dem Amoklauf 
schuld. So wurden in fast jeder Sendung 
(von Punkt 12 auf RTL bis Focus TV auf 
Pro 7) über das Geschehen berichtet -
mit schöner Bilduntermalung von 
"Doom" bis "Resident Evil". Und natür­
lich hat Focus TV gezeigt, wie einfach 
Jugendliche an 'brutale Gewaltspiele' 
kommen. 
Lange Rede, kurzer Sinn: In etlichen 
Briefen haben sich viele Leser in ver­
schiedenen Zeitschriften darüber aufge­
regt, wie schlimm die BPjS ist und woll­
ten Unterschriftenaktionen etc. gegen 
diese Institution starten. Ich denke, nach 
diesem Amoklauf und den vielen Berich­
ten im Fernsehen, wird die BPjS ihre 
Aktivitäten verstärken. 
Im übrigen bin ich der Meinung, dass 
ein Videospiel psychisch labile Men­
schen überfordern und zu einem solchen 
Amoklauf beitragen kann, aber es muss 
schon eine gewisse krankhafte Veranla­
gung vorhanden sein, wenn man nicht 
mehr zwischen Realität und Spiel unter­
scheiden kann - sonst gäbe es wohl 
keine Japaner mehr. 

Matth ias Hllle , Stuttgart (16 Jahre) 

Forsche 
Fragen 

llil m etwas Platz zu sparen, schenke 
l.!!J ich mir das wohlverdiente Lob, 
denn Ihr dürftet mittlerweile zur Genüge 
erfahren haben, dass Ihr auf der Liste 
der deutschen Multiformat-Magazine 
ganz oben zu finden seid. Als treuer 
Leser erlaube ich es mir heute mal, die 
werte Redaktion nicht mit einem Essay 
über die verschiedenen Konsolen oder 
die Marketing-Gepflogenheiten der Indu­
strie , sondern mit einigen Fragen zu 
'belästigen'. 
1. Die Playstation 2 dürfte wohl in der 
Lage sein, DVDs abzuspielen. Genial , 
aber wie wird es mit der Länderkennung 
aussehen? 
2. Darf nach dem Erscheinen der PS2 
hierzulande mit einer DVD-Ecke in 
Eurem Heft gerechnet werden? 
3. In Eurer letzten Ausgabe habt Ihr die 
neue Falcon-Lightgun mit integriertem 
Laserpointer vorgestellt. Ebenfalls genial, 
aber kann eben jener Laserpointer Aus­
wirkungen auf die Bildröhre des Fernse­
hers haben? 
4. In Ausgabe 7/99 erwähnt Ihr auf Seite 
59 ein ritterliches Arcade-Action-Adven­
ture mit dem klangvollen Namen 
"Knights of Carnage". Als großer Anhän­
ger von Fantasy und Mittelalter dürstet 

Leser Uwe hat uns diesen Artikel einer einschlägigen "Sex 
& Crime" -Zeitschrift zugeschickt. Zum Glück ist diese 

"wichtige Verbraucher-Warnung" nur hysterisches 
Geschreibsel - zumindest hier in Deutschland müssen wir 

vor Handheld-Splitterbomben (noch) nicht zittern. 

es mich nach mehr Informationen über 
dieses oqünöse Spiel. Gibt's was Neues? 
5. Was ist eigentlich mit dem "Resident 
Evil"-Film, der schon vor geraumer Zeit 
im Gespräch war? 
6. Weil wir gerade beim Thema sind: 
Irgendwo las ich mal, dass man in Japan 
1:1-Replikate aller Waffen aus "Resident 
Evil" als SoftAir-Knarren erwerben kann. 
Da ich keine Verbindungen ins Land der 
aufgehenden Sonne pflege, würde ich 
gerne wissen, ob diese Dinger nicht 
auch bei uns zu erwerben sind. 

· Marco Fremuth , Nürnberg 

Machen wir doch gerne. Hier unsere Antworten -

nach bestem Wissen und Gewissen: 

1. Offiziell hat sich Sony zu diesem Thema nicht 

geäußert, aber die Ländercodierung der Film-DVDs 

wird wohl auch von der Playstation 2 berücksich­

tigt. Wir vermuten, dass sich Sony dieses System 

zu Eigen macht, um auch die Spiele-DVDs entspre­

chend zu codieren. Allerdings haben Japan und 

Europa bei Film-DVDs dieselbe Codierung (Länder· 

code 2, die USA hat Code 1) - dies dürfte wohl bei 

den Spielen anders gehandhabt werden. 

2. Wahrscheinlich nicht, denn wir wollen ein Spiele­

magazin bleiben. Dafür hat unser Verlag die audio­
vision, Deutschlands führendes Heimkino-Magazin 

im Programm. Dort werden alle zwei Monate bis zu 
40 DVD-Filme getestet (Code 1 & 2) und von Exper­

ten penibel auf Bild· und Tonqualität Jntersucht. 

Einfach mal reinschauen ... 

3. Nach Rückfrage bei allen uns bekannten Techni­

kern ergaben sich keine Hinweise, dass der Laser­

pointer dem TV schadet. Allerdings ist diese Aussa· 

ge ohne Gewähr. 

4. Das Spiel wurde auf 2000 verschoben und taucht 

momentan in keiner Release-Liste mehr auf... 

5. Work in progress: Wir rechnen mit einem US· 

Kinostart im Sommer 2000. 
6. Ja, diese Waffen gibt's überwiegend als Replika­

te . Allerdings sind die so teuer (nicht selten über 

100 Mark), dass sie selbst auf Japan spezialisierte 

Versandhändler nur auf konkrete Bestellung ordern 
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Welcher Dreamcast darf·s denn 

sein? Nachdem der Europastart 

mit dreiwöchiger Verspätung 

endlich über die Bühne gegan­

gen Ist . stellt sich für Interes­

senten die Oual der Wahl , Ein 

nagelneues PAL-6erät oder viel­

leicht doch eine günstige Japani­

sche Konsole aus den Kleinan-

zeigen? Ein Dreamcast mussjedenfalls sein. denn 

die Playstatlon 2 Ist noch weit weg und die Sega­

Knaller will man nicht missen . Euer Ulrich 

SUCHE 
NINTLNlJO 

Dringend gesucht: Chrono Trigger 
(us) für Super Ni ntendo. Möglichst 
in gutem Zustand mit Anleitung . 
lausche gegen FinarFantasy Tactics 
+ Lösungsbuch + Saga Frontier (us), 
zahle auch gut. 
Tel. 08225/90405 (ab 17 Uhr) 

Suche d~ngenst Donkey Kong 
Country3 (us) , zahle gut. 
Tel. 089/21939454 (Johannes) 

"->LC,I\. 

Suche dringend Sega Dreamcast 
(PAL) , nur gebraucht. 
Tel. 0172/3064882 (ab 17 Uhr) 

Für Dreamcast Spiele+ Zubehör 
von allem für die deutsche Konsole . 
Nach Möglichkeit auch Umbau für 
US/Japan-Konsole. Nur gebraucht 
und günstig ! 
Tel ./Fax. 09255/96222 
0. 0171 /4846333 

Suche jemanden , mit dem ich 
Dreamcast-Splele (japanisch) tau­
schen kann. Habe Sonic Adventure , 
Blue Stinger und Power Stone . 
Suche fast alles+ Pok~mon (blaue 
Edition) für Game Boy. 
Tel. 05109/2993 

PLAY<...,TATION 

Tauschpartner für Playstatlon­
Sp lele ! Habe und suche neuere 
PAL-Spiele . Tausch auch gegen 
Dreamcast-Spiele möglich. 
Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 

Suche die Playstation-Spiele 
WWF Wresllemanla und WWF 
In Your House. 
Tel. 05253/3627 

lausche Nintendo64 + 2 Controller 
+ Rumble Pak und Memory Card + 3 
Spiele (Super Mario64, Lamborghini 
Challenge + Star Wars Rogue 
Squadron) gegen Playstatlon + 1 
Controller + 3 Spiele + Memory 
Card. 
Enrico Kern , Am Walde 10, 15537 
Erkner 

Suche PAL-Spiel Auto Destruct (dt). 
Markus Weible , Hauptstr. 21 , 72800 
Eningen 

Suche Light-Gun-Sp iele, außerdem 
suche ich noch eine Light Gun, Preis 
nach Vereinbarung .. 
Tel. 0170/8031779 

l XOTLN 

Suche Neo Geo Modul und CD 
Spielesammlungen. Kaule auch ein­
zelne Neo Geo-Konsolen und CD­
Geräte mit Spielen an . Kaute , tau ­
sche , verkaufe ca . 35 Neo Geo 
Module. Für PC-Engine 45 HuCards 
auf Anfrage , bei Interesse melden . 
Tel. 08431 /41991 o. 0170/3691231 

"->ON<.., T IC,l <.., 

Suche original japanische Saturn-, 
Playstat ion- , Dreamcast- , Super­
Nintendo- , PC-Engine-Spiele . 
Schicht Eure Listen an: 
Karl Markus , Unterfreundorf 3, 
94327 Bogen 

Verkaufe, tausche und kaufe Spiele 
und Konsolen für Sega Dreamcast, 
Mega Drive, Mega eo. Game Gear, 
Super Nintendo, Nintendo64, 
Playstation. Suche aber auch Oldies 
und Konso len , alles anbieten . 
Tel ./Fax. 05561 /982042 
(Thomas, ab 16:30 Uhr) 

Sp iele+ Sammlungen jegliche r 
Art , alles anbieten. Verkaufe 
Aeroblasters jap ., Gynoug , 
Castlevania X. Suche DVDs Code 
1 +2 , suche Dreamcast jap . mit 
Spielen. 
Tel. 0172/4313195 (Frank) 

Kaule und verkaufe Spiele + Zu­
behör für Playstation + Nintendo64. 
Kaule auch komplette Sammlungen, 
Spiele zu Top-Preisen, auch us und 
jap. , Anrufen lohnt sich. 
Tel. 0171 /1474511 (ab 20 Uhr) 

Suche japanische PC-FX samt 
Spielen zu einem vernünftigen Preis. 
Außerdem Interesse an Creatl­
vislon-Konsole mit Spielen. 
Tel : 0821 /2639251 (abends) 

VERKAUFE 
NINTE ND<) 

Playstatlon + 60 Spiele , minde­
stens 20 top-aktuell + 8 Memory 
Cards + 3 Analog-Controller + 1 
Negcon + 30 Demo-CDs + Maus + 
etliche Zeitschriften + Bücher + 
Super Nintendo-Konsole mit Secret 
of Mana für einmalige schlappe 
1.600 DM. 
Tel. 0173/4044510 

Nlntendo64 mit 2 Controller+ 13 
Spiele (Zelda64, Fifa99 , Turok2 , 
Banjo Kazooie usw.) für 650 DM. 
Tel. 0351 /6470032 

Nlntendo64 + 5 Sp iele + 2 Joypads. 
Spiele: Flfa98, F1 World Grand Prix, 
Wave Race64, Mission Impossible, 
NBA Courtsid'e und 2 Memory 
Cards, Preis nach Vereinbarung. 
Tel. 040/5705042 (Boris, ab 15 Uhr) 

Nlntendo64 + Expansion Pak+ 3 
Controller + 2 Memory Cards + 
Rumble Pak + TV-Adapter + 22 
Spiele (u.a. Shadow Man, F1 World 
Grand Prix2 , Star Wars Racer , 
Castlevania, Ego-Shooter, Turok2) 
NP 2.300 DM, VB 1.400 DM. 
Tel. 05584/1851 (ab 19 Uhr) 

Nintendo64, 1 Controller (neu). 4 
MB Expansion Pak , 2 Memory 
Ca rds , 2 Rumble Paks, S-Video­
Kabel, GT-RGB-Kabel , Game Buster, 
Turok1 +2 (uncut englische PAL). 
Castlevania , Hexen , Ego-Shooter. 
Tel. 0340/8825696 (Karsten Mäke) 

Nintendo64 mit 4 MB-Erweiterung, 
1 Controller , 1 Memory Card , 1 
Rumble Pak und 2 Spiele nur kom­
plett für 400 DM oder Tausch gegen 
Playstation mit 2 Spielen, 1 Memory 
Card und 1 Controller (nur PAL). 
Tel. 0179/3924543 (Marcel) 

Nlntendo64 mit 15 Sp ielen + 2 
Controller + Rumble Pak + 2 
Memory Cards + Expans ion Pak . 
Spiele : Turok2 , Shadow Man , 
Zelda64, lnt. Superstar Soccer98, 
Diddy Kong Racing VB 900 DM. 
Tel. 07541 /26433 

Nintendo64 + 4 MB Expansion +2 
Controller+ Memory Card + Rumble 
Pak + Zelda64 , + Ego-Shooter + 
Turok1 +2 (uncut) + Castlevania + 
Shadows of the Empire + Blast 
Corps + WWF + 4 Playstation-Spiele 
für 500 DM. 
Tel. 0172/3839869 

Nlntendo64 + 2 Controller + 
Memory Card + vier Spiele : Multi 
Racing Championship, Mission 
Impossible, International Superstar 
Soccer 64, Lylat Wars . Nur komplett 
für 300 DM , fast neu , Super­
zustand . 
Tel. 06372/7649 (Alex, ab 19 Uhr) 

Nlntendo64 mit 9 Sp ielen (u .a. 
Zelda64, Turok2 , Castlevania, XG2 
usw. )+ RAM Pak+ Memory Card + 
Rumble Pak+ 2 Controller, alles ca. 
halbes Jahr alt. VHB 670 DM . 
Marcel Lafes , Am Hof 1 A, 55413 
Rheindiebach 

Forsaken , Blast Corps , Star Wars , 
Pilotwings, Lylat Wars, Rumble Pak. 
Alle Spiele 100% in Ordnung , nur 
komplett zu verkaufen , Festpreis 
150 DM. 
Tel. 0511 /624773 

Nintendo64 mit 5 hochwertigen 
Spielen und jeder Menge Zubehör 
für 500 DM (es lohnt sich! ). 
Tel. 07947/2381 
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Saturnsp lele : Deep Fear jap. 105 
DM, Dragon Force 85 DM, Manx TT 
65 DM, Resident Evil 85 DM , 
Riglord Saga jap. 65 DM, Rockman 
X3 jap. 85 DM, Ego-Shooter 95 DM , 
Shining Wisdom jap. 65 DM , Story 
of Thor 55 DM, Z 85 DM, alles inkl. 
Porto. Tel./Fax. 030/6258637 

Master System: Ale x Kidd1 +3 , 
Wonderboy2+3 , Lord of Sword , 
Zill ion , Mir. Warrior, Ultima4, 
Golvelius 30-50 DM . Mega Drive: 
Phantasy Sta r3+4 , Sh ining in the 
Darkness, Landstalker, Soleil , Kings 
8., auch Tausch (Phantasy Star1 ). 
Tel. 0441n780029, 
ingo.kranz@mail .uni-oldenburg.de 

Verkaufe Sega Dreamcast + VMS + 
RGB-Kabel mit Aud io und 5 Spielen 
(Sonic Ad venture , Blue Stinger, 
Marvel vs. Capcom, Sega Rally2 und 
Soul Calibur) zusammen für nur 999 
DM. 
Tel. 07361 /76616 (Ralf) 

Verkaufe Satu rn- Sp iele, z.B. Deep 
Fear, Hexen (us), Souyku rentai 
(jap), Amok (us). Bubble Bobble , 
Gale Racer (iap ), Need for Speed , 
auch Konsole u.a. Suche : Gun­
Shooter für Saturn . Verkaufe 
Shadow To wer (jap) Playstation . 
Tel. 03622/902341 

Verkaufe , tausche & kaufe 
Dreamcast -Sp iele und Zubehör, 
baue sogar DVD-Player jeglicher Art 
kostengünstig in 1 Tag um. Verkaufe 
auch DVDs & Laser Discs und VHS­
Filme: Star Trek (VHS) etc. 
Tel. 0173/4736867 (ab 14 Uhr) 

Dreamca st (jap) + Sonic Adventure, 
Sega Rally2, Blue Stinger, Soul 
Calibur, Virtua Fighter 3tb, House of 
the Dead2 + Gun VHB . Außerdem 
Nintendo64: Star Wars Racer 70 
DM. Habe auch Saturn, Playstation 
und Mega Drive-Spiele , einfach fra­
gen. Tel. 07161 /40951 

Raritäten fü r Saturn + Mega Drive , 
z.B. Elevator Action Returns , 
Shining Force3b+c, Necronomicon, 
Batsugun , Musha Aleste , Twinkle 
Tale , Aeroblaster, Pengo, Advanced 
Military Commander + dt. Anleitung 
usw. Tel. 04506/694 (Lars) 

Mega Dr ive : Bock Rogers 50 DM , 
Death Duell (us) 60 DM , Phantasy 
Star2 65 DM , Populous1 +2 je 50 
DM, Splatterhouse2 65 DM, Hellfire 
65 DM , Herzog2 65 DM , Gunstar 
Heroes 65 DM , Thunderforce4 65 
DM , Turrican 50 DM , Universal 
Solider 50 DM usw. 
Tel. 06201 /187460 

PLAY<...,TATION 

Playstatl on mit 2 Dual Shock 
Controllern , 3 Memory Cards , 
CheaVlmportmodul , 30 Spiele, z.B. 
Driver, Syphon Filter, Shadow Man , 
60 Magazine, Maus und Gun, Preise 
nach Vereinbarung. 
Tel. 0170/5532402 (David) 

Playsta tl on mit 3 Controllern + 1 
Memory Cards + Multitap + 50 
Spiele , alles Original + Buch , 
Festpreis 1.200 DM . 
Tel. 0170/4609974 

Sp iele : Breath of Fire3 50 DM , G­
Darius 50 DM. 
Tel. 02203/913944 (abends) 

Zu Beginn d e r Pla y statlon -Ara 
w urde n Wre stling-Fans no c h 
nicht m i t WWF-Polygon-Show­
k ilmpfe n In _Attltude--Oua lltilt 
verwöhnt. Stattdessen besan­
n e n sich di e Au t omaten u m · 

' s e t z ungen _WWF Wrestle m a­
nla- [Bild) und d e r Nach f olge r 

_in Your Hause- auf Bitma p-Optik und Klam auk Im Ring, Ne be n 
komisc h übe rtri e b e n e n Specia l Moves flogen schon m a l 
Teddles und Herzche n be i e iner Tracht Prügel durch den Ring. 



Verkaufe Tekken1 (PAL), Tekken2+3 
(jp), schneller und ohne lästige PAL­
Balken. Nur alle drei zusammen für 
120 DM . Verkau fe Ridge Racer 
Revolution , Wipeout2097 und 
Sampras Extreme Tenn is. Nur alle 
drei zusammen für 90 DM. 
Tel. 02941 /59694 

Zwei wunderschöne Alrbrush­
Playstatlon-Gehäuse . 1. Motiv: 
Weltall , 2. Motiv: Karatekämpfe r. 
Be ide auf schwarzer Grundfarbe , 
Stück 140 DM, passend für alle 5er, 
7er und 9er-Reihen . 
E. Wiebking , Berliner Ring 18, 
31547 Loccum, Tel. 05766/1244 

Ve rkaufe Playstatlon (Multinorm) 
mit 2 Controller und 11 Spielen (z. B. 
NHL99, Toca2, Future Cop LAPD 
usw.). Spiele auch getrennt zu ver­
kaufen , je vier. Preise nach 
Vereinbarung. 
Tel. 03745/4479 Norman 

Kaule + tausche + verkaufe 
Playstat ion-Spiele , habe NHL99, 
Silent Hili , Soul Reaver, Metal Gear 
Solid , alle PAL. Suche Syphon Filter, 
V-Rally2 , Driver zum Tausch . 
Verkaufe Nintendo64 + Shadow 
Man , lnt. Superstar Soccer64. 
Tel./Fax. 06262/3475 

Verkaufe Sony Playstatlon mit 2 
Controllern , zwei 1 MB Memory 
Cards und eine 4MB Memory Card 
und 30 Spielen, VB 1.400 DM. 
Tel. 069/414608 
(Christian, ab 18 Uhr) 

Verkaufe Playstatlon mit 2 Pads + 1 
Memory Card + 8 Sp iele , u.a. 
Tekken3 , Tomb Raider3 , Fifa99 , 
NBA Live99 , Ninja , alles in Top­
zustand, VB 500 DM. 
Tel. 04462/3397 
(Robert, bis 17 Uhr) 

Verkaufe Playstation Multinorm + 
1 O Sp iele mit 2 Controllern + 
Shockhammer und Super Game 
Converter (Game Buster + 
Spezialfunktion) . Spiele : Gran 
Turismo, Metal Gear Solid, Toca?, 
GTA, NAB Live98 usw. für 400 DM. 
Tel. 0721/510316 

Verkaufe Playstatlon-Splele : 
Tekken3 (jap) 45 DM , Horrorspiel 
(jap) 40 DM , Legend of Legaia (us) 
60 DM , zusammen 120 DM. Suche 
dringend Wonderswan + last Stand. 
Tel. 02777/6341 (Martin, ab 18 Uhr) 

Verkaufe Playstatlon (PAL), tausche 
auch gegen Dreamcast (dt). 
Verkaufe Playstation-Spiele (z .B. 
Tomb Raider3 , Tekken3, Fifa98 
usw.). Tel. 08807/8497 (ab 15 Uhr) 

Verkaufe: Actionspiel , Civilization2, 
Tekken3, Legay of Kaln : Soul 
Reaver, Diablo, Resident Evil , Dead 
or Alive, Micro Machines V3 , Breath 
of Fire3, Final Fantasy?, Metal Gear 
Sol id, Gran Turismo, Grand Theft 
Auto u.a. 
Tel. 035201 /70869 

Verkaufe Playstatlon-Splele : 
Batman Forever, Road Rash , NBA 
Jam Extreme, Ridge Racer je Spiel 
30 DM , Command & Conquer: 
Gegenschlag 40 DM , alles zusam­
men 130 DM. 
Tel. 089/955271 

Heute im Sonderangebot: Tomb 
Raider3 30 DM , Broken Helix 15 
DM , Abe 's Exoddus 30 DM , Abe 's 
Oddysee + Lösungsbuch 20 DM, al­
les zusammen für nur 80 DM. 
Tel. 039425/6290 (Stefan) 

Verkaufe Nlntendo64 + Playstatlon­
Splele : Gran Turismo, Tomb 
Raider3 (PS) , je 50 DM , NFL 
Quarterback Club98, WCW vs. NWO 
(N64). NHL97 (PS) je 40 DM , NBA 
Jam TE , Street Racer , Fifa97, 
Xtreme Games (PS) je 20 DM . 
Versand per NN. 
Tel. 030/4137378 Oliver 

Playstatlon + 60 Spiele , minde­
stens 20 top -aktuell + 8 Memory 
Cards + 3 Analog -Controller + 1 
Negcon + 30 Demo-CDs+ Maus + 
etliche Zeitschriften + Bücher + 
Super Nintendo-Konsole mit Secret 
of Mana für einmalige schlappe 
1.600 DM. Tel. 0173/4044510 

Verk ./tau sche: Croc2, Driver je 50 
DM, Test Drives, Need for Speed3 je 
40 DM. Suche Metal Gear Solid , 
Need for Speed4, Tai Fu , Wipeout3. 
Tel. 0171 /1982317 

Tausche Xenogears (us) gegen 
Tactics Ogre oder Parasite Eve (us) . 
Tel. 0941 /92535 

Gun-Shooter us 65 DM , Azure 
Dreams us 85 DM, Bio Freaks us 55 
DM , Brave Fencer Musashi us 85 
DM , Breath of Fire3 jap. 85 DM , 
Ego-Shooter jap . 85 DM , Lunar 
Silver Star jap . 105 DM , R-Types 
jap . 85 DM etc. , alles inkl. Porto . 
Tel./Fax. 030/6258637 

lXOTL N 
Spielplatinen : Wonderboy3 , 
Twln Cobra , Night Slashers , 
Gal 's Panic, World Cup, Bank 
Pan ic , Kla~. Bomberman , R-

Type u.a. zwischen 40-180 DM. TV­
Bigscreen-Atuomat, Raiden 120 DM. 
Tel. 040/60911042 (Kay Höft). 
eMail: hoeft@mailcity.com 

Spiele für PC-Engine, PC-FX, Mega 
Drive2, Neo Geo Boards. 
Tel. 0621 /784131 

Verkaufe Spiele und Zubehör für : 
Mega Drive/CD/32X, Master System, 
Super Nintendo, NES, 300, Jaguar, 
Playstation, Saturn, PC-Engine, viele 
Japan- und US-Sachen, z.B. Mega 
Drive1 jp. 85 DM, Saturnmaus jp. 95 
DM, Jaguar us 125 DM. 
Tel./Fax. 030/6258637 

Verkaufe für 300 : Battlesport 55 
DM, Bust-a-Move us 55 DM, Death 
Keep us 65 DM, Wing Commander3 
64 DM , Theme Park 65 DM , 
Syndicate us 65 DM , Zielkreuz­
Shooter us 65 DM, Kingdom the far 
Reaches 85 DM, alles inkl. Porto. 
Tel ./Fax. 030/6258637 

PC-Englne-CDs : Cybercity Dlsdo 
808, Minesweeper, Ranma 1/2, 
Space Adventure2, Splash Lake , 
Super Schwarzschild , Solid Force, 
XAK3, Shapeshifter, Davis Cup 
Tennis , Browning etc., inkl. Porto je 
95 DM. 
Tel./Fax. 030/6258637 

Lange vor Sonlc bewarb sich 
der Blondsc hopf . Wanderboy· 
mit drei Automaten um den 
Posten des Sega-Uebllngs, Das 
gleichnamige Debüt 1986 war 
ein rein rassiges Jump"n"Run . „ ein Jah r später fanden sich In 
.Wanderboy In Monsterland" erste Adv enture-Ansätze . 

1988 erschie n mit . Monster Lalr" (Biid) der dritte Tell . In dem 
Wanderboy u .a . ballernd unterwegs war . 

Verkaufe , kaufe und tausche Neo 
Geo-Module und CDs. Suche 
Samurai Shodown4 u.a., habe Last 
Blade1 +2, King of Fighters97+98. 
Suche Boards und Memory Cards 
komplett, Mega Drive-Sammlung. 
Tel. 0171 /6751597 (Time) 

Verkaufe Spiele und Zubehör für : 
Mega Drive/CD/32X, Master System, 
Saturn , Playstation , 300 , Jaguar, 
Super Nintendo, NES, PC-Engine , 
PC, Amiga CD32, Neo Geo CD, viele 
US- und Japan-Sachen. 
Tel./Fax. 030/6258637 

Verkaufe MAK-Konsote mit 
Zubehör. Tel. 09182/759 
(Stefan, 18:30-19:30 Uhr) 

Verkaufe Turbo Grafx16 mit RGB­
Umbau, 7 Spielen (Dragon Spirit ,· 
Neutopia), Netztei l und Joypad für 
480 DM FP. 
Sebastian Prünte , Fichtenstr. 14 , 
58739 Wickede (Ruhr), Tel. 
02377/1255 

MAK-Platlnen : Arkanoid , Crazy 
Kong , Skywulf usw. zu 40 DM , 3 
Platinen zu sammen 100 DM . 
Vimana. Zing Zing zip zu 100 DM 
u.a. , Neo Geo MVS-Module: Son ic 
Wings3, Last Blade zu 100 DM u.a. 
Colecovision-Konsole. 
Tel. 09261 /629283 (Michael) 

OLUU<.., 

Phantasy Star1 (Mega Drive-Ver­
sion), neu. Jaguar+ Jaguar-CD, PC­
Engine: Core Grafx2, Turbo Duo (us, 
umgebaut RGB , jap/us), Neo Geo 
Modul-Spiel : Samurai Shodown4 
(us). Metal Slug (us. CD). 
Tel. 0421 /5251314 . 
od . 0171 /6039722 

Rüste Playstation-Systeme auf. 
Garantiere 100%ige Neuheit und 
Funktion meiner Chips vom Typ 
Stealth. Spielt alle Importe, ebenso 
Final Fantasy8 usw. problemlos . 
Auch Chips für Selbstmontage. 
Tel. 0172/4852902 (Süw) 

Jetzt noch besser ! Der Maglc­
News-Servlce für Euer Handy! 
Einfach die 0172/227744 anrufen 
und dann die 1 eingeben, nun noch 
die Kanalnummer 90005158 eige­
ben, fertig . Immer Top-Games­
News! 

Verk. Multi-Mega 350 DM VHB. ln­
tellivision + 12 Sp. 180 DM, 300 + 
Raad Rash 120 DM, Atari VCS 2600 
orig.verp. 80 DM VHB, SNES RPG : 
S. of M. 50 DM , Cemfire 70 DM , 
Ultima: R.oV.2 80 DM , Shadowrun 
(us) 40 DM. NES: M& M4 25 DM , 
Metroid 38 DM, auch and. Spiele. · 
Tel. 030/6946321 . 

Anlmes: Bubblegum Crisis1-4 für 
90 DM, Macross Plus1-4 für 90 DM, 
Dominion Tank Police1 +2 für 50 
DM. Playstation : Final Fantasy 
Tactics für 100 DM. 
Tel. 02246/169002 

40 Playstation-Hefte: MAN!AC, play 
Playstation usw., darunter eine 
komplette Powerstation-Jahres­
sammtung und ältere , Schum-. 
melbücher, ein Ridge Racer Type4-
Lösu ngsbuch . Verkauf 
Bodenseeregion. 
Tel. 0043/699/10212729 

Verkaufe meine Sammlungen! 
Saturn (Mult lnorm) + ca . 100 
Spiele, Virtual Boy + 3 Spiele, 300 
+ 12 Spiele, Jaguar+ CD-Laufwerk+ 
ca . 15 Spie le, Mega Drive: Musha 
Aleste , Steel Empire, Darius2 usw, 
habe noch Handhelds. 
Tel. 0171 /9538965 

Magazine: 10 MAN!ACs: 7,8,9/96; 
9,10,11 /97 ; 2,3,7/98 ; 4/99. 
Playstation: 9, 11 ,12/97 . Zwei DM 
pro Heft+ Porto. 
Oliver Splendore . Mozartstr. 2, 
68723 Oftersheim 

Immer noch Spiele-Hefte vorhan­
den (MAN!AC, Video Games etc .). 
Liste mit Rückporto und Stichwort: 
Spielehefte anfordern bei: 
Peter B. Zink, Mannheimer Str. 91 , 
68519 Viernheim 

Super Nintendo: Utopia mit dt. 
Anleitung 100 DM, Fire Adapter für 
Importspiele 30 DM und für Game 
Boy Mystic Quest und Fortress of 
Fear gegen Gebot. Sega Saturn inkl. 
Virtua Stick, VA F1 -Lenkrad und 6 
Spiele FP 230 DM. 
Tel. 04777/932097 

Verkaufe ständig Titel für fast alle 
Systeme. Ich habe z.B. noch MSX· 
Tite l, Sega Master System , Mega 
Drive/CD, Saturn, Super Nintendo, 
Playstation usw. Versand erfolgt per 
NN, alles Originalspiele! 
Tel. 01 77/5266738 (Sascha) 

Bitte veröffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags .GmbH • Kleinanzeigen • Wallbergstr. 10 • 86415 Mering 
In einer der nächsten 
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HABT IHR TECHNl!iCHE PROBLEME. 
DANN !iCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAli 

• MANIAC-KNDW-HDW • 
WALLBERli!iTRA!i!iE 10 • 86415 MERINli 

Oldie-Fla!ihback 

L 
angjährigen MAN!ACs ist der 
chinesische Zubehörhersteller 
'Ultimate Video Game Acces­

sories' ein Begriff: In MAN!AC 4/ 95 be­
richteten wir über den Tristar-Adapter, 
der damals für Kompatibilität zwischen 
der 16-Bit-Konsole Super NES und dem 
8-Bit-Vorläufer NES sorgte. Mit dem 
Tristar 64 sind wir nun eine Generation 
weiter: Spielt Eure Super-Nintendo- und 
NES-Oldies auf dem N64! 

Unter der Klappe verbergen sich die 
Modulschächte für NES- und Super 

Nintendo-Spiele. 

180 Mark kostet der voluminöse Adapter 
beim deutschen Importeur TS-Video­
handel (Tel. 07458/ 455132). Die Instal­
lation ist ebenso einfach wie beim Vor­
gänger: Ihr stöpselt die Hardware in den 
Modulschacht Eurer Konsole, schließt 
das beiliegende etzteil an und steckt 
das Kabel an der Rückseite des Adapters 
in den AV-Ausgang Eures N64. Das 
Kabel für den Fernseher justiert Ihr am 
zweiten AV-Ausgang des Tristar-64-
Gehäuses. Nun bestückt Ihr die drei 

64-, Super-Nintendo- und 
ES-Modul - und die 

Retro-Session kann 
beginnen. Import­
fans werden 
den Tristar 64 
lieben, denn 
PAIJNTSC­
Probleme 
kennt der 
Adapter 

nicht. 
Gleichzeitig fungiert 
das Zubehör als „Game 
Buster"-kompatibles Mogelmodul 
(nur 64), eigene Codes herausfinden 
könnt Ihr jedoch nicht. Die Akzeptanz 
alter Nintendo-Spiele basiert dabei nicht 
auf einem Software-Emulator, sondern 
via ' intendo-kompatibler' Hardware: Es 
handelt sich also um halblegale, da de­
zent va riierte Hardware-Clones von 
Super intendo und intendo Enter­
tainment System. Deshalb laufen nahezu 
alle Spiele einwandfrei und in Original­
geschwindigkeit: Derzeit bekannt sind 
sieben Super-Nintendo- und etwa 30 
NES-Spiele, die den Dienst mit dem 
Tristar 64 verweigern. Diese besitzen ei­
nen eingebauten Zusatzchip (z.B. ,,Silent 

F'...,...,,....,..~~~'-T.l!':l""~::l""'l-="'!'l'------11111"1 Service" für NES) oder ei­

Die Anschlüsse des Tristar64: Links stöpselt Ihr das AV­
Kabel ein, rechts das Netzteil. 

nen Raubkopierer-Schutz 
(wie „Super Mario Allstars" 
für SNES). Daneben ver­
weigern auch die Klassiker 
,,Super Mario World 2" 
(SNES), ,,Super Mario RPG" 
(SNES), ,,Paperboy" (NES) 
und „Burai Fighter" (NES) 
die Zusammenarbeit. Für 
eine vollständige Liste surft 
Ihr auf die amerikanische 
oder europäische Internet­
Homepage. 

'>Eli/\ DILEMMA 

Schwächen: 
Erstens verwei­

gert der Tristar 64 mit einern RGB-Kabel 
den Dienst, und zweitens besitzt das 
Accessoire ein empfindliches Relais , das 
zwischen N64- und Oldie-Bild umschal­
tet. Bei häufiger Benutzung ist dieses 
Bauteil nach einem Jahr kaputt, dann 
bleibt der Bildschirm schwarz. Abhilfe 
schafft nur ein Fernsehtechniker, der das 
Relais (im Wert von einer Mark) auf der 
Platine auswechselt: Der Postweg nach 
Hongkong ist wohl zu lang - und oben­
drein zu teuer und unsicher. oe 

Englische Tipps: Tristar64-Home­
pages findet Ihr unter www.tristar64.com 

und www.tristar64-europe.com 

Dreamcast-Umbau mit Tücken 

® ntgegen allen Gerüchten aus dem dann bei Erscheinen des Uhrzeit-Menüs. -.---.------...... 
Internet ist vorerst kein Import-Chip Leider löscht Ihr mit der Uhr auch Eure 

für den Dreamcast verfügbar: Bei Bestellung Zugangsdaten für die Internet-Option: Wer wu-ocMoou- ,., • ., 

seht Ihr Euer Geld unter Umständen nie wie- Importspiele zocken möchte, muss auf die 

der. Ein Wechseltrick ist zwar möglich, Ihr 

müsst jedoch zwei Schalter an Eurer Konsole 

installieren: Einen benötigt Ihr für den CD­

Deckel, den zweiten zum Ausschalten der 

internen Uhr. Komfortabel gewechselt wird 

Dreamcast-Arena verzichten. 

In Zusammenarbeit mit Wolfsoft (Tel. 

02622/83517 oder www.wolfsoft.de) prä­

sentieren wir in der nächsten MAN!AC den 

Umbau für Bastelprofis. 



•!\"IP!~-.,..~fflffl""' Seit el n lger 
Ze lt schwappt 
die vorweih­
nac h t lic he 
Spie le flut über 
uns . Leider Ist 
d ie [heat post 
wenigerer um­
fangreich. 

Deswegen findet Ihr in der 
Mlllennium-MANIA[ e inige z u­
sätzliche Mogeleien für die 
Dreamcast-Starttltel. Aber 
Ich b in zuversichtlich. dass 
Euch im Last Resort der 
nächsten Ausga be neben ei ­
nem völlig neuen Layout wie ­
der mehr brandne ue Tipps 
erwarten . Eue r Mic h a el 

I\IFL BLITZ i!OOO 
_._,,..... .... Geheime Spielzug· 

Auswahl: Zockt Ihr die 
Football-Prügelei zusammen 

mit Freunden, so ist es äußerst 
ärgerlich, wenn Euer Kontrahent immer 
genau sehen kann, welchen Spielzug Ihr 
auswählt. Dies könnt Ihr abstellen, in­
dem Ihr den Cursor links oben platziert 
und dann t t drückt. Nun wird die 
gerade ausgewählte Formation nicht 
mehr am Bildschirm, sondern auf dem 
VM angezeigt und Euer Gegner guckt in 
die Röhre. 

DIE DUI\IKLE BEDRDHUl\16 
1111111.-i,-.~ Cheat-Menü: Ein wahrer _Jedi -Ritter nutzt die 

Macht. die sich in einem geheimen [heat-Menü 
befindet. 6eht dazu im Haupt-Bildschirm auf 

"Optionen" [nicht anwählen!) und gebt folgende 
Tastenkombination ein , 

.A. e + LI Re . e + 
Wenn Ihr jetzt ein "Piep" hört. hat alles geklappt und Ihr 
ruft das Droiden-Test-Menü auf, 

LI + Select + .A. 
Dort könnt Ihr eine Unsterblichkeitsfunktion aktivieren 
und einen beliebigen Startlevel einstellen . Schaut Euch 
alle FMV-Sequenzen an oder führt diverse Sound-Checks 
durch . Um wieder zurück ins [heat-Menü zu gelangen . 
betätigt Ihr erneut : 

LI + Select + .A. 

TRICK!iTYLE 
m~.f'l"?"'"'I Cheats: Mit diesen Moge­

leien macht Ihr Euren Hover­
Rider-Kollegen das Leben 

schwer. Im Op ionen-Bild­
schirm findet Ihr einen Menüpunkt 
"Cheats". Hier )cönnt Ihr unsere Passwör­
ter eingeben: 

Jedes Rennen gewinnen 
TEAROUND 

Unendlich Zeit 
IWISH 

Big-Head-Modus 
INFIATEDEGO 

Moves aufbessern 
TRAVOLTA 

LE60 RACER!i 
Radius: Im Legoland sind 
Euch bekanntlich keine 
Grenzen gesetzt, das trifft 

auch auf die Physik zu : Lasst 
Euren Flitzer ohne Räder fahren, indem 
Ihr Euren Rennpiloten bei der Erschaf­
fung NWHLS nennt. 

Raketenauto: Wer seine Runden in 
einem Raketenauto absolvieren will , gibt 
bei der Rennfahrer-Erschaffung den 

amen FLYSKYIIlGH ein. 

Ml!i!ilOI\I: 
IMPO!i!ilBLE 
1!111~ ... , Codes: Leicht hat es Ethan 

in der Playstation-Umsetzung 
., des Agententhrillers nicht. 

Mit unseren Codes könnt Ihr ihm 
auf seinen Missionen helfen. Gebt sie 

I 

als Passwort unter "Load Game" ein: 

Habt Ihr Cheat• odar verstackte Abkürzungen entdeckt? Kennt Ihr ge· 
he/me Prügel-Charaktere oder schwer zugllngllche Warp-Zonen? Wenn 

Turbo-Modus 
GOOUITAMYWAY 
.Super-Sprung 

, / BIONICJUMPER 
Ja, k/Jnnt Ihr bei uns kostenlose Spiele für Eure Liebling•· 
Konsole abstauben! In Jeder Ausgabe bringen 
wir für die besten Tipps Je drei Spiele für 
Nl ntendo 64 und Playstatlon unter die 
Leute. Diesmal locken die Gangsteralm 
"GTA 2" und der kras se Raser " Carma· 
geddon" (ab· 16· llerslon}I Der Rechts· 
weg Is t natürlich ausgesch/ouen. 

Cybermedia llerlag 
Kennwort: T!PPSTEUFEL 

Wallbergstr.10 • 86415 Mering 

Alle Gegner einfrieren 
SCAREDSTIFFF 

Alle!I in Zeitlupe 
W TIREDTODAY 

FMV-Sequenzen anschauen 
· SEECOOLMOVIE 



nen Miniflitzer aus dem 
Kinderzimmer brauchen ab 

serung, um in der bunten Lollipop-Welt 
bestehen zu können. Gebt folgende 
Cheats im Hauptmenü ein: 

Unendlich Turbo 
e+zete+Re+ze+ 

Gespiegelte Strecken 
Z, R, Z, Z, R, Z, Z 
Nacht-Rennen 

et et e+ c+ e+e+e+e+ 
TowJam-Auto 

et e+ ZRe+e+et e+ 
Gitterlinien-Modus 

et ze+ e+et ze+ e+ 
!itealth-Modus 

e+zzet e+Re+ et 

Bonus-Autos und -Strecken: 
Um alle Autos und Strecken freizuschal­
ten, müsst Ihr eigentlich den "Hot 
Wheels Cup" gewinnen. Ist Euch das zu 
mühsam, könnt ihr einfach als Passwort 
99T8D1Y8VD D7BDDDDDD2 einge­
ben und den gleichen Effekt erzielen. 

. 
• 

....... ._ Bonus-Charaktere: Für 
das erfolgreiche Beenden 
des Einspieler-Modus werdet 

ihr mit zwei zusätzlichen Cha-
rakteren belohnt. Im wesentlich 

schwierigeren Story-Modus gibt es noch 
einmal zwei neue Knuddeltiere, Könnt 
Ihr auch diese Euer eigen nennen, dann 
schaltet den fünften und letzten Bonus­
Charakter frei , indem Ihr im Titelbild 
diese Tastenkombination eingebt: 

t + + + i. X Start 

"""'""''"""'"" Cheats: Der Krieg im Kin­
derzimmer wird immer uner­
bittlicher geführt und als 

Kommandeur muss man alle 
Vorteile nutzen, die man finden 

kann. Um unsere Cheats zu aktivieren, 
haltet Ihr im Pausen-Modus L gedrückt 
und betätigt eine der folgenden Tasten­
kombinationen: 

Schwere Waffen 
XAYB AX 

Volle Munition 
ABXYBA 

Maschinengewehr-Update 
BAY XA B 

Alle Karten 
AY XBYX 

Flug../Fahrzeug reparieren 
AXBYAY 

.: 

1111111"4 ... ~Alternative Boxer, Habt Ihr keine Lust . stän­
dig mit "gewöhnlichen" Kämpfern in den Ring zu 
steigen? Unsere Codes . die Ihr als Namen bei 

der Charakter-Erschaffung eingebt . sorgen für 
Abwechslung auf dem Parkett , 

Als Hlp-Hopper .Jermalne Dupri spielen 
_JERMAINE DUPRI 

Als Basketballer Tim Duncan spielen 
TIM DUNCAN 

Als Comedy-Star Marion Wayans spiele,n 
MARLDN WA YANS 

Als O spielen (Komponist der Spielmusik) 
D 

Als 6argoyle spielen 
6AR6DYLE 

Als Marc Ecko spielen 
MARC ECKD 

Als O·Tip spielen 
CJ TIP 

R/C : MARID liDLF 
!iTUI\IT COPTER 
"'""""'~ Muu-Viel Sehr spaßig ist 

der Abspann, mit dem man 
für das komplette Durchspie­

len belohnt wird. Wollt Ihr den 
Film schon vorher sehen, dann gebt im 
Optionen-Menü diese Tastenkombina-
tion ein: 

t+++x••• 
un ist unter "Mitwirkende" der ' Muu­

Vie!" freigeschaltet. 

Alle Solo-Aufträge: Um die Ein­
spieler-Missionen u zocken, müsst Ihr 
zunächst alle Trainingseinsätze absolviert 
haben oder Ihr gebt im Hauptmenü fol­
genden Cheat ein: 

+t++i.x•• 

Codes: Der Nintendo-Su­
perstar ist scheinbar in die 
Jahre gekommen: er spielt 

jetzt Golf1 Mit unseren Codes 
könnt Ihr ihm helfen, sein Handicap zu 
verbessern. Geht dazu auf die Option 
"Clubhaus", wählt diese aber nicht aus, 
sondern drückt statt dessen Z + R + A. 
Im nun erscheinenden Cheat-Menü 
könnt Ihr folgende Codes eingeben: 

Nintendo Power Marlo Cup 
KPXWN9N3 

First Camp Hyrule Cup 
mit Donkey Kong 

. OEQ561G2 
!iecond Camp Hyrule Cup 

mit Plum 
SVW68906 

Gold: Es ist ganz schön knifflig, in allen 
Trainingsmissionen die Goldmedaille zu 
erreichen. Leichter wird es, wenn Ihr fol­
gende Tasten drückt: 

Schwung abbrechen: Habt Ihr 
Euch beim Schlagen verhauen, dann l i 

könnt Ihr den Schlag noch schnell ab­
brechen: Drückt die B-Taste sofort nach­
dem Ihr A zum Schwingen betätigt habt. 

+t++i.x•• 

Hlghscore: Wollt Ihr Eure Kumpels 
beeindrucken, d.ie regelmäßig ihren Heli 
in den Boden rammen? Gebt im Spiel 

12 R2 L1 Rl i. e X • 
ein und der Highscore ist Euch sicher. 

XEI\IA: WARRIDR · 
PRII\ICE!i!i 
1!111111~ ... "' Unsterblich: Auch wenn 

Xena kein Halbgott ist wie 
ihr Kollege Herkules, könnt 

Ihr sie trotzdem mit Unsterblich­
keit ausstatten. Drückt im Hauptmenü 

ttt••t++ 

Voller !ichlld und Angriff: Um 
die Kampfwerte der Amazone aufzubes­
sern, gebt im Hauptmenü folgende Tas­
tenkombination ein: 

···••ttt 

Zusätzliche Meter: Fehlen bei ei­
nem Schlag noch ein paar Meter, dann 
hämmert schnell auf die A- oder Z-Taste , 
wenn der Ball den Boden berührt. Er 
springt damit noch einige Meter weiter. 

Loch erneut spielen: icht zufrie­
den mit dem Ergebnis am letzten Loch? 
Kein Problem, speichert das Spiel mit 
der "Save and Quit"-Option. Geht mit 
"Continue" zurück ins Spiel und versucht 
Euch erneut an der verkorksten Bahn. 

Kleiderschrank: Alle Charaktere ha­
ben vier verschiedene Kombinationen 
Golfkleidung, die Ihr mit e t , e + , e + , 
oder e+ während der Golferauswahl 
bestimmen könnt. 

Linkshänder: Alle Linkshänder kön­
nen sich freuen: Wenn Ihr bei der 
Charakter-Auswahl L gedrückt haltet, 
schlägt Euer Golfer mit Links. 

l ..., 



TOI\IY HAWK1!i 
!iKA TEBOARDll\lli 
_...~ .... "' Cheat!I: Es ist ein weiter 

Weg, bis alle Secrets freige­
spielt sind. eugierige kön­

nen sich mit Hilfe unseres 
Cheats schon vorher alle Levels und 

FMV-Sequenzen anschauen oder mit 
Officer Dick in der Half-Pipe springen. 
Haltet im Pause-Modus L1 gedrückt und 
gebt folgende Tastenkombination ein: 

••++ • •+ •• 
Bes!lere Skater: Wenn Euch Euer 
Skater nicht gut genug ist, könnt Ihr sei­
nen Fertigkeitswert auf 10 erhöhen . Geht 
in den Pausemodus und drückt bei ge­
haltener LI-Taste: 

•• t .. 
Ist Euch das immer noch nicht genug, 
dann verwandelt folgende Tastenkombi­
nation den Charakter in den absoluten 
Skater-Gott (Attributswert: 13): . 

•••• t .. 

CHAMPIOl\l!iHIP 
MOTOCRO!i!i 
-~ ... ~ Cheats: Ein Reihe von zu­

sätzlichen Kursen und Klas­
sen wartet darauf, von Euch 

freigeschaltet zu werden. Dies 
erreicht Ihr, indem Ihr Rennen und 

Meisterschaften gewinnt oder einfach 
folgende Cheats benutzt. Gebt die Code­
wörter als amen im Meisterschafts­
Modus ein oder nachdem Ihr ein Rennen 

eendet habt. 
Gespiegelte §trecken 

OPPOSITE LOCK 
Alle Kurse 
DmTTRACKS 

Alle Rennklassen 
AllEVENTS 

Big-Head-Modus 
GROSSETETE 

Fiim· Theater: Alle FMV Sequenzen 
könnt Ihr genießen, wenn Ihr als Namen 
UVE ACTION eingebt (am Ende eines 
Rennens oder im Championship-Modus). 
Wählt dann im J'Extras"-Menü unter 
'Optionen> den Movie-Player aus und 
lehnt Euch zurück. 

'I . ' 

AC·:!~ti~~?,R!:2 1 

lenschlucker au er Video­
spiel-Steinze· ist zurück und 

wird noch · er von bösen 
r könnt ihm das 

"""'""' • .,..""' Geheime Charaktere: 
Zunächst müsst ihr das Spiel 
einmal durchgespielt haben. 

Jetzt drückt Ihr im Titelbild­
schirm bei gehaltener R-Taste 

XYBAL 
Startet nun das Spiel und ihr könnt Euch 
in jede beliebige Spielfigur verwandeln 
('auch in Mutanten!), indem ihr R + L 
gedrückt haltet und X, B, A oder Y 
betätigt. 
]?raktisch: Wenn Ihr als Monster unter­
wegs seid, werdet ihr nicht mehr von 
den anderen Mutanten angegriffen. 

DE!iTRUCTIOI\I 
DERBY 64 

§chnellstart: Um Eure 
Gegner schon auf den ersten 
Metern abzuhängen, drückt 

Ihr sofort nach dem "Set" die A­
Taste. Wenn Euer Timing richtig war, 
legt Ihr einen Blitzstart hin, der selbst 
Schumi vor Neid erblassen lässt. 

Bonus-Autos: Ihr habt schon alle 
Karren im Spiel zu Schrott gefahren? 
Schaltet die Bonus-Boliden frei , indem 
Ihr die verschiedenen Ligen mit unter­
schiedlichen Rennern gewinnt. 

Krankenwagen: Mit Blaulicht und 
Sirene durch die Kurse zu donnern, 
macht doppelt soviel Spaß. Gewinnt den 
"Legend"-Kurs mit dem Pick-Up-Truck, 
um einen spielbaren Krankenwagen frei­
zuschalten. 

liEX 3: 
' 1 

DEEP COVER liECKO 
Getrickst: Gehen Euch 
bei Euren Reisen durch das 
Fernsehland auch rasch die 

Leben aus oder verpasst Ihr hin 
und wieder eine der wichtigen Fernbe­
dienungen' Gebt einfach im Optionen­
Menö als Passwort 

M758FQRW3J58FQRW4 
ein und Ihr startet das Spiel mit 99 Leben 
und allen Fernbedienungen. 

II\ICOMll\lli 
""'"""'~-~ Cheat·Menü: Um den 

Außerirdischen zu zeigen, 
was wir Erdlinge so alles 

draufhaben, könnt Ihr auf die 
Hilfe eines Cheat-Menüs zurück­

greifen. Angeboten wird das ganze 
Repertoire von einer Level-Auswahl über 
ständig volle Schilde bis zur Unsterblich­
keit. Drückt einfach im Haupt-Bild­
schirm: 

11111111'~.,.~ §eed· Test!I: Um in "Final 
Fantasy 811 zu Geld zu kom­
men, müsst Ihr Euren Seed­

Level erhöhen. Wählt dazu die 
"Seed-Test"-Option und beantwortet 

die dort gestellten Fragen: 
§eed·level 1 

JNJJJNNJNN 
§eed·level i! 

JNJJJNJJNN 
!ieed·level 3 

NNJNJJJNJN 
§eed-1..evel 4 

NJJJNNJJNN 
§eed-1..evel 5 

NNNJJNNJJJ 
§eed-1..evel 6 

JNJJNNJJNJ 
§eed-1..evel 7 

JJJJJJNJJN 
§eed-Level B 

NJNNJJNNJN 
!ieed-1..evel 9 

NJNNNNNNJJ 
§eed-1..evel 10 

JNNNNNNNJN 
§eed-1..evel 11 

JJNJJNJNNJ 
§eed-1..evel 1i! 

NJNNJNJNJN 
§eed-1..evel 13J 
NNNJNNNNN 
§eed-Level 14 

JJJJ NJJNJ N 
§eed-1..evel 15 

JJNNNNNJNJ 
§eed-1..evel 16 

JNNJNJNNJN 
§eed-1..evel 17 

JNNNJNNJNN 
§eed-1..evel 18 

JNNNJNNNNN 
§eed-1..evel 19 

JNNJNNNNNJ 
§eed-1..evel i!O 

JJNJNJJJNN 
§eed-1..evel i!1 

JJJJNNJJJN 
§eed·level i!i! 

NNNJNNNJJN 
§eed-1..evel i!3 

J N N NJJJJF 
§eed-1..evel i!4 

JJNNJJNNNJ 
§eed-Level i!S 

JNJJJNNJNN 
§eed-1..evel i!6 

JJNJNJNJNN 
§eed-1..evel i!7 

NJ N NN.NJNJ N 
§eed-1..evel i!B 

JNNJJJNJNN 
§eed-1..evel i!9 

NNNJJNNNJN 
§eed-1..evel 30 

NJNNNNJNNN 

J 

Für die 
Last Re11ort­
Rubrlk g e lten d lf! 
gleic hen Regeln 
wie f ü r die 
Klelna n z elgen: 
Tipps und Cheat• 
zu Indizierten 
Spielen drucken 

Einsendungen zu 
diesen Splelen 
nehmen deshalb 
nicht an der 
Verlosung tell . 



11!!1119'!11111a Der Gong zur dritten Runde 
hat geschlagen: Im letzten -
Teil unseres Player's Guide 

wird die machthungrige Hexen­
brut endgültig exorziert. dm 

·eo 3 , 
• 

I . - .. , 
• 1 

Die Hexe: Fliegt zu dem Waisenhaus 
;m Südwesten, um den wahren Grund für 
Edeas zerstörerisches Treiben herauszube­
kommen. Wieder an Bord des Garden be­
sucht Ihr Rinoa auf der Krankenstation. 

LaguJJa, der Drachentöter: 
Mittlerweile ist der gute Laguna unter die 
Schauspieler gegangen. Schon bei seinem 
ersten Engagement muss er sich mit ei­
nem monströsen Drachen-Spezialeffekt 
herumschlagen. ach einer witzigen 
Fechteinlage lauft Ihr den Pfad hinunter 
und trefft auf Kiros und Ward, die Euch 
hilfreich unter die Arme greifen. Geht 
nach links und speichert ab, bevor Ihr 
Euch mit dem Drachen anlegt. Das Tier ist 
empfindlich gegen Eis- und Holy-Zauber. 

Feuer und Flamme: Diese dickbäuchi­
gen Drachen werden später zu Euren 

häufigsten Opfern zählen. 

Die weiften §eeds: 
Besucht noch einmal Edea und sie erzählt 
Euch von ihren chützlingen, den weißen 
Seeds. Ihr Garden anken in einem ],ling 
von Klippen am südwestlichen Ende der 
Inselgruppe oberhalb des Waisenhauses. 
An Bqrd haltet Ihr Euch an den Anführer 
der Seeds, der Euch mitteilt, dass sich 
Ellione in Esthar aufhält. Der einzige Weg 
dorthin führt über die gigantische Brücke 
bei Fishem1an's Horizon. 

Der Weg nach Esthar: In der 
Nähe von Fisherrnan's Horizon, wechselt 
Ihr zu Squall und holt Rinoa aus der Kran­
kenstation. Geht inlmer weiter über die 
Brücke, bis Ihr irgendwann auf dem 
Kontinent Esthar ankommt. Nachdem Ihr 
den Rest Eurer Gruppe getroffen habt, 
könntet Ihr Edea in Eure Truppe aufneh­
men. Da sie aber nur eine kurze Zeit bei 
Euch bleibt, solltet Ihr darauf verzichten. 
Denkt daran, Eure GF zu koppeln und 
geht zu dem großen Salzsee. Kletten den 
Kopf des riesigen keletts hoch und geht 
w · er bis.zum Rand einer Klippe. Springt 

nach unten und folgt dem verschneiten 
Weg. Bei der nächsten Abzweigung geht 
es rechts zu einem Speicherpunkt und 
links zu einem sehr lebendigen Skelett. 
Dieser Untote ist empfindlich gegen 
Feuer-, Holy- und Heilzauber. Koppelt 
entsprechende Elementarangriffe und erle­
digt ilm. Geht weiter nach ordosten und 
untersucht den flimmernden Hintergrund 
um einen Eingang in die Hauptstadt des 
Esthar Kontinents zu finden. 

Laguna, der Rebell: Laguna 
schuftet seit neuestem in Gefangenschaft 
der Esthar-Truppen. Redet mit den Solda­
ten und den Gefangenen, nach einiger 
Zeit startet Ihr einen kleinen Aufstand. 
Kiros und Ward eilen Euch zu Hilfe. Über­
prüft ihre Kopplungen und kämpft Euch 
durch die Wachen. Steigt in den rechten 
Aufzug und fahrt ins Erdgeschoss. ehn1t 
den rechten Ausgang und verlasst das Ge­
bäude. Speichen, sprecht mit den herum­
stehenden Leuten und geht wieder hinein. 
Fahrt nach unten und erledigt Professor 
Odynes Wachen, vor Ihr ilm weiter ver­
fo lgt. Ihr findet heraus, dass sich Ellione in 
Odynes Labor aufhält. Geht wieder nach 
draußen und steigt in den Wagen. Im La­
bor benutzt Ihr den Aufzug in der Mitte 
des Raumes. Geht durch die Tür in1 zwei­
ten Stock und blickt durch das Fenster. 
Danach seht Ihr Euch das Kontrollpult 
rechts an und fahrt ins Erdgeschoss. Hin­
ter der Tür beinl Aufzug findet Ihr Ellione. 

Zurück in Esthar: Steigt in den 
Wagen und Ihr werdet zu Professor 
Odyne gefahren. Seid Ihr fertig mit ilim, 
dann verlasst die tadt durch eine der 
Transportröhren. Geht jetzt nach Osten 
zum Lunar Gate. Redet mit dem Mädchen 
am Tor und folgt ihr in das Hauptgebäu­
de. achdem die Wissenschaftler Euch 
eingewiesen haben, müsst Ihr Eure Grup­
pe trennen. Während Squall die erste 
Truppe führt , steht der Rest unter Xells 
I$,:ommando. Squalls Mannschaft wird dar­
aufhin ins All geschossen und Ihr kehrt 
mit den zurückbleibenden zur Hauptstadt 
zurück. Füllt Eure Item- und Zaubervor­
räte auf und begebt euch zum Labor. 
Betretet den Aufzug und Professor Odyne 
infom1iert Euch, dass die Galbadianer eine 
gigantische fliegende Basis namens 
Lunatic Pandora in ihre Gewalt gebracht 
haben. Sie passiert die Stadt und Ihr habt 
die Möglichkeit, an Bord zu gehen. Nutzt 
Diabolos' "Gegner 0%"-Fähigkeit, um 
Zufallsbegegnungen zu vermeiden. 

Die Lunatic Pandora: Verlasst 
Odynes Labor. Geht die nächsten zwei 
Bilder nach rechts, Ihr kommt an einer 
Wand mit der Aufschrift "Right Side - Left 
Side" vorbei. Bei der Kreuzung geht Ihr 

• 

nach oben, dann steigt Ihr die Stufen zu 
Eurer linken hinauf. Ihr kommt auf eine 
Brücke, von der aus Ihr den Präsidenten­
palast sehen könnt. Wartet neben den 
Soldaten bis die Lunatic Pandora vorbei­
kommt und Ihr automatisch an Bord geht. 
Bewegt Euch auf keinen Fall, da Ihr sonst 
das Risiko einer Zufallsbegegnung eingeht 
und den richtigen Zeitpunkt verpassen 
könntet. An Bord dürft Ihr Euch etwas 
umsehen und die zahlreichen Draw­
Punkte plündern. Habt Ihr genug gestö­
bert, nehmt Ihr den Aufzug mit der 
Nummer 01. Nach einiger Zeit werdet Ihr 
hier unsanft aus dem Schiff geworfen. 

Im Weltraum: Sammelt Rinoa auf 
und folgt dem Wissenschaftler zur Kran­
kenstation. Legt Rinoa hier ab und spei­
chert. Verlasst jetzt den Raum und geht 
nach oben, bis Ihr zur Brücke kommt. 
Seht Euch die Kontrollkonsolen an und 
sprecht dann mit dem Wissenschaftler 
Piett. Verlasst jetzt die Brücke und geht 
die Treppen auf der linken Seite hoch. 
Sprecht mit den Leuten in1 Gang. Hinter 
der unteren Tür wartet Ellione auf Euch. 
Während Eurem Gespräch geschieht je­
doch etwas Unvorhergesehenes. Lauft 
zurück zur Krankenstation. Da Ihr hier 
nichts gegen die besessene Rinoa au rich­
ten könnt, begebt Ihr Euch schnell zur 
Brücke. Wartet bis Rinoa sich dort ausge­
tobt hat. Untersucht die Kontrollpulte und 
verfolgt Rinoa zum Umkleideraum. Dazu 
müsst Ihr in1 Bild nach der Treppe durch 
die Tür rechts gehen. Durchsucht die 
Kleiderschränke nach einem Raumanzug 
und folgt Rinoa hinaus ins All. Setzt Eure 
(leider nutzlose) Verfolgung fort und kehrt 
dann wieder in den Umkleideraum zu­
rück. Von hier geht Ihr zur Brücke. 
Sprecht mit allen Leuten, danach mit 
Ellione. Geht nach rechts zu einem Auf­
zug, sprecht nochmals mit Ellione, fahrt 
dann nach unten und setzt Euch in die 
freie Rettungskapsel. Um Rinoa zu retten 
müsst Ihr die Kapsel verlassen. Haltet den 
Dreiecks-Knopf gedrückt und richtet Eure 
Sicht so aus, dass Rinoa in der Mitte des 
Bildschirms bleibt, korrigiert wenn nötig, 
und schon bald haltet Ihr Rinoa in den 
Armen. 



, 
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Ragnarok: Im letzten Moment kön­
nen sich unsere beiden Süßen in das 
mächtige Raumschiff Ragnarok retten. 
Leider sind sie nicht allein an Bord: Viel­
farbige Aliens haben das Schiff besetzt. 
Um dieses Gezücht loszuwerden, müsst 
Ihr in1mer zwei Aliens in der gleichen 
Farbe erledigen. Koppelt Eure GF, spei­
chert bei der nächsten Gelegenheit und 
startet die Jagd: Geht die erste Treppe, die 
Ihr seht, nach unten. Ihr trefft auf ein lila­
farbenes Allen. Koppelt Schlaf mit Eurem 
Statusangriff und erledigt das Tier. Geht 
durch die linke Tür und weicht dem roten 
Alien im nächsten Bild aus, indem Ihr 
wieder durch die linke Tür flieht. Hier 
wartet das zweite lila Alien. Geht jetzt 
zum vorigen Raum und erledigt das rote 
Alien. Geht durch die unter Tür und die 
Treppe wieder hoch, um das zweite rote 
Alien zu finden. Jetzt lauft Ihr wieder nach 
unten und durch die Tür oben rechts, hin­
ter der ein grünes Alien lauert. Speichert 
und geht wieder zurück. Durch die Tür 
oben links, dann noch zweimal links und 
das zweite grüne Riesenkriechtier ist erle­
digt. Von hier führt eine Tür auf der lin­
ken Seite zu einem Konferenzraum der 
von einem gelben Alien bewacht wird. 
Jetzt geht Ihr wieder zu dem Punkt zu­
rück, an dem Ihr zum ersten Mal das 
Schiff betreten habt und entfernt das letzte 
Allen. Das zweite grüne Untier bewachte 
einen Aufzug, den Ihr jetzt benutzt. 

Die Helden sind gelandet: 
Fliegt zum Hexenn1ausoleum (auf der 
Karte e· ezeichner) und befreit Rinoa. 
Bevor Ihr nun zurück zu Edeas Waisen­
haus fliegt , solltet Ihr die Möglichkeiten 
Eures neugewonnenen Luftschiffes aus­
nutzen, um Eure Truppe gehörig aufzurü­
sten. Zuerst fliegt Ihr zu zwei sehr interes­
santen Inseln, dem "Tor zum Paradies" 
und dem "Tor zur Hölle". Die eine findet 
Ihr südwestlich von Deling-City, die ande­
re an der Ostküste des ördlichen Konti­
nents. Im Menü-Bildschirm wird der Na­
me Eures Standorts angezeigt. Auf diesen 
Inseln findet Ihr wertvolle Draw-Punkte in 
Massen. Ultima, Erzengel und diverse an­
dere mächtige Zauber lassen sich hier zie­
hen. Drückt einfach beim Laufen über die 

l den X-Knopf bis Ihr fündig werdet. 
Benutzt Diabolos' "Gegner 00/&"-Fähigkeit, 
um Euch vor den mächtigen Monstern, 
die hier Ihr Unwesen treiben zu schützen. 

Kaktor: Fliegt zu der kleinen Insel öst­
lich der großen Wüste. Hier erscheint ge­
legentlich ein kleiner Kaktus. Lauft einfach 
auf Ihn zu und Ihr kämpft gegen die GF 
Kaktor. Koppelt Aqua mit dem Element­
angriff von Squall und besiegt Ihn mit ei­
ner Melton-Aura-Multi Kombination (siehe 
Randspalte). Falls Ihr noch keine Melton­
Zauber besitzt, setzt Ihr dem Riesenkaktus 
einfach mit Wasserzaubern zu. Vorsicht, 

Stachelig: Koppelt Kaktor mit Charak­
teren, die bald einen neuen Level erreichen, 

um seine Fähigkeiten optimal zu nutzen. 

seine Nadelattacke kann einen Charakter 
für 9999 Schadenspunkte treffen. Verwen­
det die gesammelten Erzengel-Zauber. 

Tomberl : Fliegt zu dem seltsamen 
Gebäude, in dem Ihr bereits Odin besiegt 
habt (MAN!AC 12/ 99). Haltet Euch im Bild 
mit dem Brunnen auf und kämpft gegen 
die kleinen grünen Tomberis. Erfahrene 
"Final Fantasy"- Spieler kennen diese be­
reits aus dem Enddungeon des siebten 
Teils. Habt Ihr zwanzig dieser Kerlchen 
besiegt (Ihr dürft daz.wischen speichern) 
erscheint der Tomberi-König. Besiegt Ihn 
und Ihr erhaltet die GF Tomberi. 

Bahamut: In der südwestlichsten 
Ecke der Welt schwimmt mitten im Ozean 
eine kleine Insel, die nie:ht in Eurer Karte 
eingezeichnet ist. Fliegt mit Ragnarok dar­
über und drückt X, um auf il1r zu landen. 
Betretet die verlassene Forschungsstation. 
Bewegt Ihr Euch, wenn das blaue Licht 
leuchtet, müsst Ihr kämpfen. Schleicht 
Euch zur Mitte der leuchtenden Säule vor 
und untersucht diese. Wählt die erste Ant­
wort und Ihr müsst gegen einen roten 
Drachen kämpfen. Dieser ist empfindlich 
gegen Eis- und Holy-Zauber. Habt Ihr ilm 
besiegt, dann wählt Ihr die zweite Option . 
und ein weiterer Drache erscheint. Nach 
dieser Echse wählt Ihr die unsichtbare 
dritte Antwort ·und es geht gegen die 
mächtige GF Bahamut. Zwischen den 
drei Kämpfen könnt Ihr keine Pause ma­
chen, also sorgt dafür, dass Eure Zauber 
korrekt gekoppelt sind und Eure Charak­
tere nach dem zw iten Drachen fit sind. 

Eden: Verlasst die Insel und speichert. 

zwei Einheiten zu, um nach unten zu ge­
langen. Im nächsten Stock ignoriert Ihr die 
linke Tür und öffnet mit einer Energieein- · 
heit die Luke im Boden. Für die restlichen 
Türen verbraucht Ihr immer eine Einheit, 
bis Ihr über einen Aufzug zu einer großen 
Maschine kommt. Lasst Xell diese Maschi­
ne reparieren und geht durch die Tür. 
Speichert und geht die Treppe nach unten 
bis zum letzten Raum. Hier befindet sich 
ein unsichtbarer Speicherpunkt neben 
dem Kontrollpult. Sichert Euer Spiel und 
bedient das Pult. Ihr kämpft nun gegen 
die Ultima Weapon. Zaubert in den ersten 
Runden Tripel, Hast und Shell auf Eure 
Charaktere, benutzt keine GF sondern 
attackiert die Ultima Weapon mit der 
Melton-Aura:Multi-Kombination. Zieht 
sobald wie möglich die GF Eden. 

Der Kreis s chließt sich: Fliegt 
zum Waisenhaus und folgt Rinoas Hund 
Angel. ach der Unterhaltung zwischen 
Squall und Rinoa geht Ihr nach drinnen, 
um mit Edea zu reden. Fliegt jetzt nach 
Esthar und lauft zum Präsidentenpalast. 
Nachdem Ihr mit dem Präsidenten geredet 
habt, erklärt Euch Odyne seinen Plan, um 
die Hexe Artemisia zu besiegen. Geht an 
Bord der Ragnarok. Versorgt Euch zu­
nächst mit Vorräten, nach dem Angriff auf 
die Lunatic Pandora könnt Ihr keine Stadt 
mehr betreten. Fliegt mit der Ragnarok 
einfach auf die Pandora zu, nach der 
FMV- Sequenz steigt Ihr aus und kämpft 
gegen Raijin und Fujin. Folgt den beiden 
ins Innere des riesigen Schiffes. Speichert 
und betretet den Teil der Pandora, den Ihr 
bereits kennt. Nehmt den grünen Aufzug. 
Nach kurzer Zeit findet Ihr einen weiteren 
Speicherpunkt. Das mobile Waffensystem 
das Euch schon beim letzten Mal rausge­
worfen hat, ~teilt sich Euch in den Weg. 
Dreht den Spieß um und greift mit 
Blitzzaubern und den GFs Eden und 
Quezacotl an. Geht zurück und speichert 
erneut, dann lauft weiter und stellt Euch 
Cifer. Odin wird versuchen Euch zu hel­
fen, doch seht selbst ... Cifer besitzt keine 
wirklich gefährlichen Attacken, Ihr könnt 
Ihn leicht besiegen. Nach dem Kampf ent­
führt er Rinoa. Denkt daran, Quistis zu 
koppeln bevor Ihr ilm verfolgt. 

Nehmt Xell in Eure Gruppe ~~::in!JIP"i'i"Tli:llllliilll! 
und betretet die Insel er­
neut. Hier habt Ihr die Mög­
lichkeit, in den Kämpfen 
den wichtigen Melton-Zau­
ber von den roten Bomben 
zu ziehen. Klettert das Loch 
im Boden der Halle hinun­
ter und untersucht den 
Computer an der Wand. 
Teilt vier Energieeinheiten 
zu, um die erste Tür zu öff­
nen. Im nächsten Stock­
werk untersucht Ihr wieder 
den Computer und teilt 

Killer­
Combo: 
Im Lauf der 
Zelt wird 
5qualls "Multi"• 
5pezlalattacke 
Eure Haupt­
waffe gegen 
mächtige Mon­
ster werden. 
Koppelt 100 
Ultima-Zauber 
mit 5qualls 

ein möglichst 
mächtiges 
Schwert zu- · 
sammen. Die 
übliche Vorge­
hensweise Im 
Kampf sieht 
dann folgender­
maDen aus: 
1. Ein Melton­
Zauber auf den 
Feind [Redu­
ziert dessen 
Verteidigung 
auf Null) 
i!!. Ein Aura­
Zauber auf 
5quall [steigert 
die Chance auf 
eine 5pezlalat­
tacke) 
3. 5qualls 
Multi-Angriff 
[schaltet zur 
Not mit der 
Kreis-Taste hin 
und her, bis ein 
Pfell neben sei· _ 
nem Angriffs. 
Kommando er­
scheint) 

Mit etwas 
Übung und der 
richtigen 
Element.arkop­
plung scheltet 
Ihr so jeden 
Gegner aus. 



Adell µnd Rlnoa: Klettert das selt­
same Objekt rechts von Euch hoch und 
Ihr steht der Hexe Adel! gegenüber. Ach­
tet beim Kampf darauf, dass Ihr Rinoa 
nicht verletzt, benutzt also keine GFs oder 
Zauber wie Ultima und Meteor. Zaubert 
Regen auf Rinoa und Melton auf Adel! . 
Attackiert sie mit Magie und Squalls nor­
maler Gunblade-Attacke. ach dem 
Kampf speichert Ihr und geht durch die 
Tür im Hintergrund. Ihr müsst nun die 
Hexen aus jeder Zeitepoche besiegen. 
Lasst Squall seine normale Attacke aus­
führen, während sich der Rest die Gruppe 
auf den Kampf mit der letzten Hexe vor­
bereitet. Diese ist stärker als ihre Kollegin­
nen, geht aber vor Eurer Standard-Melton­
Aura-Multi-Kombination in die Knie. 

Die Hexe Adell saugt gelegentlich 
Lebensenergie aus Rinoa. Verhindert, 
dass sie stirbt , sonst·endet das Spiel. 

Die letzten Vorbereitungen: 
Geht durch das Waisenhaus an den Strand 
und Ihr seht Arternisias Schloss vof Euch 
aufragen. Klettert die dicke Metallkette 
hoch, bis Ihr zu drei Toren auf der linken 
Seite kommt. Geht durch das oberste Tor. 
Ihr befindet Euch jetzt an der Küste des 
nordöstlichen Kontinents. Sucht im Wald 
nach dem versteckten, domförmigen 
Chocobo-Schrein. Reitet auf dem Chocobo 
nach Süden an der Küste entlang bis zu 
der großen Wüste. Geht dort an Land und 
sucht in der Wüste nach der Ragnarok. 
Sucht jetzt die einschlägigen Draw-Punkt­
Inseln auf und bereitet Euch auf die letzte 
Konfrontation vor. An Bord der Ragnarok 
könnt Ihr jetzt einkaufen, Eure Waffen 
aufrüsten und das ein oder andere Kar­
tenspielchen mit den Mitgliedern des CC­
Klub wagen. Benutzt die Karten-Wandler­
Ability, um Eure Karten in Iterns zu ver­
wandeln und diese zur Aufrüstung Eurer 
Waffen zu verwenden. 

Artemisias !ichloss: f1iegt zur 
Wüste und sucht nach einem Portal im 
Nordwesten. Geht hindurch und springt 
auf die Metallkette. Geht nach oben und 
Ihr betretet Artemisias Schloss. Sobald Ihr 
im Schloss seid, werden alle Fähigkeiten 
bis auf das Angriffs-Kommando versiegelt. 

ur indem Ihr die zahlreichen Zwischen­
gegner besiegt, bekommt Ihr Zugriff dar­
aut. Außerdem müsst Ihr zwei Dreiergrup­

~ilden. An den grünen Wechselpunk-

ten schaltet Ihr von einer Gruppe zur an­
deren um. Koppelt Eure Zaubersprüche 
so, dass der Attackewert Eurer Charaktere 
möglich t hoch ist. utzt Diabolos' "Geg­
ner ()%"-Fähigkeit, um das Schloss in Ruhe 
zu erforschen. Beim Wechsel tauscht Ihr 
die Kopplungen einfach im Truppen­
Menu aus. Ihr beginnt in der Haupthalle. 
Mit Eurer ersten Gruppe (Squall sollte 
dabei sein) geht Ihr die Treppe hoch und 
trefft auf den ersten Zwischengegner. 
Verprügelt ihn mit Squalls Gunblade und 
macht Euer Magie-Kommando verfügbar. 
Geht die Treppen nach oben, ignoriert die 
Tür vor Euch und geht nach rechts. 
Nehmt die Tür im Südosten. Geht weiter 
nach rechts und durch die Tür im Hinter­
grund. Ihr solltet jetzt in der Bildergalerie 
sein. Seht Euch die vier Bilder im Erd­
geschoss (ignoriert das große Bild an der 
linken Wand) und die acht Bilder im 
zweiten Stock an. Jetzt werft einen Blick 
auf das große Bild. Der ame lautet 
"Vividarium et Intervigilium et Viator". Der 
nun erscheinende Gegner ist empfindlich 
gegen Windzauber. Entriegelt nach dem 
Kampf Eure Spezialattacken. Geht durch 
die Tür und wechselt zu Eurer zweiten 
Gruppe. Denkt daran, die Kopplungen 
auszutauschen. Geht die Treppen in der 
Haupthalle hoch und durch die obere 
Tür. Lauft über den Kronleuchter. Dieser 
sollte runterfallen und Euch so in den 
Bankettsaal befördern. Steigt durch die 
Luke im Boden und erledigt den nächsten 
Zwischengegner. Er ist empfindlich gegen 
Feuer und teilt mit Vorliebe Blitzzauber 
aus. Entfernt das Siegel der Speicherfunk­
tion, geht wieder zurück und wechselt zur 
ersten Gruppe. Geht die linke Treppe 
hoch und durch die linke Tür zu einem 
Speicherpunkt, dann wieder zurück und 
geradeaus in den Keller. Hinter der linken 
Tür nehmt Ihr den Schlüssel aus der Hand 
des Skeletts und stellt Euch dem näch ten 
Zwischengegner. Brecht das Siegel Eurer 
GF und geht zum Wechselpunkt zurück. 
Eure zweite Gruppe sollte im Garten bei 
einem Brunnen sein. Geht durch die Tür 
im Hintergrund in die Kirche. Lauft die 
rechte Treppe hoch und rennt auf den 
glitzernden Gegenstand auf der Brücke 
zu. Kehrt zum Wechselpunkt zurück. Mit 
der ersten Gruppe geht Ihr wieder in 
den Keller. Sucht den Schlüssel im Kanal 
und öffnet die rechte Tür. ach dem 
nächsten Zwischengegner wählt Ihr die 
Item-Funktion und wechselt Eure Truppe. 
Geht mit der zweiten Gruppe vom 
Brunnen aus' ein Bild zurück, nach links, 
den Korridor hinunter und durch das Tor 
an dessen Ende zurück in die Haupthalle. 
Steigt die Treppe hoch und haltet Euch 
links. Steigt die nächste Treppe nach un­
ten, und weiter bis zum nächsten Bild. 

ehmt den linken Wechselpunkt bei den 
Aufzügen. Derweil geht die erste Gruppe 
die linke Treppe hoch, durch die Tür und 

am Speicherpunkt vorbei. Steigt in den 
Aufzug und wechselt zu Gruppe Zwei. 
Geht in den linken Raum, sucht den 
Schleusenschlüssel und wechselt anschlie­
ßend zu Gruppe Eins. Geht wieder zu­
rück zum Keller. Untersucht den Schalter 
neben der ersten Tür, um das Wasser ab­
zulassen und geht dann zum Brunnen. 
Sucht dort nach einem weiteren Schlüssel. 
Von hier lauft Ihr zum Bankettraum und 
benutzt den rechten Wechselpunkt. Mit 
der zweiten Gruppe geht Ihr ein Bild 
zurück in den dunklen Korridor. An des­
sen linker Wand ist eine Tür versteckt. 
Öffnet alle vier Särge und ein neuer 
Zwischengegner erscheint. Dieser ist emp­
findl ich gegen Erd- und Wasserattacken. 
Entfernt das Siegel auf den Wiederbele­
bungen und kehrt zur Haupthalle zurück. 
Steigt noch einmal die Stufen hoch, öffnet 
die obere Tür, geht über den mittlerweile 
stabilen Kronleuchter und durch die Tür 
am anderen Ende. Der nächste Gegner 
wartet schon. Wechselt in der Haupthalle 
die Truppe, nachdem Ihr ihn besiegt habt. 
Die erste Gruppe führt Ihr durch die 
Treppen in der Kirche zum Glockenturm. 
Im Erdgeschoss befindet sich ein unsicht­
barer Speicherpunkt. Benutzt Sirens 
Wünschelnite. Folgt dem spiralförmigen 
Weg nach oben bis zu der schwingenden 
Glocke. Springt gegenüber der Öffnung in 
der rechten Wand auf die Glocke. Der 
letzte Zwischengegner erwartet Euch. Er­
ledigt Ihn mit Eurer Lieblingskombo. Geht 
zurück in den Glockenturm und dann den 
Rest des Weges nach oben. Lauft über die 
Uhrzeiger und klettert die beiden Leitern 
hinunter. Der Weg führt Euch zu dem 
letzten Speicherpunkt vor dem Endkampf. 

Das letzte Gefecht: Überprüft 
all Eure Kopplungen und ersetzt das 
Draw-Kommando durch die Item-Funk­
tion. Hinter der Tür wartet die Hexe Arte­
rnisia auf Euch. Sie wählt zufä llig drei 
Charaktere für den Endkampf aus. Macht 
Euch aber keine Sorgen: Sobald ein 
schwacher, nichtgekoppelter Charakter er­
ledigt ist, wird er durch einen anderen er­
setzt. Im Lauf des Kampfes verwandelt sie 
sich dreimal, nutzt Ihre erste und harmlo­
seste Form, um Eure Charaktere vorzube­
reiten und beharkt jede Mutation mit der 
Melton-Aura-Multi-Kombo. 
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einen gefüllten 6eldbeutel oder un­
begrenzt Zeit - v ia Schummelcode s e id Ihr unbesie gbar. Unsere 

6ame-8uster-[odes wurden mit dem P[-[omms-Link s owie dem 6ame 
Oataflash [kompatibel mit d e m Xploder] erstel lt . 

FFFF 
800B9F32 FFFF 
800B9F34 FFFF 

Waffen 80089F08 FFFF 
Objekte 800B9F0E FFFF 

800B9F10 FFFF 
800B9F12 FFFF 
800B9F14 FFFF 

Alle Klei.der 000BA654 0001 
300BA654 
000C05A2 
800C05A2 

Conti.nues 300B9E2A 
Wipeout-Modus 
Unendl.Zeit : 
Missi.on 1 800BA664 
Mi. ssi.on 2 800BA668 

3 800BA66C 

Turbos 
Flug- 8012811( 002( 

8012B11E 0160 
Pl alle Autos 8013(260 FFFF 

8013(262 FFFF 
8013(264 FFFF 

Alle Strecken 3013(269 000F 

11111111111.l"f~ Harte Zeiten für Ganoven: 
Das Leben in der "GTA 2"­
Großstadt ist gefährlich. 

Neben den riva lisierenden 
Gangs machen Euch diesmal beson­

ders aggressive Ordnungshüter das 
Leben schwer. Selbst wenn Ihr ihnen 
entwischt, ist die Verbrecherkarriere 
mühsam - jeder Dollar will hart erarbei­
tet sein. Abhilfe für Eure ärgsten Nöte 
schaffen unsere praktischen Cheats, mit 
denen Ihr Euch nach Herzenslust auf 
der dunklen Seite der Gesellschaft aus­
tobt. Um sie zu aktivieren, gebt Ihr sie 
einfach als Spielernamen ein, den Ihr 
danach wieder ändern könnt. us 

Einmal Millionär !iein: Wieso 
lange um Kleingeld betteln, wenn es 
auch einfacher geht? MUCHCASH be­
schert Euch immerhin bescheidene 
500.000 $. Endgültig reich seid Ihr mit 
BIGSCORE, das Euch saue zehn 
Millionen einbringt. Wollt Ihr nur eine 
dezente Hilfe auf dem Weg zur großen 
Karriere , begnügt Ihr Euch mit HIGHFI­
VE: Dieser Cheat spendiert Euch einen 
dauerhaften Punktemultiplikator von 
fünf, so dass Ihr zwar schneller auf­
steigt, aber immer noch ein bisschen 
was dafür tun müsst. 

1 1 

800EE5F6 
800E0A9E 3(00 
800499(2 00AA 
8004AB7C 270F 

Alle Figuren 300498E8 0001 
30049914 0001 
30049940 0001 

In der Luft 8004A320 000( 
schweben 8004A324 000A 

1 1 

800 73E4 0FFF 
800873E8 0001 
800873F4 0001 
800873AC 

3006(614 
0006C6F4 
3006C6F4 0903 

Artefakte 3006(760 00?? 
Kugeln 3006(778 00?? 

1 1 

Goldbarren 801FlOOC 

liTA i! 
(K)ein !itre!i!i mit der Poli· 
zei: Um die lästigen Ordnungshüter 
zwangsweise in Feierabend zu schicken, 
gebt Ihr LOSEFEDS ein: Schon interes­
siert sich kein Blaukittel mehr dafür, ob 
Ihr Leute überfahrt oder nicht. Seid Ihr 
dagegen auf der Suche nach dem ulti­
mativen Adrenalinschub, versucht Ihr es 
mit DESIRES: Sofort seid Ihr mit vier 
angezeigten Köpfen auf der Liste der 
meistgesuchten Verbrecher ganz weit 
oben und werdet von den Polizeibri­
gaden der ganzen Stadt gejagt. Haltet 
Ihr das eine Weile durch, gesellen sich 
auch noch Armee und FBI dazu . 

Hilfe für alle Lagen: DMA hat 
auch ein Herz für Leute, die gewöhnli­
che Cheats suchen. LIVELONG macht 
Euch gegen körperlichen Schaden un­
verwundbar (Ihr könnt allerdings weiter 
verhaftet werden!), während ITSALLUP 
Euch den Zugang zu den drei Stadtvier­
teln sowie allen neun Herausforderun­
gen gewährt. Waffennarren freuen sich 
am meisten über NAVARONE: Damit 
bekommt Ihr sämtliche im Spiel erhältli­
chen Wummen zur freien Verfügung. 
Darunter sind auch rare Extras wie der 
heiße Flammenwerfer und aufgeladene 
Starkstromschocker. 

Munition 

Feuerlöscher 
Schock erät 
Blaues s ra 
Masken 
Zeit 

muss an sein: 
Nur 1 Schla 
Immer Power 

Alle Kurse 
Alle Spi.eler 

Li.nkshänder 
Ni.e Re en 

Die kle inen 
Ex tras: Für eine 

1 1 

8008FC0C 
8008FC1C 
301F5812 0063 
80045446 3(00 
301F5820 00FF 
301F5832 0064 
301FS852 0064 
301F5822 0063 
8008F07C 00FF 

1 1 

F10B1920 0000 
F10B1922 0000 
811B74F2 0000 
810FC190 1536 
811874F8 0000 
81130FEE 1194 
810(2898 0004 
810C2B9A 0006 
810(289( 0008 
810C2B9E 000A 
810C2BA0 000( 
810C2BA2 0005 
810C2BA4 0007 
810C2BA6 0009 
810C2BA8 0008 
810C2BAA 0000 
801B74F2 0001 
810BACAA 0000 

Gewaltsteigerung steht das bezeichnen­
de GOREFEST. Wer sich davon ein blu­
tiges Gemetzel erwartet, wird jedoch 
enttäuscht: Viel heftiger wird das "GTA 
2"-Treiben dadurch auch nicht mehr. 
Für den ungemein praktischen WUGG­
LES-Cheat benötigt Ihr ein zweites 
Joypad: Habt Ihr ihn aktiviert, könnt Ihr 
damit während des Spiels zahlreiche 
Parameter verändern. So beeinflusst Ihr 
auf Knopfdruck Euren Kontostand in 
100.000 $-Schritten oder erhöht Euer 
Ansehen bei den Gangs: Für jede der 
drei Gruppierungen pro Stadtteil läßt 
sich unabhängig einstellen, wieviel 
Respekt sie vor Euch haben. -

Die Frage...: 
zeichen 

Code!i !ilnd kein 
Ver!iehen: Hier 
könnt Ihr !ielb!it 
be!itlmmen. wie· 
vlele Kugeln oder 

mü!i!it: Um z_e_ 
100 Stück zu be-



helta-•Top 10• 
ren wir aus der 

TaHhln", mit 
.000 Lesern pro 

d•• melatverlrauf· 
n Splelemagazln der 

Welt. Die Deutschland· 
lfer/lffentlichungen 

bHleren auf den 
AuHagen der hlHlgen 

l'lrmenr,ertretungen. 

Bruce Ober 
llaut Visitenkarte 

•sondenbock• von 
Suckerp ~nch) 

Die Schnapsvorräte 

sind aufgebraucht, 

die Bundesliga auf­

g~öst und alle 

Frauen verschwun­

den. ,,Welche Spiele 

würdest Du fünf 

Minuten vor Welt­

untergang noch 

einmal auf den 

Bildschirm holen? 

Und warum?" 

1. Banjo-Kazooie ll\llntendo, 19981 
"Um •Ich von der Tragik de• Weltuntergang• abzu­
lenken„ kommt dle•e• .Jump'n'Run gerade richtig. 
E• l•t •uper-•p•tHg, be•ltrt aberwitzige Charak„ 
tere und große bunte Weltan. Ein paar Minuten 
wOrde Ich noch die lu.tlge 6•me•how •plelen und 
danach die fle•e Hexe erledigen." 

i!. Zelda: Ocarina of Time (l\llntendo, 19981 
"Klar. d••• kurz var §chlu•• nochmal dla•e• gran­
dlo•e Actlon-Adventure Im Modul•ch11cht meine• 
1\164 ver•chwlndet. Am be•ten hat mir der Endgeg­
ner gefallen: Da kAmpbt Du gegen 6anondorf, 
denkmt„ Du hAttest. gewonnen„ und dann mu•H Du 
auch nach gegen •ein teufll•che• Ich antreten." 

3. Riven IAcclalm, 19981 
"Der 'MyH'-l\lachfolger l•t flir mich wegen •eine• 
hohen 6riibelgehalt• d•• be•te 6raflk-A„vanture 
aller Zelten. Die letzten Minuten möchte Ich mich 
nochmal durch die wunderhiib•che Land•chaft ba­
wegen, ein bl••chen puzzeln und den atmo•phArl­
•chen !iiaund gi!nleften." 

er!idlelnt am 5 . .Januar 
Sollte die Erde doch nicht am 1. Januar 2000 unterge­

hen, könnt Ihr mit uns frohgemut ins neue Video-

spiel-Jahrtausend eintauchen. Nachdem schon in dieser Ausgabe ein Teil Eurer MAN!AC einer Frischzellenkur 

unterworfen wurde, dürft Ihr Euch den nächsten Monat auf weitere Neuerungen gefasst machen. Doch keine 

Angst: Bei unseren informativen Tests und knallharten Wertungen bleibt natürlich alles beim alten. Auf den 

Prüfstand kommen diesmal die Dreamcast-Rennhoffnung Metropolis 

Street Racer, der N64-Insektenvernichter Annorines (Bild) und die 

Playstation-Olympiade International Track & Field 2. Apropos 

Sport: Trotz Bundesliga-Winterpause bleiben wir am Ball und präsen­

tieren Euch in unserem Fußballschwerpunkt die ultimative Spiel­

analyse. Und um bei der Schwemme an hochwertigen Konsolentiteln 

den Überblick zu wahren, dürft Ihr nächstes Mal auch wieder in unse­

rem Spieleführer 2000 schmökern. 

Worauf stehen 
Eure Japanischen 
Spiele-Kollegen, 
und wann 
erscheinen die 
Fernost-Hits 
in Deutschland? 

~·· Januar i!DOO 

_,.......,. 
nicht geplllßl: 

Rollan•plal 
nlcMgeplllßl: 

Anzeigen-lialerie 
Werbebot!ichaften, die un!i auffielen 

_Was hilft schon ein mit Elektronik vollgestopfter Hightech-Anzug, wenn 
sich kein einziger Allen blicken l l sst? Sony empfiehlt, doch besser 

gleich auf dem Boden zu bleiben und sich mit •omega Boost• zu ver­
gnügen. Unser Tipp: Nie den Game Boy auf langen Reisen vergessen! 
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